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Auf die (Steck-)Plitze; Fertig;

Los!

Es wird immer einfacher, Real-

sound aus dem Computer zu
geniefen. Plug'n"Play ist der
neue Standard fiir benutzer-
freundliche Computeranwen-
dungen.

Keine Frage, dals Creative Labs
mit der Premiumkarte AWE32 in
diese neue Dimension startet.

Einkaufen — einbauen — ein-
schalten, und der SpaR kann
beginnen.

High Performance
Wavetable, E-mu-8000-Chip,

MIDI und viele andere Features,

machen den digitalen Sound
noch lebensechter.

Facts

® Orchestrierte 32-Stimmen-
Polyphonie mit Advanced-
WavEffects-Synthese

® Programmierbare AWE32-Ef-
fekte fiir Reverb, Hall, Chor

oder 3D Sound Field

in Stereo, 44,1
kHz

beitung

rung- und

-Dekomprimie-
rung in Echtzeit fir kompakte

Sound-Dateien

@
MicROSOFT. | Sound)|
ESER

WINDOWS.

@ 16-Bit CD-Qualitat

® Creative Sig-
nal Processor
fiir die Audio-
Datenverar-

Y _—— @ Hardware-
e Komprimie-

... MIT DER AWE32
PLUG N PLAY

® CD-ROM-Schnittstelle fiir alle
Laufwerke, die mit IDE ausge-
stattet sind

® 20stimmiger OPL3-FM-Syn-
thesizer

® 512 KB RAM ,,on board”, er-
weiterbar auf 28 MB. 1 MB
ROM fiir General-Midi-Sound
Samples

® MIDI-Ausgang mit allen 16
MIDI-Kanilen (GM-/MT32-/
GS-kompatibel)

Software

@® Creative EnsembleAV

® Creative Soundo’LE

® Creative WaveStudio 2.0

® Creative Mixer

® Creative Mosaic

@® Creative AWE Control Panel
@ Creative Talking Scheduler

Synthesizer

Die AWE32 eréffnet durch den
E-mu-8000-Chip vollkommen
neue Klangwelten — ein absolu-
ter Profi-Chip aus der Entwick-
lung des fithrenden Keyboard-
Herstellers E-mu Electronic.

Wavetable .
Die fortschrittliche Synthese von

_ Wave-Effekten erlaubt es Ihnen,

multimedia iS© Creative

CREATIVE LABS

D-85774 UNTERFOHRING, MUNCHNER STRASSE 16

TECHNISCHE HOTLINE: 089/9 57 90 81

vollen Sound in Konzertqualitit

mit 128 Melodie-Instrumenten, 6
Schlagzeug-Sets und 32 Stimmen
Zu erzeugen.

Kompatibilitat

Die AWE32 ist voll Sound Bla-
ster- und Sound Blaster 16-kom-
patibel.

Games

Auf der AWE32 laufen Spiele der
alten Generation ebenso wie die
aktuellsten Spiele, die bereits auf
Sound-Clips in AWE32-Standard
zugreifen.

Sound-Mixing

Creative WaveStudio 2.0 ist ein
vollwertiges Programm zum
Schneiden und Bearbeiten von
Wave-Dateien. Und zum Samp-
ling von Musik: die ultimative
Sound-Editor-Software ,Vienna”.

Gratis-CD

Test the sound:
Fordern Sie die AWE32-
Gratis-Audio-CD an und testen
Sie diese auf lhrem CD-Player.

Infoline:

0180/5 32 34 88

© Copyright 1995 Creative Technology Ltd. Sound Blaster und Sound Blaster AWE32 sind Warenzeichen von Creative Technology Ltd.
Alle anderen Produktbezeichnungen sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber.
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GRAFFITI
STARS UND SPIELE
TFX 2000

BULLFROG INTERVIEW

GANM
BATTLE ISLE 3 - SCHATTEN DES IMPERATORS

CRUSADE 48
MEGAMAN X 50
NEED FOR SPEED 52
MARINE FIGHTER 54
ASCENDANCY 56
PHANTASMAGORIA 58
CYBERBIKES 68
APACHE LONGBOW 64
PITFALL 66
FADE TO BLACK 68
MECHWARRIOR 2 70
BLOWN AWAY 72
THE LAST BOUNTY HUNTER 72
APOLLO 13

DREVIEW
DUKE NUKEM 3-D

CYBERMAGE 40
WILLIAM SHATNER’S TEKWAR 40
RED GHOST a1
NHL HOCKEY ’96 a1
JOHN MADDEN ’96 42
BASS FISHING 42
ACTUA SOCCER ’ 42
NORMALITY INC a2
FATAL RACING . a3
SIM ISLE a3
STONEKEEP a3
WATERWORLD . a3
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ALFA-CRYSTAL

VIDEOGALAXY OSCAR

PHOENIX FLIGHT & WEAPONS SYSTEM
YAMAHA SOUND EDGE

EYE MASSAGER

PANASONIC PCMCIA CD-ROM PLAYER
INTERNET SUITE

PATCHWORK

SAMSUNG SYNCMASTER 17 GLSI

NETUSER

100

Diesmal auf der Monats-CD...
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Morph-Power in lhre Arme!
Spielbare Demo von Fade to Black!

ol ] e
AIR POWER
Erleben Sie den Ersten
Weltkrieg gegen Ruritarier.
Aber, schauen Sie selbst!

"

BATTLE BEAST

Verriickte Gerédusche, verriickte
Bilder und ein verriickter
Professor. Sparen Sie sich den
Psychiater

i
"APOLLO 13

"Houston, wir haben da ein

PHANTASMAGORIA

Eine Game wie ein Alptraum.
Problem." Sehen Sie die Multimedia- Die Story kénnte von
Story hinter den Kulissen. Stephan King Stammen.

UND EINE MENGE MEHR
DEMOS AUF DER CD-ROM.
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CD INSTRUKTION s

HINWEIS

Unsere CDs werden wéahrend der Herstellung sorgféltig gepriift, alle Programme griindlich auf Viren unter-
sucht. Trotzdem kénnen wir im Falle irgendwelcher Schaden, die durch den Gebrauch entstehen, keine

Haftung tibernehmen.

h(‘f,ff('

lsub: 372 cam:n

Fiir das perfekte Handling mit der
Handbremse beschleunigen Sie
erstmal auf etwa 180 km/h.

02.16 2

Nach links lenken, dann nach
rechts reiBen und gleichzeitig die
Handbremse fest anziehen bis der
Wagen sich wie verriickt dreht.

PC POWER OKTOBER 1995

Geschwindigkeit beibehalten ,
hart nach rechts lenken und die
Handbremse I6sen, bis der
Dreher vollendet ist.

WORUM GEHT'S?

£8P Power hat mit dieser voll spiel-

baren, atemberaubenden Demo mal
wieder die Nase vorn. Setzen Sie
sich in den Dodge Viper oder in
einen anderen heiBen Ofen und
machen Sie "Schummi" Konkurrenz.
Testen Sie die Eigenschaften der
Wagen bei einem Rennen durch die
Berge! Da ist Fahrspaf3 pur ange-
sagt, und wir wetten, daf3 dieses
Spiel ein heiBer Bewerber um das
Spiel des Jahres ist.

STEUERUNG
Maus, Tastatur und Joystick

Cursor rauf - Beschleunigen
Cursor runter - Bremsen
Cursor links - nach links
Cursor rechts - nach rechts
A - raufschalten

Z - runterschalten

Leertaste - Handbremse

C - Ansicht andern

Da kommt Freude auf,was? Lenken
Sie nun in die entgegengesetzte
Richtung und drehen das Heck in
Fahrtrichtung. Gut gemacht!




Alr Power

WORUM GEHT'S?
Setzen Sie |hre Flieger-
Mutze auf. Bremsklotze
weg. Ja, Sie haben's
erraten, noch ein 3D-
Ballerspiel. Diesmal aber
toll gemacht und mit
einem Unterschied - Sie
brauchen Gespir fir
Taktik und Strategie. Der
Herrscher ist tot, ein
schrecklicher Burgerkrieg
tobt. Sie sind einer der
vier Thronanwarter, aber
zuerst missen Sie die
Bevolkerung fur sich
gewinnen. Ob mit
Diplomatie oder Gewalt,
bleibt Ihnen tberlassen.
Fliegen Sie los, reden Sie
sich den Mund fusslig,
kampfen Sie - und gewin-
nen Sie. Viel Gliick.
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STEUERUNG

Tastatur

Cursortasten - Richtung
Leertaste - Feuern

WORUM GEHT'S? =
Wie bei Actua Soccer kann man bei diesem Héllentrip durch zertérte Stadte und
halbfertige StraBen Kamerawinkel und Bildschirm verandern. In der endgiiltigen
Version werden Méglichkeiten zum Laden von Stunts und Tricks vorhanden
sein. AuBerdem sollen eine Multiplayer-Option eingebaut werden, die Wagen
sollen dann auch konfigurierbar sein und man kann natirlich seinen Favoriten
unter vielen anderen auswahlen kénnen. Es sieht ganz so aus, als ob da noch
so ein heiBes Racing-Game im Herbst auf uns zu kommt.

STEUERUNG !
Tastatur -

F1 bis F4 Blickwinkel

F12 Optionen

Fade To Black

WORUM GEHT'S?

Sie haben Doom gespielt! Dark
Forces liegt im Schrank und von
Rise of the Triads haben Sie auch
die Nase voll. Genug des ewigen
Tétens sagen Sie sich, Fade to
Black ist da... Okay, um ehrlich zu
sein, so ganz ohne geht's auch hier
nicht, aber sie téten immerhin mit
mehr Still Da sind Probleme zu
l6sen, verschiedene Platze zu
besuchen und, nun ja... eben auch
die eine oder andere Kreatur zu

vernichten. Beachten Sie auch die
Besprechung im Heft.
STEUERUNG
Cursortasten - Richtung
J - springen

V - wahle Waffe

B - Feuern

Leertaste - Tur 6ffnen

L - Spiel laden

S - Spiel speichern

Esc - Optionen

F7 - Bildschirm

H - Modi ansehen

-0

fngp: -
TSH!ELD
NIHE:Y
BLASAA:L
pads i

[
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Hardhall 4

WORUM GEHT'S?

Hardball 4 ist das neueste Baseball-
Game von Accolade. Extrem gut
spielbar, sogar in der der gekirzten
Demoversion. Haben Sie sich flir
eine Mannschaft und die richtige
Taktik entschieden, geht's auf das
Spielfeld. Die Spieler sind alle digi-
talisiert, lassen vollig vergessen wo
Sie sich befinden und arbeiten so
perfekt, daB Sie sich ganz auf das
Spiel konzentrieren kénnen.

STEUERUNG

Tastatur

Cursur-Tasten: Richtung
Enter: Drehung

WORUM GEHT'S?

Dieses verriickte Point 'n' Click
beschert uns neue Abenteuer mit
dem guten alten Simon. Der derbe
Humor und abartige Charaktere hal-
ten Sie standig am Lachen, und das

Battle Beasts

WORUM GEHT'S?

ROTR und Super Street Fighter Il
Turbo haben mit Battle Beast jetzt
starke Konkurrenz bekommen. Uber
100 spezielle Moves, kombiniert mit
verriickten Gerduschen und noch ver-
riickteren Bildern werden da auf Sie
losgelassen. Das ganze wimmelt nur
s0 von psychotischen Figuren auf dem
Kriegspfad, eingeschlossen des oblig-
atorischen Professors, daB Sie sich
mal zurlicklehnen und alles auf sich
einwirken lassen sollten.

STEUERUNG
Maus und Tastatur.
Tasten belegbar.

The
Daedalus
Encounter

WORUM GEHT'S?

Wenn Sie immer noch nicht sicher
sind, ob lhnen dieses Game was
taugt, dann sehen Sie sich halt
mal die Demo an. Im Prinzip geht's
darum, daB3 Sie mit Ihrem Korper
eins werden (wie immer das auch
gehen mag), wéhrend Tia standig
am Noérgeln ist. Ein Game, das Sie
leicht verzweifeln laB3t.
Selbstablaufende Demo als
Entscheidungshilfe.

STEURUNG
Maus

Apollo 13

WORUM GEHT'S?

Diese Multimedia-Produktion soll
den gleichnamigen Hollywood-
Film ergénzen. Die Demo enthalt
einige Audio-Parts der richtigen
Mission, Videos, Bilder und
Animationen, fast wie im richtigen
Leben der damals recht geplagten
Astronauten. Sehen Sie einfach
zu, wie die Vergangenheit mit
dieser CD wieder lebendig wird.
Ebenso lehrreich wie unterhalt-
sam.

SELBSTABLAUFENDE
DEMO

Lésen der abgedrehten Ratsel fes-
selt fir Stunden und kostet einiges
an Hirnschmalz.

STEUERUNG
Maus

WORUM GEHT'S?

Da schleicht sich der pure Horror
ein. In einem alptraumhaften
Geschehen (hab' ich das nicht
schon mal erlebt?) missen Sie
Ilhren Weg durch gerenderte
Landschaften suchen, immer mit
dem Gedanken im Hinterkopf,
dem Bdsen zu begegnen -
Stephen King 1aBt griBen. Die
selbstablaufende Demo zeigt nur
einen Teil des ganzen Spektakels
- das Spiel besteht immerhin aus
sechs CDs, prall geftllt mit
Szenen, die lhnen das Blut in den
Adern gerinnen lassen. Wir hoffen,

daf die Demo erstmal ausreicht.
STEUERUNG
Maus

WORUM GEHT'S
Noch 'ne selbstablaufende Demo,
diesmal von Mindscape. Von

Anfang an fesselt Sie diese eigen-
timliche Atmosphare, wenn auch
die Intro nicht ganz so spannend
ist wie der Rest der
Demo. Sie haben
aber dann die Qual

' der Wahl - entschei-
den Sie sich fur die
interaktive Variante,
werden Sie in eine
dunkle, zwielichtige
Welt entfuhrt, fliegen

§ ein Hi-Tech-Gerat und
kampfen gegen ganze
Scharen von fiesen
Eindringlingen.

& STEUERUNG

Maus

8 PC POWER OKTOBER 1995

WORUM GEHT'S?

In dieser Version ist Primal Rage auf
ein Level beschrankt, vermittelt aber
trotzdem einen guten Eindruck vom
Spiel. Im Grunde geht es nur darum,
lhren Widersacher zu besiegen, ehe
die Zeit lhnen davonlauft. Hort sich
einfach an, ist es aber nicht. Stellen
Sie sich nur vor, Sie wéren ein 20-
Tonnen-Dinosaurier, dann Uberspie-
len Sie auch schon mal 'ne
Trainingsschwéche...

STEUERUNG

Spieler 1

Cursortasten - Richtung

Home, End, Page Up, Page Down
bedeuten Angriff

Spieler 2

Joypad

In der Intro F1 driicken um den
Spieler zu wéhlen

Lords of
Midnight

WORUM GEHT'S?

Ja, ganz richtig: ein klassisches
Spectrum-Game, das wir aber alle
noch lieben. Begleiten Sie Luxor
den Mondprinzen und lassen Sie
sich von der geheimnisvollen
Atmosphare vergessener Lander
einfangen, selbst wenn zickige
Monster versuchen, lhnen das
Lebenslicht auszublasen. Ein Spiel,
an dem der Zahn der Zeit noch
immer nicht genagt hat.

STEUERUNG
Tastatur.



Shareware auf CD

WINDOWS °95

Clip 'n Save

WORUM GEHT'S?

Clip 'n Save ist ein tolles
Windows NT/95 Screenshot-
Programm. Sie bestimmen,
welche Teile des Bildschirms
eingefangen werden sollen, und
das alles mit einem Tastendruck.
Arbeitet in allen Grafikarten von
Mono bis True-Color. Liest und
schreibt BMP, DIB, TIF, PCX,
GIF und EPS.

INSTALLATION

Diese selbstextrahierende Datei
kopieren Sie einfach in ein
Verzeichnis lhrer Wahl und rufen
Sie dann auf. Nach dem
Entpacken kdnnen Sie das
Original I6schen. Keine
Installationsroutine.

FastExit

WORUM GEHT'S?

Nicht schwer zu erraten, das ist
der schnelle Ausstieg aus Win
95. Ohne lange Abfragen gelan-
gen Sie nach dem Anklicken des
Fastexit-Icons zuriick zum DOS-
Prompt. Nicht mehr, nicht
weniger. Nettes kleines Utility.

INSTALLATION

Die Datei ist mit PKZIP gepackt
und kann nach dem Entpacken
in ein beliebiges Verzeichnis

kopiert werden. Kein Setup nétig.

Smiler-Shell

WORUM GEHT'S?

Die SmilerShell ist eine
Ergénzung zum Desktop und
erlaubt das schnelle Aufrufen
Ihrer Lieblingsprogramme mit
einem Mausklick. AuBerdem wird
eine komfortable
Kommandozeile geboten, mit
deren Hilfe Sie Dateien suchen,
Verzeichnisse wechseln und
DOS-Programme aufrufen kén-
nen.

INSTALLATION

Das Programm muB mit PKUN-
ZIP oder einem anderen
Entpacker extrahiert und in ein
Verzeichnis kopiert werden.
SmilerShell besitzt auBerdem
eine Installationsroutine.

System Monitor
WORUM GEHT'S?

Obwohl Windows 95 den
Speicher besser verwaltet als
Windows 3.x, ist doch hier und
da ein Blick auf die
Systemresourcen nétig. System
Monitor bietet nicht nicht nur alle
wichtigen Meldungen tiber CPU
und Speicher, sondern besitzt
auch noch eine Uhr, zeigt bis zu
drei HDs an - und sieht mit der
grafischen Anzeige auch noch
toll aus.

INSTALLATION

Einfach die entpackte Datei in
ein Verzeichnis kopieren und
starten.

Vault 32

WORUM GEHT'S?

Wer hat nicht schon mal
verzweifelt bestimmte wichtige
Telefonnummern oder Texte auf
der Harddisk gesucht? Mit Vault
lassen sich solche Informationen
als "Outline" speichern und wer-
den bei Bedarf schnell wieder
aufgefunden. Das Helferlein ist
im Prinzip nichts weiter als eine
textorientierte Datenbank, in die
Sie Informationen aller Art
eingeben kénnen. Ersetzt den
Notizzettel und ist ein weiterer
Schritt in Richtung papierloses
Biiro, ha ha.

INSTALLATION

Vault befindet sich als ZIP-Datei
auf der CD und muf3 nach dem
Entpacken erst einmal installiert
werden. Ein komfortables Setup
nimmt lhnen die Arbeit ab.

WinZip 95

WORUM GEHT'S?

Das durfte der ultimative Packer
und Entpacker fir Windows 95
sein. Gut durchdacht, sauber
programmiert und schon im
Vorfeld mit Preisen und Lob
Uberhauft. WinZip gibt's ja schon
einige Zeit auch fur Windows 3.x,
aktuell ist die Version 6.0.
Archive kdnnen betrachtet, in ein
temporares Verzeichnis kopiert
und zu Testzwecken gestartet
werde. Vorhandene Virenscanner
wie zum Beispiel der Scan von
McAfee kénnen eingebunden
werden und die Archive schon
mal scannen, ehe sie auf lhre
Platte gelangen. Ein
Spitzenprogramm, Favorit der

S NOTE 13 LA TENBER
FOR ALL TS, PUBLIC ANS PRIVATE

K68502622 A

Redaktion.

INSTALLATION

WinZip befindet sich als .EXE-
Datei auf der CD und wird nach
dem Aufruf mit einem Setup ges-
tartet. Einfache und sichere
Installation.

WinU

WORUM GEHT'S?

Geplagte Eltern oder
Computershop-Besitzer werden
sich WinU gleich unter den
Nagel reiBen. Aber auch fiir Otto
Normalverbraucher ist dieses
Programm wertvoll, will man
Fremden den Einblick in
geheime Daten verwehren oder
einfach nur verhindern, daB
Unbefugte mit dem teueren Teil
rumspielen. Die Men(-
Oberflache besitzt zusatzlich
noch einen PaBwortschutz und
eine Timeout-Funktion.

INSTALLATION

Am einfachsten nehmen Sie den
gerade installierten WinZip her
und kopieren die entpackten
Dateien in ein beliebiges
Verzeichnis. Ein Setup fiihrt Sie
durch die weitere Installation.

Winlmage

WORUM GEHT'S?

Hier ist mal ein Diskettentool fur
Spezialisten, das unter Win '95
auch schon mal exotische
Formate wie DMF in 820 kByte
oder 1,72 MByte liest und
schreibt. AuBerdem sind die
unter Windows 95 erlaubten lan-
gen Dateinamen mdglich.

INSTALLATION

Wieder muB zuerst die ZIP-Datei
entpackt und in ein Verzeichnis
Ilhrer Wahl kopiert werden. Das
Programm |aBt sich dann direkt
starten.

SnapShot

WORUM GEHT'S?

Zu guter Letzt noch ein kleines
Screen-Shot-Programm fir lhre
neue Windows-Umgebung.
Snapshot ist leicht durch
Hotkeys zu bedienen und fangt
Ilhren gesamten Bildschirm oder
Teile davon als BMP- oder GIF-

OKTOBER 1995 PC POWER 9

File ein. Einfach mal installieren
und austesten.

INSTALLATION

Wie gehabt: ZIP-File entpacken,
in ein Verzeichnis kopieren und
starten. Benétigt keine
Installation.
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QUAKE I

Bei einer unserer zahlreichen
Datenreisen entdeckten wir auch die
Firma id. Da muBten wir uns natdrlich
sofort die Neuigkeiten und Bilder rund
um Quake, den Doom II - Nachfolger,
absaugen. Quake ist ein 3-D-Spiel im
Stil von Dungeon Master. Die Firma
erhofft sich, daB3 sie mit Hilfe dieses
Spiels das Genre neu beleben kann,
denn hier sollen phantastische
Rendergrafiken mit dem bewahrten
Gameplay der letzten Produkte kom-
biniert werden. In der 3-D-Umgebung
von Quake wird man nach oben und
unten sehen kénnen, aber Musik ist
nicht vorgesehen. "Sie werden die
Musik sicher nicht vermissen", sagt
John Romero von id. Das Spiel
benétigt 8 MB RAM und wird
Windows 95-kompatibel sein. Alle
Figuren in Quake kann man an ver-
schiedenen Kérperstellen treffen und
entsprechend verletzen - es ist sogar
die Rede davon, daB3 einem der Kopf
abgeschnitten wird, wenn man einen
Kampf verliert. Man kann 3-D-Sound
(alle géngigen Soundkarten) in 16-bit
Qualitat genieBen und sogar einen
VR-Helm benutzen. Der Spieler ist

u.a. mit einem Hammer bewaffnet,
der stark an den von Thor erinnert. id
behauptet, daB3 in Quake 70 Bilder
pro Sekunde in 256 Farben (24-bit
wird auch unterstiitzt werden) abge-

spielt werden. Obwohl die Monster
noch ein gut gehtitetes Geheimnis
sind, darf schon verraten werden,
dafB es eine Art Hackordnung geben
wird: Es gibt Fiihrer und
Untergebene. Wir dirfen uns auf ein
tolles Spiel freuen, das aber letzt-
endlich nichts mit Heretic (wozu es
brigens bald einen Nachfolger
geben wird) zu tun hat. Bald werden
wir Ihnen mehr Screenshots zeigen
kénnen, aber schauen Sie doch selb-
st einmal vorbei (natlrlich vorausge-
setzt, Sie besitzen ein Modem und
einen Web-Browser) und wéahlen
http://www.idsoftware.com
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DUKE OHNE ENDE

Es scheint an der Zeit zu sein, wieder 3-D-siichtig zu werden - in der
Zeit um Weihnachten werden nicht weniger als fiinf Doom-&hnliche
Spiele auf den Markt kommen (und das sind nur die, von denen wir
sicher wissen). Duke Nukem 3D hat natiirlich die groBten Chancen, ein
wirklicher Doom-Konkurrent zu werden. Darum lassen Sie uns lhnen
mit diesen Bildern schon ein wenig Appetit machen. Oder sehen Sie
sich einfach unser Preview in dieser Ausgabe an.

MULTIMEDIA KIT
VON SONY

Das Aufristen an sich kann wirklich zum Alptraum werden - vor allem
dann, wenn die vielgelobten Upgrade-Kits nicht alles enthalten, was
man braucht. Wie auch immer - Sony scheinen mit ihnrem Multimedia Kit
die Lésung fur dieses Problem gefunden zu haben. Es landete in
diesem Monat auf unserem Schreibtisch, und wir haben es einmal unter
die Lupe genommen. Das Paket kostet ca. DM 849,- was sicherlich
einen gréBeren Anschlag auf Ihr Bankkonto bedeuten diirfte. Aber Sie
werden sich von dem Schock sicher wieder erholen, wenn $ie erfahren,
was man flir diesen Preis alles bekommt. Es gibt namlich ein Sony
Quadro Speed CD-Laufwerk, einen 16-bit Soundblaster, zwei
Lautsprecher und ein Software Paket mit NavigatorSC (um wirklich alles
aus lhrem CD-Rom herauszuholen), MediaMaestro (ein Clipart-
Programm) und schlieBlich die beiden Spiele Descent und Guilty.
Warten Sie mit dem Kauf bis zu unserem Test in der nachsten Ausgabe.
Bis dahin kénnen Sie sich bei Sony 0221- 59660 naher informieren.

MIT GEBALLTER

S350 Tr0lg

i L

3D Realms (die Macher von Duke Nukem 3D) haben erste Screenshots
ihres Ninja-Fantasy-Adventures Shadow Warrior (erhéltlich ab November)
verdffentlicht. Fans Doom-&hnlicher Spiele werden sich wie zu Hause
flihlen, aber das Spiel sieht Dank neuer 3-D-Technik wesentlich realistisch-
er aus. Sehen Sie sich die Screenshots an und achten Sie auf weitere
Berichte von uns im nédchsten Monat. Bis dahin kénnen sie sich ja schon
einmal die 3D Realms Homepage zu Gemlite fiihren:

http //swchbs. com/apogeelsdrealms htm

RED RACING

Was ist schnell und rot? Richtig - Big
Red Racing, das neue Spiel von Big
Red Software, den Machern von Tank
Commander. Die Jungs haben genug
von Grafikorgien ohne Gameplay und
présentieren jetzt ein Rennspiel, das es
in sich hat. Es gibt 12 verschiedene,
fahrbare Untersétze wie z.B. Kipper
(ehrlich!) und Jeeps, die man auf 18
verschiedenen Bahnen austesten kann.
Das Schonste ist, daB die Leute von
Big Red eine Abneigung gegen Spiele
haben, die nur fiir Pentiums
geschrieben wurden. Man erreicht also
auf einem Feld-Wald-Wiesen 486er
genau die Geschwindigkeit, die man
haben sollte. Big Red behaupten, dai3
man durch die neue 3-D Technik in der
Lage sein soll, die Action aus jeder

OKTOBER 1995

Perspektive zu sehen, aber nach den
Screenshots zu urteilen, wird es bis zur
Vollendung wohl noch etwas dauern.
Wir werden bald eine Demo und ein
Preview bringen - versprochen!

PC POWER
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SAGENHAFTE

GRAFIKEN

"Die doppelte Leistung einer Sony PlayStation!"

Die heutigen Konsolen sind den
Kinderschuhen schon lange
entwachsen. Die neuen 32- und
64Bit-Gerate sind mittlerweile zum
Standard geworden; Spiele wie
Daytona, Toh Shin Den und Wipeout
kénnen ungeahnte Erfolge feiern. Ist
auch der PC in der Lage, solch tolle
3D-Grafiken und hochauflésendes
Texture Mapping in einer anstandi-
gen Geschwindigkeit zu pro-
duzieren? In der Regel nicht, doch in
der Zukunft kdnnten spezielle 3D-
Karten, die einfach in einen freien
Port eingesteckt werden, die
Leistungsfahigkeit Ihres PC eindeutig
erhohen.

Eine solche Karte ist die Creative
Labs 3-D Blaster, die einen soge-
nannten GLINT-Chip enthélt. Dabei
handelt es sich um einen
Superprozessor, der den PC
befahigt, dreidimensionale Bilder mit
Texture Mapping bei einer ausreich-
enden Bildwiederholfrequenz laufen
zu lassen. Der neue GLINT-Chip, der
in der 3-D Blaster verwendet wird, ist
ein 300SX, der fiir die Anwendung
mit Spielen optimiert wurde, aber
durchaus auch fir den profes-
sionellen Einsatz - etwa CAD -
geeignet ist. Creative Labs hat schon
zahlreichen Spieleentwicklern die 3-
D Blaster-Technologie fiir die
Entwicklung neuer Superspiele zur

SHaPe\

- .

Verfligung gestellt. Bereits zu
Weihnachten dieses Jahres sollen
die ersten Spiele mit GLINT-
verbesserter Software auf den Markt
kommen - das bedeutet
Spielhallenqualitat!

Der Geschéftsfiihrer von Creative
Labs geht davon aus, daB die
3-D Blaster Uiber "die doppelte
Leistung einer Sony PlayStation" ver-
fligt und 65.536 Farben bei einer
Auflédsung von 640 x 480 erzeugt.
Nach Firmenangaben soll die Karte
in den nachsten zwei Jahren um
MPEG- sowie um 3D-Audio-
Fahigkeiten erweitert werden. Die 3-
D Blaster lauft bereits mit einem 486-
66DX2 und Windows 3.1 oder héher.
Augenzeugen-berichten zufolge soll
die Karte Grafiken in der Qualitat
eines Feature-Films produzieren. Zu
den Firmen, die derzeit die Karte
unterstiitzen, gehéren Mindscape,
Bullfrog, EA, Papyrus und Looking
Glass Technologies. AuBerdem gibt
es noch Uberlegungen, die Karte im
Bundle mit sechs Spielen zum
Weihnachtsgeschaft in den Handel
zu bringen. Ist dies die Leistungs-
Revolution, auf die der PC so lange
gewartet hat? Wir bleiben fur Sie am
Ball. Ndhere Infos erfragen Sie bei
Creative Labs unter Tel: 089
9928710 "

g b
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Nach der Veroffentlichung von Apache Longbow haben Digital
Integration verlauten lassen, daB sie an zwei Flugsimulatoren - The Hind
und F16-Fighting Falcon - arbeiten, die beide auf derselben Technik
basieren. Die beiden werden in sechs bzw. neun Monaten zu haben sein.
Digital Integration veroffentlichen damit zum ersten Mal zwei Spiele in
einem Jahr - wahrscheinlich sind sie durch den Erfolg mit Apache
Longbow ermutigt worden. Ob sich die Hubschrauber-Simulation gut
verkaufen wird oder nicht - wir setzten groBe Stiicke darauf und werden
laufend Neuigkeiten iber die beiden Produkte bringen. Fir weitere
Informationen wenden Sie sich an Software 2000 Tel. (04521) 80040.

ZUM SAMMELN

Wie X-Wing war auch TIE Fighter von LucasArts ein Riesenerfolg, beide kom-
binierten wilde Baller-Action mit Gppigen Szenarios aus dem Star Wars-
Universum. Demnéchst wird TIE Fighter nun auch als Collectors™ Edition
erscheinen, diese besteht aus TIE Fighter, Defender of the Empire und vielen
neuen Einsétzen. Das Paket wird nur auf CD-ROM erhaltlich sein und verfligt
Uber 5.000 Dialogzeilen sowie verbesserte Grafiken und Sounds. Bei den hohen
Vorgaben, die TIE Fighter gesetzt hat, will das schon was heiBen. Insgesamt
gibt es jetzt 104 Einsétze. Sie tibernehmen die Rolle eines Rekruten der Imperial
Navy Academy, der das Rebellenpack in seine Schranken verweisen soll.
Spieldesigner Lawrence Holland sagt zu TIE Fighter Collectors™ CD: "Die CD-
Technologie gibt uns die Méglichkeit, die urspriinglichen Sounds und Grafiken
des Spiels noch weiter zu verbessern und Features mit aufzunehmen, die den
Titel fir Star Wars-Fans zu einer einzigartigen Erfahrung machen werden." Die
TIE Fighter Collectors’ CD wird in den néchsten Monaten in den Handel kom-
men. Fir einwandfreien Spielgenu3 benétigen Sie (bzw. Ihr PC) 8MB RAM
sowie ein Doublespeed CD-Laufwerk. Der Review folgt in Kiirze. Weitere Infos
bei Softgold unter Tel; 92131 - 9650

VON MAUSEN UND KUGELN

Was ist das groBte Problem beim winzigen Mikroprozessor, der
Verwenden einer Maus? Wenn Sie Punktmuster auf der Kugel einliest und
diese Frage PC-Besitzern stellen, wer-  daraus die x- und y-Koordinaten

den diese mit Sicherheit antworten, errechnet. Selbst wenn einige

dafB Staub und Schmutz ins Innere dieser Punkte durch Schmutz verdeckt
des Tierchens geraten kénnen, werden, funktioniert das

woraufhin es in entscheidenden Zeigegerat noch prazise, denn durch
Augenblicken hangenzubleiben pflegt.  ein ausgekliigeltes System von Linsen
Besonders CAD-Anwender werden sowie durch ein neurales Netz (das
diesem Problem mit gréBter Sorgfalt die Punkte 1000 Mal pro Sekunde
entgegenzuwirken versuchen. analysiert) werden zahlreiche
Logitech, Produzent von Mausen und  Abschnitte der Kugeloberfléche gle-
anderen Peripheriegeréten, glaubt ichzeitig gelesen. Hort sich ziemlich
jetzt, die Losung des Problems gefun-  kompliziert an, aber Logitech ist

den zu haben: die Marble Sensing- tberzeugt, daB der Marble Sensing-
Technologie. Die Maus enthélt einen Technologie die Zukunft gehért. Die
ersten neuen Produkte werden im
September in den Handel kommen.
PC Power wird Ihnen in Bélde einen
umfassenden Review prasentieren.
Wird Logitech den Infrarot-M&usen
Paroli bieten kénnen? N&heres
erfahren Sie bei Logitech unter

Tel: 089 - 89467300



TR MIRAGE LEGEN

Urban Decay ist das neue
Adventure von Psygnosis, dessen
Elemente - wie in Ecstatica - aus
Ellipsen bestehen. Das Spiel sieht
super aus (obwohl die Bilder aus
dem Intro stammen) und soll -
wenn es Weihnachten erscheint -
das legendare Ecstatica schlagen.
Wir halten Sie auf dem Laufenden
und werden auch versuchen, eine
Demo zu ergattern. Bis dahin
ergodtzen Sie sich an den vielver-
sprechenden Grafiken.

EINEN ZAHN 2ZU

Bis jetzt gab es von Mirage eigentlich
nur Rise of the Robots - vorausge
setzt, Sie zahlen Peter Gabriels Xplora
nicht mit (und unserer Meinung nach
sollte man es wirklich vergessen).
Nach der traurigen Nachricht, daB
Rise 2 nicht vor Frihjahr '96
erscheinen wird, haben Sie Mirage
sicher schon fast abgeschrieben. Weit
gefehlt - man munkelt, daB es einige
Titel gibt, die Mirage bis Weihnachten
auf Trab halten werden.

Mirage haben gerade angefangen, die
Game Gun - die erste wirklich tolle
Knarre fir den PC - zu vertreiben.
Dann gibt es noch das Adventure mit
dem unaussprechlichen Namen Awful
Green Things from Outer Space, das
auf dem Brettspiel von Steve "Fighting
Fantasy" Jackson basiert. Alles dreht
sich um Kreaturen aus dem All, die

KONIGE DES
DSCHUNGEL

King of Jungle, ein Titel, den man
normalerweise mit Léwen in
Verbindung bringen wirde, ist der
Name einer neuen Softwarefirma,
die kirzlich von Virgin Interactive
Entertainment unter Vertrag genom-
men wurde. Das Team besteht aus
dem berichtigten Raffaele Cecco
(First Samurai, Stormlgad, Exolon
etc.), Stephane Koenig (Street
Racer), Anthony West (friiher bei
Domark) und Christopher West
(Street Racer - wahrscheinlich ist
er der Bruder von Anthony).

zuriickschlagen (Oktober fiir DM109,-).

AuBerdem gibt es noch Lost Admiral Il
(er scheint immer noch weg zu sein),
Battles in Time und Visions of Glory
(wahrscheinlich per Netzwerk mit bis
zu 40 Leuten zu spielen). All diese
Spiele werden noch vor Dezember
erscheinen und rechtzeitig in PC
Power besprochen werden.

STICK!
=
Dies ist der Navigator, ein neuer
Joystick von Leisuresoft. Er
bietet automatische Zentrierung,
vier Feuerknopfe, Autofeuer und
ist insbesondere fiir Flug-simula-
tionen geeignet. Ab Ende Oktober
wird der Navigator zum Preis von
DM 75,-..... erhéltlich sein. Ein
Review folgt in einer der
Ausgaben von PC Power.

Hier hat es im letzten Moment eine
Namenséanderung gegeben.
Eigentlich sollte der Titel
"Schatten des Imperiums" heiBen.
Wie Sie sicher wissen, hat Lucas
Arts diesen Titel schon fir die
Star Wars-Reihe benutzt. Um
Arger irgenwelcher Art mit Lucas
Arts zu vermeiden, wird der
Untertitel fiir Battle Isle 3 jetzt
"Schatten des Imperators" heiBBen.
Clever, die Jungs und Méadels von
Blue Byte, gelle?
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WINDOWS °95
NEWS

Aus aller Welt gibt es Neuigkeiten
zu Microsofts neuestem - und
groBten - Streich...

Um mit Windows '95 halbwegs
verninftig zu arbeiten, brauchen
Sie einen 486er Prozessor mit
einem Minimum von 8 MB RAM.
Der Preis liegt bei DM199,- fir das
Update und DM 399 - fiir die
Vollversion. Viele PC-Hersteller
(z.B. Gateway) werden Win '95 mit
ihren Rechnern ausliefern.

Das Programm besteht aus
iber 14 Millionen programmierten
Zeilen.

Das amerikanische
Justizministerium geht
Behauptungen von Online-Service
Anbietern nach, die besagen, dafB
das MSN (Microsoft Network) ein
Monopol auf dem Markt darstellen
wird, mit dem andere Anbieter
nicht mehr konkurrieren kénnen.
Die Auslieferung drohte sich
deshalb zu verzégern, aber
Microsoft habe zugestimmt, die
Anzahl der potentiellen Mitglieder
zu begrenzen und den Preis zu
erhohen (bzw. an den der anderen
Anbieter anzugleichen). Viele
Kunden werden es ungerecht find-
en, daB der Verbraucher nur
deshalb mehr zahlt, weil es da ein
paar Firmen gibt, die gegen den
niedrigen Preis angehen. Ich finde
es trotzdem besser, wenn es weit-
erhin mehrere Dienste geben wird
(und man Master Gates nicht so
sehr ausgeliefert ist).

Fir den kompletten Vertrieb
wird Uber 1 Billion Dollar veran-
schlagt.

Win '95 wird auf einer CD bzw.
13 Disketten ausgeliefert werden.

Alle CDs, die nach Europa
gehen, werden an drei Stellen in
Irland hergestellt.

VCI Software haben ein Video
mit dem Titel The Microsoft
Windows '95 Video Guide auf den
Markt gebracht, das die 25
wichtigsten Funktionen des neuen
Betriebssystems erkléren soll.
Dies Produkt ist anscheinend das
einzige, das von "Big M" selbst
unterzeichnet worden ist. Wenn
Sie vor Verzweiflung tber Win '95
schon |hre Stromkabel anknab-
bern, sollten Sie sich das Video
zum Preis von DM ca. DM 49,-
vielleicht doch lieber kaufen.

PC POWER
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B DEADLINE-DER NEUE BALLERSPASS?

BILL GATES

A

Deadline ist der Name eines neuen isometrischen 3D-Strategiespiels, wo Sie
knallharte Soldaten einer Spezialeinheit steuern, die in allerlei geféhrliche
Situationen hineingeraten. Programmiert wurde das Spiel von Millenium, vertrieben
wird es von Psygnosis. In 20 brandgeféhrlichen Einsatzen milssen Sie einen
kiihlen Kopf bewahren, Ihre Manner verteilen und lhre Vorrate verstecken, bevor
der Einsatzbefehl kommt und lhre Truppe wie dle Elefanten in den Porzellanladen
hereinbricht und auf alles ballert, was ;

sich bewegt. Die Entwicklungszeit von
Deadline betrug tber zwei Jahre, und
fur besonders realistisch wirkende
Action-Szenen wurden sogar Experten
der Special Forces zu Rate gezogen.
Ob's was genutzt hat, erfahren Sie
demnéchst in unserem Review.
Naheres erfahren Sie bei Psygnosis
Interactive unter Tel: 069 - 66543100

Mindscape hat uns zwei neue Spiele fir
diesen Herbst angekiindigt. Im
September wird Thunderscape und im
November Entomorph: Plague of the
Darkfall in den Handel kommen. Beides
sind Fantasy-Abenteuer, die im mythis-
chen Reich Arden spielen.
Thunderscape erinnert an ein
Rollenspiel im Dungeon Master-Stil

und verfligt (iber 20 verschiedene
Levels. Entomorph ist eher ein
Strategiespiel aus der Uberkopf-
Perspektive, das durch SVGA-Grafiken
glanzt. Entomorph handelt von einer
todlichen Seuche, die das Land
heimgesucht hat und die alle Infizierten
in Insektenmonster verwandelt. Sie
milssen den Ursprung der Seuche

DER FROSCHKONIG

Nur um Sie zu &rgern: Peter Molyneux, der Begriinder von Bullfrog
Software (Syndicate, Magic Carpet usw.), dessen Firma von
Electronic Arts fir satte 25 Mio Dollar aufgekauft wurde,

hat sich soeben einen Maclaren F1 bestellt (liber —
DM 1,5 Mio!), damit sein Aston Martin b
Vantage nicht so allein ist. Da sage mir
noch einer, es ware Zeitverschwendung,
den ganzen Tag nur Spiele zu

spielen...

ausfindig machen und vernichten, bevor
das Reich Arden vollkommen erlischt.
Fans von Fantasy Rollenspielen werden
fir beide Spiele jeweils DM 109,-
berappen miissen (alle anderen natiir-
lich auch!). Weitere Details erhalten Sie
von Mindscape unter Tel: 0208 -
9924100 Thunderscape werden wir in
unserer néchsten Ausgabe ausfihrlich
unter die Lupe nehmen.

Macht er Sie nicht auch krank, dieser

Bill Gates, mit seinem ganzen Gehabe EIN KNUFF FUR
in Sachen reichster Mann der Welt, '
schéne Frau und all das? Nun, irgendje- BILL GATESI

mand hatte davon wohl die Nase
gestrichen voll, denn jetzt gibt es eine
Web-Site, in der Sie die Méglichkeit
haben, Bill Gates nach Herzenslust
Knuffe, StoéBe und Schldge zu verset-
zen, und zwar so lange, bis es lhnen
wieder besser geht. Jeder StoB, oder
Mausklick, ums mal technisch auszu-
driicken, wird von Bills Geheule begleit-
et. Nattrlich stammt der Schmerzen-s-
laut nicht von Gates personlich, aber
das ist auch vollig egal. Hauptsache,
Sie konnen sich mal so richtig
abreagieren. Wer's mal probieren will...
http://144.174.145.14/users/nick/poke
/poke him.
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Néchsten Monat in

Endlich: Wing COmmander v

Wir bringen einen Live-Bericht von dem Originalschauplatz der
Spieleproduktion. Wir sprechen mit den Beteiligten und werden feststellen,
daB die Wing Commander-Serie mit &hnlich groBem Aufwand produziert
wird wie ein Film. Versaumen Sie nicht unseren absolut heiBen Beticht in
der nachsten Ausgabe.

Aufriisten oder nicht aufriiSten .
das ist hier die Frage

Sie besitzen einen lahmen 386er (oder g& 33Mhz) und haben irgendwie
das Gefilhl, daB die Zeit Sie langst eingeholt hat? Einen teuren Pentium
100 konnen Sie sich nicht leisten? Kein Problem, mit etwas Know How
kénnen Sie Ihr Maschinchen in einen leistungsstarken Superrechner ver-
wandeln, der es mit jedem "GroBen" locker aufnimmt. Im nachsten Monat
zeigen wir lhnen, wie die Aufriistung funktioniert und wieviel Sie daftir auf
den Tisch blattern miissen. Schenken Sie den arroganten Pentium-
Besitzern einen niichternen Blick - das kénnen Sie auch.

Exklusiven Screamer-Review

Und als ob das noch nicht genug ware, gibt es noch
Shellshock, Duke Nukem 3D, Crusader, wie gesagt
Screamer, SU-27 Flanker, Rebel Assauit I,
‘Warhammer, Destruction Derby, Airpower, Aliens,
Magic Carpet Il, Terranova, Quake, Shadow Warrior,
Big Red Racing, MotoX, Panic in the Park und mehr -

soviel mehr, daB Sie es kaum glauben werden.

PC POWER #11:
25 OKTOBER



Elite 3-1st Encount.

Jeden Monat empfehlen wir Ihnen - den Leserinnen und Lesern von PC Power - unsere Lieblingsspiele.

um Spitzenprogramme, von denen sich mindestens eines in Ihrer Spielesammiung befinden solite.

Es hat zwar schon eine Bewertung auf
Seite 51 bekommen, aber wir denken
eigentlich, daB es das beste Spiel ist.
Hier finden Sie alles, was ein wirklich
realistisches Rennspiel haben sollte:
Bremsspuren, Auspuffqualm und so
manchen dicken, fetten Crash.

Die Jungs von DI verstehen sich
wirklich auf Flugsimulationen. Hier
ist eine, die selbst Spiele wie
Tornado alt aussehen laBt. Die
Steuerung ist Zucker, die Grafik

erstklassig und das Scrolling fliissig

(auf einem Pentium). Ein echter Hit!!!

MIT WARNER INS GELANDE

Warner Interactive Entertainment wird
in Kiirze die neuesteSpielepalette fir
das Weihnachs-geschaft vorstellen.
Wir von PC Power durften schon mal
einen ersten exklusiven Blick darauf
werfen. Der vielversprechendste Titel
aus dieser Reihe ist zweifelsohne
MotoX (gesprochen: Moto Cross),
eine Motorrad-Simulation program-
miert von der Firma Graftgold. MotoX
verwendet eine nagelneue 3D-Engine,
um auBerst detaillierte Grafiken zu
produzieren. Der wichtigste Aspekt
des Spiels ist, daB Sie liberall hin
fahren kénnen und keineswegs auf

DA 79.00

69.00
69.00
66.00
74.00

DV 79.00

Flight 0.1.Amazon Q.

SHovsSuueNrussyy

die Rennstrecke beschréankt sind -
Kick-Start ist wieder da!

Dazu hat sich WIE noch die
Vertriebsrechte fiir Panic in the Park
(oder: das Spiel mit dem Steilzahn
aus Baywatch, wie es in den
PC Power-Biiros heiBt) gesichert. In
diesem interaktiven Abenteuer, das im
vom Abri3 bedrohten SkyView-
Freizeitpark stattfindet, spielt Erika
Eleniak die Hauptrolle. Sie spielen
einen Zeitungsreporter auf der Suche
nach einer guten Story. Schon bald
werden Sie jedoch feststellen, daB die
kurvenreiche Erika die Rollen von

Dungeon Master 2

Elite 3-1st Encount.

Hattrick!

Fade to Black

Erinnern Sie sich noch an
Flashback? Nein? Nun, dies hier ist
die Fortsetzung. Aber diesmal ist es
ein richtig dolles 3-D James Bond-
Weltraum-Adventure von Delphine.
Spielen Sie es selbst, sonst werden
Sie es nicht glauben.

Zwillingen spielt. Die eine ist gut und
will den Park retten, die andere bose
und droht mit der Abri3firma. Sieger
ist, wer als erster die Besitzurkunde
findet. Haben wir hier nun ein interak-
tives Abenteuer oder eher einen 6den
Film, bei dem man schon im voraus
weil3, daB Erika Eleniak stets korrekt
bekleidet bleibt? Im Oktober werden

Lost Eden

Magic Carpet 2

NHL Hockey 96

Dabei handelt es sich ausschieBlich

_Hoelmarrlor 2

Unser Phil hat diesmal den groBten Teil der
Woche mit diesem tierischen Roboter-
Ballerspiel verbracht - und wenn Sie es sehen,
werden Sie auch den Grund verstehen.
Activision scheinen sich viel vorgenommen zu
haben. Was sie hier bringen, ist alles andere als
enttauschend. Nur weiter so, Leute!!!

wir's wissen.

Zu den weiteren Titeln von WIE, die
in den néchsten Monaten zu
den Handlern gelangen werden,
gehéren Bad Day on the Midway
(eine ratselhafte interaktive
Mordgeschichte), Devo: Adventures
of the Smart Patrol (ein weiteres inter-
aktives Abenteuer), The
Dark Eye (basierend auf Erzahlungen
von Edgar Allen Poe, mit Schauspieler
William Borroughs), Sensible World of
Soccer und natlirlich - nicht zu
vergessen - Super Bubsy, die langer-
wartete (?) PC-Konversion mit dem
beriihmten Plattform-Luchs. Weitere
Einzelheiten zu diesen Titeln erhalten
Sie bei WIE unter Tel. 02131 - 9650

Hole in One

Strike Com. Classic

IBM CD-ROM-

Sonderangebote

e val

Munich Software Center
Theresienstr. 152
80333 Miinchen

Tel. 089/52 27 87

HINUYM JNIL .




Warum in aller Welt fahrt je
Screamer - das wohl heste
fiir den PC - entwickelt hat,
Volvo? Und wie ist es magli
Firma, die Iron Assault hera
gebracht hat, jetzt plotzlic
das vielleicht spek-
takulirste Spiel seit

Doom aus dem

Armel zieht? Phi

Paisnel mach

8 Antonio Farina
9 Giovanni Bianchin
10 Giulio Sabia
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ch gebe es offen zu, Leute: Ich
habe alle Motorsport-Phrasen
satt. Nach zahlreichen
Reportagen auf diesem Gebiet
habe ich alle hier nur méglichen
Redewendungen ausgeschopft.
Aber sehen wir den Tatsachen ins
Gesicht: Wenn Sie die letzten
Ausgaben der PC Power aufmerksam
gelesen haben, miissen Sie auch
irgendwo Uber unsere absolut be-
geisterte Anklindigung von
"Screamer” gestoBen sein, diesem
Ridge-Racer &hnlichen Arcade Spiel.
Ich weiB nicht, ob ich zu diesem Spiel
wirklich noch mehr sagen muB3, aber
ich tue es trotzdem - ich kann einfach
nicht aufhéren, davon zu schwarmen.

Fir die Sony Play Station gibt es
Ridge Racer, fir Sega Daytona und
sogar fur Atari Jaguar kann man sich
Club Drive besorgen, aber fiir den PC
gab es nicht ein einziges verniinftiges
Arcade-Rennspiel... bis jetzt.
Screamer kénnte man als interaktives
Top Gear - allerdings ohne den
schlaksigen Jeremy Clarkson - bezei-
chnen. Es gibt tolle Rock-Musik, eine
absolut perfekte Kamerafiihrung aus
allen nur erdenklichen Perspektiven,
véllig natirliche Landschaften - und
selbstverstandlich Spitzen-Autos.
Graffiti ist eine junge Firma, deren
erstes - und einziges - Produkt Iron
Assault von manchen Kritikern
als"etwas daneben" bezeichnet
wurde. Screamer soll das Ganze jetzt
wieder ausbugeln.

Die Firma Graffiti hat ihren Sitz in
Mailand, einer Stadt, die wegen ihrer
vielen Vororte und ihrem Weltstadt-
Flair groBe Ahnlichkeit mit Berlin hat.
AuBerdem ist es nur einen Steinwurf
weit entfernt von Ferrari in Maranello
und Lamborghini in Modena. Aber
wissen Sie, was wirklich irre ist? Die
Jungs von Graffiti sind nicht ein
kleines biBchen verriickt nach diesen
Gottern der Automobilbranche. Ja, sie
stehen nicht mal auf das
Steckenpferd aller Italiener: FuBball.
Antonio Farina, Graffitis treibende
Kraft, erklart uns das mal néher: "Wir
konnen solchen Rennwagen einfach
keine wirkliche Leidenschaft entge-
genbringen. Bei der Entwicklung von
Screamer haben wir nicht einmal die
Leute von Ferrari um Hilfe gebeten.
Dieses Spiel ist ein Arcade-Spiel; da
ist die naturgetreue Nachbildung der
Wagen - anders als bei der
Simulation Need for Speed - nicht
notwendig. Wir haben uns ein paar
Autozeitschriften und technische
Handblicher reingezogen - darauf
basiert unser ganzes Wissen."

Alles gut und schon, aber wenn
Graffiti;schon nicht von dem Wissen
der Autofirma profitieren wollte, wére
es da nicht wenigstens eine
Méglichkeit gewesen, etwas Spaf3 zu
haben?

"Klar, aber wir wollten einfach keine
von den Autofirmen dabeihaben, weil
wir rechtliche Probleme oder
irgendwelche Befangenheit von vorn-
herein ausschlieBen wollten. Wir woll-

: Hier kd

Ein SchnappschuB des Multi-Player
Das werden Sie sicher auch tun...

p alle Progr

ierer um einen guten Platz in der schmalen Kurve.

ten einfach ein Autorennen
entwickeln, bei dem man alles, was
sich einem in den Weg stellt, gnaden-
los zu Schrott fahren kann" sagt
Farina. Hat Graffiti Angst, daB es
nach dem Motto "Moment, das sind
unsere Wagen!" irgendwann einmal
zu Copyright-Problemen kommen
kénnte? Farina ist eisern: "Nein, die
Autos sehen dem Ferrari F40,
Lamborghini Diablo, Bugatti EB110
etc. sehr ahnlich, werden im Spiel
aber nicht so genannt. Hier heiBen

sie einfach Wagen Nr. 1, 2 etc."

Nicht mal ein paar Wortspielchen,
einige subtile Andeutungen? Farina
grinst: "Sowas wie Berrari oder
Famborghini? No, solche Sachen wird
es nicht geben. Eigentlich ist das
Aussehen der Autos gar nicht so
wichtig. Klar, die Leute haben da ihre
Vorlieben, aber am Ende sind das
doch alles nur Blechsticke, die sich
lediglich durch Werte wie Griffigkeit
der Reifen, Bremsleistung etc.
voneinander unterscheiden. Das
Wichtigste ist, daB das Spiel spielbar
und vor allem schnell ist. Das richtige
Spiel zur richtigen Zeit auf den Markt
zu bringen, das ist die wahre Kunst.
Alle haben sie gesagt, es sei
unmdoglich, aber denen haben wir es
gezeigt. Das ist es, was ich wirklich
toll finde."

Mit seinen 20 Bildern pro Sekunde
kann man Screamer wirklich als
schnell bezeichnen. Wenn man (iber
ein Netzwerk von acht relativ
schnellen Rechnern verfiigen wiirde,
koénnte man das Spiel soger mit acht
Leuten gleichzeitig spielen. Laut

Farina gibt es das Problem, daB die
Geschwindigkeit immer von dem
langsamsten Rechner im System bes-
timmt wird, aber welche Hardware-
Vorraussetzungen braucht man
eigentlich? "Dieses hier", er zeigt auf
die wie zufallig im Buro verteilten
grauen Kasten, "sind 90er Pentium-
Rechner. Damit erreicht man naturlich
einen Wahnsinns-Speed, aber man
kann auch einen 486er mit 8 MB
RAM nehmen. AuBerdem gibt es drei
verschiedene Einstellungen fir die

“Screamer ist das richtige
Produkt zur richtigen Zeit. Alle
sagten, wir konnten es nicht
machen, aber wir belehrten Sie
eines Besseren.”

Antonio Farina, Graffiti

Detail-wiedergabe, da sich hier ein
héherer Wert auch auf die
Geschwindigkeit auswirkt."

Warum muBte Graffiti eigentlich
ausgerechnet ein Rennspiel heraus-
bringen? "Tja, welches Spiel man als
nachstes herausbringt und was der
néchste Hit werden wird, das sind
immer die risikotrachtigsten
Entscheidungen in unserem Beruf"

erklart Farina. "Zu der Zeit gab es an
Arcade-Spielen nur Daytona oder
Ridge Racer - ich habe vergessen,
welches zuerst da war (Ridge Racer -
Anm. d. Red.). Wir fanden sie beide
toll, vermiBten aber etwas
Vergleichbares fir den
Heimgebrauch. Ich wollte ein PC-
Spiel, dessen 3-D-System méachtig
genug ist, um mit dieser Aufgabe fer-
tig zu werden. Wir liebaugelten erst
mit dem System von Doom/
Wolfenstein, das wir bei Iron Assault
benutzt haben. Hier konnte man die
Spielerperspektive jedoch nicht veran-
dern, und bei uns sollte es ein "hin-
auf" und ein "hinunter" geben.
SchlieBlich haben wir uns dann hinge-
setzt und eine véllig neue Routine
programmiert, auf der der gréBte Teil
des Spiels basiert. Aber wir stieBen
immer wieder auf Dinge, die wir nicht
wuBten oder nicht beriicksichtigt hat-
ten. Die ersten sechs Monate haben
wir fast auschlieBlich mit den
Rennbahnen verbracht, da muBten
wir hier und da was wegnehmen, um
den Speed zu vergréBern etc. Am
Anfang kam es uns vor, als wiirden
wir iberhaupt nicht weiterkommen,
aber dann kam langsam alles in die
Gange, und wir staunten selbst tber

Der Porsche 911 rast durch die Nacht. Sehen Sie nur die unbeschreiblich

schone Skyline.
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unsere Fortschritte.
Und sobald man einen Blick auf die
Bildschirme in den Biros von Graffiti
wirft, staunt man mit. Die Blros sind
Ubrigens im zweiten Stock eines
harmlos aussehenden Geb&udes auf
der Via G Fara. Ein diskreter Summer
148t einen durch die roten Tore,
danach geht man auf uralten Treppen
zur Eingangstur. Eigentlich gibt es nur
zwei Dinge, die darauf schlieBen
lassen, daB hier eine der wenigen
italienischen Softwarefirmen behei-
matet ist: der nachlassig auf einem
A4-Blatt angebrachte Firmenname
und die Begeisterungsschreie der
Mitarbeiter, die ihr jingstes Produkt
offensichtlich einem besonders inten-
siven Multi-Player Test unterziehen.
Ubrigens wohnt Ferrari auf der gle-
ichen Etage, fast gegeniber. "Ha-ha,
nein, das ist nur ein alterer Mann, der
wohnt schon seit Ewigkeiten hier",
kommentiert Farina den Zufall, "aber
wir werden uns hier bald auf das
gesamte Stockwerk ausdehnen
mussen, weil die Firma immer groBer
wird. Bei Iron Assault waren wir nur
zu zweit, jetzt sind wir schon elf.
Wenn wir jetzt - wie geplant - zwei
Spiele im Jahr produzieren kénnen,
wird es erst richtig rund gehen!"
Screamer ist ein eingangiger Name,

aber hat er auch eine Bedeutung,
oder hat sich da jemand in anglo-itali-
enischer Ubersetzung versucht? Weit
gefehlt: Der Name wurde von Virgin
vorgeschlagen, die den Vertrieb des
Spiels in den meisten Teilen Europas
Ubernehmen. Iron Assault hat schon
den vierten Namen, und der klingt
immer noch wie ein Rostschutzmittel.
Wenn es dem Namen nach ginge,
kénnte Screamer jedenfalls eher ein
Hit werden.

Es gibt in diesem Spiel insgesamt
acht Rennbahnen. Darunter sind ver-
schiedene Stédte zu unter-
schiedlichen Tageszeiten (auch eine
Nachtfahrt ist drin) und eine - extrem
detaillierte - Passage in der Schweiz,
in der man z.B. an einer Burg, einer
Seilbahn und kitschigen kleinen
Hausern entlangfahrt. All das wurde
von sechs 3-D Programmierern
geschaffen, die so etwas mit
Programmen wie 3-D Studio den
ganzen Tag lang machen.

Ohne Zweifel waren es die tollen
Grafiken, die auf der E3-Ausstellung
s0 viele Journalisten (meine Person
eingeschlossen) an die Stande von
Virgin gelockt haben. Wenn man von
der Detailvielfalt ausgeht, laBt
Screamer den Konkurrenten und
Konig der Spielautomaten ganz schén
alt aussehen.

Nattrlich war der Sound ein sehr

groBer und bedeutender Teil, aber
auch eines der schwierigsten
Probleme bei der Spielentwicklung.
“Ich mag gar nicht daran denken, wie
schwierig es war, den Sound der
Wagen richtig hinzukriegen", jammert
Farina und gestikuliert dabei wild mit
den Armen. "Wir haben alle nur
erdenklichen Sounds und Effekte aus-
probiert, aber am Ende kam immer
nur ein passabler Klang raus, eben
nicht wirklich der Hit. Das
Motorengeréusch im Spiel kommt nun
von dem japanischen Wagen, der
dem Besitzer des Sound-
Studios gehért, in dem wir
arbeiten. Die Musik (in der
Endversion wird es wohl
Trash-Metal sein) bringt erst so
richtig Leben ins Spiel. Als wir
die Musik in das Spiel eingebun-
den hatten, war es, als ob... ja, als
ob wir wirklich mitten im Spiel waren",
sagt Farina und scheint mit der Arbeit
des Teams sehr zufrieden zu sein.
Was ist denn mit den noch geheimen
Elementen des Spiels? Farina erklart
(nachdem ich ihn ewig lange dazu
gedrangt hatte): "Vielleicht gibt es
eine ganze Bahn, die geheim ist -
vielleicht auch nicht. Vielleicht mu3
man einfach nur nachts in einem
schnellen Wagen riickwérts fahren.

“Ich mag gar nicht daran
denken, wie schwierig es
war, den Sound der Wagen
richtig hinzukriegen”

Antonio Farina, Graffiti

Jedenfalls wird man, wenn man alle
Level geschafft hat, in einem noch
geheimen Wagen fahren durfen.
Vielleicht gibt es ja auch so etwas wie
Slalom-Fahren." Was wird das flr ein
Wagen sein? Wahrscheinlich eine
Corvette ZR1 mit Flammen an der
Seite; obwohl wir mit etwas experi-
mentieren, das wie das Batmobil
aussieht.

Screamer wird kein normales
Rennspiel sein - schon allein deshalb,
weil es flr den PC und nicht fur die
Konsole ist. Der Spieler kann sich
eines der 12 vorgeschlagenen Autos
aussuchen (einige sind identisch bis
auf die grelle Lackierung) und seine
Fahrkinste auf verschiedenen
Bahnen unter Beweis stellen. Es gibt
sogar Abkirzungen fir gestreBte
Fahrer, die sich gegen die pfuschen-
den Mitstreiter behaupten wollen.
Man kann zwischen Standard- oder
Super-VGA-Modus wahlen. Auch
wenn man keinen superschnellen
Rechner hat, kann man - mit etwas
weniger Details - sehr schnell fahren.
Die Wagen liefern sich ein schnelles
Rennen mit der gleichen Hingabe wie
der Skid-Row-Fan am Stand mit den
armellosen T-Shirts.

Wahrend Sie diesen Artikel lesen,
bekommt Screamer den letzen Schiliff,
und Antonio Farina reibt sich
angesichts der Geldmengen, die beim
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Verkauf im Oktober auf ihn zukom-

men werden, sicher schon die Hande.

Wir haben das Spiel langer als jede
andere Redaktion (auBer vielleicht in
ltalien) getestet und kénnen uns
keinen Grund vorstellen, warum sich
nicht jeder PC- (und CD-ROM-)
Besitzer Screamer kaufen sollte.
Wenn Sie wirklich wissen wollen, wie
gut es ist, dann lesen Sie unser exk-
lusives Review in der nachsten
Ausgabe. AuBerdem werden wir ver-
suchen, Graffiti ein irres Level-Demo
abzujagen.

Aber wie geht es mit Graffiti weiter
- wird es ein Leben nach Screamer
geben? Farina lachelt wissend in sich
hinein - dieser Mann plant, aus Italien
einen Stern am Himmel der

1 Ein bunter Lamborghini Diabolo schieBt
hinter die Ziellinie.2 Alle Bahnen wurden
vorher bis ins Detail aufgezeichnet. 3 Jetzt
miissen die Bahnen und die umstehenden
Objekte noch gerendert werden. 4 Ein

_ Mitsubishi 3000GT in Action.

Spielesoftware zu machen. "Wir pla-
nen noch ein Pack mit zusétzlichen
Bahnen fur Screamer, und dann
vielleicht ein paar Konvertierungen?
Keine Ahnung. Jedenfalls wird inner-
halb der n&chsten Monate etwas
Neues erscheinen (nicht das, was Sie
jetzt wieder denken - Anm. d. Red.)".
Unsere Aufmerksamkeit haben die
Jungs von Graffiti nun erregt - werden
sie zu den Leuten gehéren, mit denen
man in Zukunft rechnen muB? Die
Antwort auf diese Frage wird die Zeit
- und eine Reihe zu entwickelnder
Spiele - bringen. Auf jeden Fall ist
Screamer ein verdammt guter Start.

Screamer wird ab Oktober von
Virgin auf den Markt gabracht - der
Preis steht noch nicht genau fest,
aber evtl. wird er bei DM 119,-
liegen. Das Spiel gibt es nur auf
CD-ROM und braucht 8 MB
Arbeitsspeicher. )




DAS SPIEL,
AUF DAS FUSSBALLFANS
GEWARTET HABEN

 Mehr als 4,000 ausfiihrliche, genaue Spielerprofile
o SVGA-Grafik
o Bis zu 36 menschliche Spieler gleichzeitiy!

e Mehr als 4 Stunden CD-Kommentar von Eurosports
Top-FuBhall Kommentator Wolfgang Ley!

« Realistisches Transfersystem einschlieBlich Spieleraustausch
o Modularer Spielaufhau unterstiitzt Zusatzdisketten von
auslandischen Ligen

o [nternationale Management-Maglichkeiten und Wetthewerh hei
den Europa- und Weltmeisterschaften

 Jede Spielstatistik, die Sie sich wiinschen konnen - von
Torschiissen bis zur Zweikampfstatistik!

D{ )MARK

“Schlicht und ergreifend das beste FuBballmanagement-Spiel aller Zeiten.”
PC ZONE
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CD-ROM
STARS

Der Interaktive Film: Meilenstein in der Unterhaltungsindustrie
oder ein ewiger Traum? Mit einem Multi-Millionen Dollar Budget
und einem Arsenal bekannter Stars diirfte kilar sein, wie die
zukiinftige Entwicklung bei Electronic Arts eingeschitzt wird.

Martin Mirbach berichtet.
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ohn Hurt sitzt an der
Theke einer futuristisch
eingerichteten Kneipe und
unterhalt sich angeregt
mit dem Regisseur
Richard Hilliker. Nattrlich
handelt es sich um keine richtige
Kneipe, sondern um ein Film-Set in
den bertihmten Londoner Pinewood
Studios. Die beiden diskutieren ge-
rade eine Szene, wahrend um sie
herum Tricktechniker mit der
Vorbereitung einer Explosion
beschéftigt sind. Eine Kamera-Crew
(von denen einige bereits bei
Indiana Jones, Star Trek und Krieg
der Sterne mitgearbeitet haben)
Uberprift Kréane und Positions-
schienen, und nicht zuletzt die
geschickt plazierten Puppen in
LebensgroBe verleihen dem schein-
baren Chaos das Flair einer durchor-
ganisierten Militaroperation. DrauBen
gehen die Schauspieler David
McCullum und Brian Blessed noch
einmal ihre Texte durch, wéhrend
"Chancer" Clive Owen gentBlich an
einer Tasse Tee nippelt. Produzent
Erin Roberts macht das Durch-
einander perfekt. Er verhandelt mit
Christopher Walkens Agent in den
USA und hat dabei sichtlich mit den
typischen Verzégerungen eines
transatlantischen Telefongespréachs
zu kampfen: "Wenn, ahem...ich
meine...vielleicht...kénnte Chris’
nicht moglicherweise doch noch in
unseren Zeitplan passen?"

Zwei Dutzend verschiedene
Kulissen, flinfzig Schauspieler, 250
Statisten und ein Budget von
mehreren Millionen Dollar; in GréBe
und Aufwand kann es diese
Pinewood-Produktion mit jedem

groBen Film aufnehmen. Aber dies
sind Aufnahmen zu einem interaktiv-
en Filmspiel...etwas, von dem einige
behauptet haben, es wirde niemals
passieren. Und wenn Skepsis und
Vorurteile sich durchgesetzt hatten,
wére es wohl auch niemals passiert.
Schon 1993 standen Film und
Computerspiel kurz vor einer vielver-
sprechenden Verschmelzung, die
Welt der Spiele wurde groBspurig
als "eine neue Dimension im Film"
dargestellt. Aber Hollywood hatte,
wie die gesamte amerikanische
GroBindustrie, schwer mit der
wirtschaftlichen Krise zu kdmpfen
und verhielt sich tiberaus zégerlich.
Man schien einfach noch nicht bereit
fur den Versuch einer solch risikorei-
chen Beziehung. So platzte der
schéne Traum zunachst, die allein-
gelassenen Spielehersteller waren
weiterhin auf eigene Produktionen
angewiesen. Wegen viel zu geringer
Etats, einiger Fehleinschatzungen
und qualitativ durchweg zu schlech-
ten Ergebnissen, hinterlieBen diese
Produktionen allerdings ein
unschones Brandmal. Die Medien
rochen Blut und schossen sich mit
schlichter RegelmaBigkeit auf die
"Unmoglichkeit" des Interaktiven
Films ein. In der Tat, verglichen mit
den Ergebnissen der Spielindustrie
wirkten selbst drittklassige
Hollywood Filme wie kiinstlerische
Wunderwerke. Die Spielehersteller
unterschéatzten einfach permanent
das MaB an Aufwand, das Spiel und
Film unterscheidet. Der Spiele-
Industrie mangelte es an allem, vor
allem an Investitionen und
Ressourcen, dafiir gewann sie etwas
anderes...die goldene Zitrone!



OKTOBER 1995




Bl
ll
—
-9
("]
=
=
—]
(2]
E
o]
v

-|

In der Zwischenzeit arbeitete Erin
Roberts, der ausfiihrende Produzent
von The Darkening, fir Origin an
Wing Commander lll. Fur das bis
dato teuerste Computerspiel wurde
ein Star-Aufgebot rekrutiert, dem
auch Mark Hamill angehérte. "Mitten
in der Produktion fiel uns plétzlich
auf, daB Wing Commander Ill mehr
war, als nur unser bislang wichtig-
stes Projekt. Es war ein Vorzeige-
Objekt fur die ganze Industrie und
ein Olivenzweig fir die Zukunft des
Interakativen Film-Genres." Was
das Produkt aus Film und Spiel
auBerdem dringend benétigte, war
eine einfallsreiche PR. Das Wing -
Team stand unter dem, Druck ein
groBartiges Spiel produzieren zu
mussen. Und Electronic Arts
brauchte den emphatischen
finanziellen Triumph, um das
Brandmal, das diesem neuen
Format noch immer anhaftete,
endglltig auszuléschen. Roberts
erinnert sich, daB sogar das Casting
nicht ohne Probleme verlief. "Wenn
ich mit den Agenten Einzelheiten
unseres Projekts besprechen wollte,
vernebelte sich einfach ihr Blick - sie
konnten nicht verstehen, worum es
eigentlich ging. Mark Hamill ander-
seits erkannte sofort das Potential
dieses neuen Genres. "Wing Il
erhielt schlieBlich ebensoviel
Beachtung in den Medien, wie eine
vergleichbar aufwendige
Filmveréffentlichung. Roberts ist die
riesige Erleichterung nach dem
immensen Medien-Lob immer noch
anzumerken: "Es bedeutete wirklich
alles fur uns...wir haben in jeder
Hinsicht unglaublich viel investiert,
Geld, Personal,...und nicht zuletzt
unseren Ruf. Ich glaube, Wing Il hat
der Spiele-Industrie goldene
Briicken gebaut, wahrscheinlich
mehr als jeder andere Titel."

Bis zum Drehbeginn fir The
Darkening in den Pinewood Studios
verging fast ein Jahr an Vorarbeiten.
Wing Il hatte viel erreicht und war
gleichzeitig ein Uberaus nitzlicher
Testlauf. Um das neue Projekt zu
organisieren zog Erin Roberts
zurlick nach England. "Wir haben
Wing Il genau analysiert und dabei
die Probleme und Versaumnisse
identifiziert, die wir in The Darkening
vermeiden wollen. Ich war nie
Uberzeugt, daB Wing IlI ein wirklich
interaktiver Film war... die Handlung
war einfach zu linear und vorherbe-
stimmt. Wir sind fest entschlossen
mit The Darkening die Marke zu set-
zen, an der sich alle anderen
Interaktiven Filme werden messen
lassen mussen." Electronic Arts
zeigte seinerseits Entschlossenheit
durch das Bereitstellen eines
Anfangs-Etats von flinfeinhalb
Millionen Dollar, und Roberts machte
sich daran, das bestmdégliche
Personal einzusammeln. "Agenten,
die mir noch fir Wing Ill die kalte
Schulter gezeigt haben, kamen plét-
zlich auf mich zu. Ich brauchte
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zuerst einen Drehbuchautor und
unsere Agentur, MBA, schlug Darren
Duane vor, der schon einige
Episoden flr Star Trek: The Next
Generation geschrieben hatte. Peter
Milligan von 2000 AD verpaBte dem
Script noch zuséatzliche Dynamik."
AuBerdem suchte Roberts nach
einem ganz bestimmten Typ von
Regisseur. "Ich wollte jemanden, der
sofort in der Lage war, das Konzept
des Interaktiven Films zu erkennen.
Denn obwohl sich die Produktion
durchaus mit der traditionellen
Arbeitsweise vergleichen 1aBt, gibt
es doch eine ganze Menge
Besonderheiten. Dazu gehoért zum
Beispiel das mehrmalige Drehen
derselben Szene mit nur kaum
wahrnehmbaren Veranderungen."
Richard Hilliker paBte in diese
Vorstellung und begann sofort, die
Handlungsidee filmsprachlich
umzusetzen. Was das Studio
angeht, gab es laut Roberts nur eine
Méglichkeit: "Bei einer Film-
produktion ist Zeit der kostbarste
Faktor und die Pinewood Studios
sind nunmal bekannt fur Effektivitat
und Zuverlassigkeit. Sie waren von
Anfang an unsere erste Wahl."
Nachdem das Produktionsteam
komplett war, begann Roberts mit
der Auswahl der Schauspieler. "Ich
wollte unbedingt Christopher Walken
fur The Darkening. Er ist einer mein-
er ganz groBBen Helden...einer der
wenigen mit wirklicher Ausstrahlung
und Présenz." Walken ist daftr
bekannt, daf3 er sich seine Rollen
sehr genau aussucht. Sein friherer
Science-Fiction Hintergrund lie3
darauf schlieBen, daB er nicht
abgeneigt sein wirde und tatséch-
lich gefiel ihm das Konzept.
Nachdem er sich das Drehbuch
genau angesehen hatte, nahm er
dann auch die Rolle. Roberts
beschreibt, wie er sich die anderen
Schauspieler vorgestellt hat. "Es gibt
eine Handvoll Darsteller, die die
Action-Film Szene wirklich versauen.
Wir aber haben nur solche gesucht,
die einen Film flllen, eine Szene
durch ihre bloBe Anwesenheit
beherrschen kénnen, deren Bild sich
in den Kopfen der Zuschauer ein-
préagt und die dazu noch kommu-
nikativ und ausdrucksstark sind.
John Hurt wollte sehr gern dabei
sein, Jurgen Prochnow aus Das
Boot und Body of Evidence, David
McCullum, der sich sehr gut mit
Computern auskennt und Brian
Blessed, der wie immer noch
gewaltiger wirkt, als er wirklich ist."
Der Hauptdarsteller, der auch den
Spieler reprasentiert, war im
Nachhinein am leichtesten zu finden,
wie Roberts erklart. "Wir wollten
einen britischen Schauspieler fir
diesen Part und Clive Owen, besser
bekannt als “Chancer’, paBte genau.
Er ist zwar in England schon sehr
bekannt, aber dieses Projekt wird
ihm auch international zu mehr
Anerkennung verhelfen. Dazu kom-
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men 250 Statisten, die wir von einer
Agentur engagiert haben, die sich
auf ungewdhnliche und skurrille
Menschen spezialisiert hat. Leute,
die zum Beispiel Tag fur Tag in
bizarren Kostiimen herumlaufen." An
The Darkening wird man sich noch
lange als eisbrechendes Projekt
erinnern. Ein Grund hierfur ist die
Schaffung einer eigenen
Rechtsgrundlage, der sich zukinf-
tige Interaktive Filme werden
anpassen mussen. Roberts erklart:
"Das Gesetz- und Vertragswesen
der Filmindustrie ist absolut
wasserdicht, eine sehr detaillierte
kleine Bibel. Wir wuBten, daB es
wichtig sein wirde, ein &hnliches
Rechtssystem speziell fir die
Mischung aus Film und Spiel auf die
Beine zu stellen. Also haben wir uns
mit Gewerkschaften und Behorden
kurzgeschlossen und so
beachtlichen Riickenwind fir die
Verhandlungen mit den Agenturen
erhalten."

Zurlck in den Pinewood Studios
beginnt der erste Tag einer sieben-
wdchigen Produktionsperiode. Adam

Medhurst, der Creativ-Design
Manager, bereitet, umgeben von
Maskenbildnern, Kostiimschneidern,
Kulissenbauern und der Crew, die
erste Sequenz vor. In der
Vorbesprechung erléutert er, warum
ein vom Computer erstelltes Design
einfach nicht gut genug aussieht:
"Als wir uns Wing Il noch einmal
angesehen haben, war der Aspekt,
der uns am wenigsten gefiel, das
computererstellte Design, besonders
im Vordergrund. Wir haben dieses
Design in Wing Il sehr haufig einge-
setzt, aber keiner von uns war wirk-
lich damit zufrieden - es sah immer
sehr konstruiert aus, Licht und
Schatten wirkten sehr unrealistisch.
Dies steht natirlich im krassen
Widerspruch zu dem Grundsatz, nur
echte Schauspieler einzusetzen.
AuBerdem hatten einige
Schauspieler Schwierigkeiten mit der
Blue Box, sie waren es nicht
gewohnt, ohne Szenerie und
Accessoires zu agieren. Wir wollten,
daf sich die Schauspieler in The
Darkening vollkommen zuhause
fuhlen, da von ihrer Ausdruckskraft
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Einige der Darsteller bei
den Dreharbeiten (im
Uhrzeigersinn von links
oben): John Hurt (Alien, Der
Elefantenmensch); Brian
Blessed (Flash Gordon, Viel
drm um hts); Clive Owen
(Chancer); Jiirgen Prochnow
(Das Boot, Judge Dredd),
David Warner

(Time Bandits,

Star Trek VI).
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einiges abhéngt. Ambiente und
Dynamik eines richtigen Sets
machen schon einen groBen
Unterschied aus. Meine
Hintergriinde sind allesamt 3-D
Modelle und es war eine ganz
schéne Arbeit, sie alle herzustellen.
Immerhin gibt es in der Handlung
acht verschiedene Orte und an
jedem Ort nochmal drei bis vier ver-
schiedene Sets."

Das Pinewood Team machte sich
daran, die Ideen aus dem Drehbuch
umzusetzen, und Medhurst betont,
wie aufregend und inspirierend die
Zusammenarbeit mit echten Profis
ablief. "lhre Erfahrung, ihr Kénnen
und ihr ganzer Durchblick waren
schon bemerkenswert. Beleuchtung,
Kameraarbeit und Effekte erweckten
die Story vor unseren Augen zum
Leben." Die Kameraleute benutzten
das digitale Aufzeichnungssystem
von Sony und dazu 16 mm-Kameras
fur Zeitlupen, Stunts und Effekte.
Medhurst beschreibt eine spezielle
Filmsequenz, die in der Branche als
typischer Pay-Shot bezeichnet wird,
weil man es sich etwas kosten
lassen muB3, wenn man so eine
Einstellung wirklich haben will. "Die
Kameraperspektive fallt praktisch
vom Himmel und fangt zwei
Charaktere ein, die sich auf einem
Balkon unterhalten, von dem aus sie
die ganze futuristische Stadt
Uberblicken kénnen. Das ganze ist
so ausgekligelt...eine Szene, die
sich mit jedem Effekt einer groBen
Hollywood-Produktion messen
lassen kann."

Samtliche Schauspieler zeitlich
unter einen Hut zu bringen ent-
puppte sich ebenfalls als keine
leichte Aufgabe. Christopher Walken
muBte mehrmals aus den Staaten

eingeflogen werden und John Hurt
arbeitete nebenher noch an anderen
Projekten mit. Da aber gerade diese
beiden Rollen Angelpunkte der
ganzen Story sind, war ein exakter
Zeitplan lebenswichtig, so Medhurst.
"Das ganze entwickelte sich zu
einem immer schwierigeren Puzzle,
das einem leicht aus dem Ruder
laufen konnte. Wir muBten standig
mit einem Auge die Produktion
Uberwachen und mit dem anderen
darauf achten, daB die Schauspieler
richtig in Handlung und Spiel integri-
ert wurden. Gerade das Spiel ver-
langt ja vom Spieler, daf3 er in ver-
schiedenen Stréangen denken muf."
Gerade das Gesetz der Zeit scheint
sich gegen die Ausflhrbarkeit eines
Interaktiven Films zu stemmen.
Offensichtliche und unabwendbare
Naturgesetze haben schon bei
frilheren Interaktiven Filmen zu einer
linearen, vorbestimmten, kontrol-
lierten und zweidimensionalen
Handlungsentwicklung gefiihrt, die
auf den Spieler sehr steril wirkte.
Wing Il konnte einige dieser
Probleme erfolgreich berwinden,
aber im Vergleich zu The Darkening
waren die schauspielerischen
Darstellungen dort bestenfalls kos-

abblocken sollte. Die schlimmste
Vorstellung ist, daB ein Charakter
nach einer Veranderung in der
Figurenkonstellation als nutzlose
Hiille im Spiel zuriickbleibt. All diese
Dinge waren fiir uns nicht akzep-
tabel, wir muBten sie also von vorn-
herein Stiick flr Stiick eliminieren.
Hért sich vielleicht einfach an. Denkt
man aber an alle 50 Darsteller, 250
Statisten, viele Tausend maégliche
Entwicklungen und dazu unser
Bestreben, ein vorbestimmtes Spiel
soweit als mdglich zu eliminieren,
wird einem der Umfang dieser
Aufgabe schnell deutlich."

“"Wir wollten, daB sich die
Schauspieler in The Darkening vol-
Ikommen zu Hause fiihlen, da von

ihrer Ausdruckskraft einiges abhangt.”
Erin Roberts, Executive Producer

metischer Natur. "Das gréBte
Problem in Bezug auf fiktionaler
Handlung, die mit Schauspielern in
Echtzeit abgedreht wird, liegt in der
Kommunikation mit dem Spieler."
Medhurst weiter, "Eines von vielen
méglichen Szenarien kénnte zum
Beispiel sein, daB der Spieler in die
*Sinner Bar” geht und sich dort mit
einem bestimmten Charakter unter-
halt. Kehrt er im Laufe des Spiels
noch einmal an denselben Ort
zurtick und trifft dort wieder auf
dieselbe Figur, darf diese sich nicht
wiederholen, weil das den Eindruck
der Realitat zerstéren wiirde. Sie
sollte den Spieler aber auch nicht
ignorieren, genausowenig, wie das
Programm erneute Interaktivitat

Dazu kommt, daB3 das Team nur
einen Versuch hatte. Sollte sich bei
der Nachproduktion ein Fehler her-
ausstellen, gab es keine Moglichkeit,
samtliche Schauspieler wieder
zusammenzubringen, die Pinewood
Studios nochmals anzumieten und
einen weiteren Monat zu drehen.
Medhurst erzahlt, "Ich erinnere mich
an einen Abend, als wir zusammen
in der Bar saBen und das Script
noch einmal durchsprachen. Uns
viel auf, daB ein beachtliches Stiick
von Jirgens Rolle so verfaBt worden
war, daf3 ein wichtiger Teil der
Handlung nicht in das Spiel hatte
integriert werden konnen. Es mufte
unbedingt umgeschrieben werden.
Natirlich hatte Jirgen seinen Part

bereits in- und auswendig gelernt.
Also warfen wir eine Minze, um zu
sehen wer hingehen muBte, um sich
von Jirgen ganz zu Recht den Kopf
abreiBen zu lassen. Aber der Mann
blieb ganz cool. Alles was er sagte
war, ‘Gebt mir ein wenig Zeit". Er
schien mehr darliber besorgt zu
sein, daB wir womdglich den
Zeitplan nicht einhalten konnten. Ich
frage mich,ob wir mit der Auswahl
unserer Schauspieler ganz beson-
deres Glick hatten. Ich weif3, das
klingt jetzt sehr schleimig, aber
deren Professionalitat war absolut
vorbildlich, und das ohne
Ausnahme."

Nach AbschluB der Dreharbeiten
folgt noch ein beachtliches Stlick
Arbeit fir das Team in den Electronic
Arts Biros in Manchester. Sechs
weitere Monate Nachproduktion flr
eine Mannschaft, die bereits ein
ganzes Jahr non-stop fir The
Darkening gelebt hat. Doch
Aufregung und Erwartung sind noch
immer ungebrochen. Man ist hier der
festen Uberzeugung, daB dieses
Projekt eine neue Ara in der
Unterhaltung einlauten wird, eine
gleichberechtigte Partnerschaft mit
der Filmindustrie und, endlich, einen
Interaktiven Film im wahrsten Sinne
des Wortes. ()
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evin Costners
Mega-Epos
Waterworld hat die
unglaubliche
Rekordsumme von

an Produktionskosten verschlungen.
Um letztendlich Profit abzuwerfen,
miBte mindestens eine halbe
Milliarde Dollar eingespielt werden.
Mittlerweile steht fest, daB genau
dies nicht passieren wird. Ein
Hauptgrund fur die standig steigen-
den Produktionskosten liegt in der
Forderung der Hauptdarsteller nach
immer astronomischeren Gagen.
Costner beispielsweise bekam fur
seine Dienste satte 15 Millionen
Dollar. Und auch Bruce Willis, Tom
Cruise, Arnold Schwarzenegger und
Tom Hanks haben zu dieser

Kostenexplosion beigetragen, indem

sie stets bemuht waren, sich teurer
zu verkaufen als die liebe
Konkurrenz. Heutzutage ist man in

Hollywood nur noch so beriihmt, wie

sein Marktwert, die Anzahl der
bereits gewonnenen Oscars spielt
bestenfalls eine Nebenrolle.
Immerhin bekam auch Sly Stallone
15 Millionen Dollar fiir seinen
aktuellen Film Judge Dredd und wie
viele Oscars hat er bereits gewon-
nen? (Bevor Sie uns mit Briefen
bombardieren: die Rocky-Oscars
waren nicht flr schauspielerische
Leistungen, sondern firs Drehbuch.
Deshalb werden sie auch an dieser

Stelle nicht mitgezahlt.) Warum also,

wo doch so viel Geld mit ein paar
Monaten Arbeit verdient werden
kann, sind immer mehr Stars ver-
riickt danach, bei kleinen CD-ROM
Produktionen mitzumachen?
Tatsachlich ist das Mitwirken an

Computer-Titeln, verglichen mit einer

Hollywood-Produktion, mindestens

ebenso profitabel. Vielleicht bringt es

sogar noch mehr. Denken Sie ein-
mal dariiber nach. Ein paar Tage
Dreharbeiten fur die CD-ROM brin-
gen den Stars mittlerweile um die
100.000 Dollar. Rechnet man die
Nachproduktion eines Hollywood-
Spielfilms mit ein (hier werden
Stimmen und Synchronisation
abgeglichen und mit dem
Soundtrack koordiniert), mu3 man
schon einige Monate Zeit mitbrin-
gen. Da ist die CD-ROM doch eine
willkommene Geldspritze.

Fur die Stars sind Computer-
Produktionen am ehesten vergleich-
bar mit Talk-Shows oder Werbung.
Ein fur die eigene Karriere
nachteiliger Effekt ist kaum zu
erwarten und eventuell laufende

Dreharbeiten missen
ebenfalls nicht
unterbrochen
werden, da
diese Jobs
schnell Gber die
Buhne gehen.
Christopher
Walken war fur
The Darkening

200 Millionen Dollar

Filme und Spiele.
schiedene Welten?
Filmstars Schlange, ul
Produktion dabei 2U

sucht nach den Griind

gerade drei Tage am Set, bevor er
zuriick in die Staaten jetten konnte -
wahrscheinlich hort er noch heute im
Traum die Kasse klingeln.

Trotzdem ist Geld nur ein Grund,
der CDs fur Stars attraktiv macht
(okay, es ist d e r Grund, aber gén-
nen Sie mir meine schone Theorie).
AuBerdem gibt es exzellente
Arbeitsbedingungen, da der Dreh
komplett in einem klimatisierten
Studio stattfindet, Schnittchen, Obst

und Evian-Wasser befinden sich per-

manent in Reichweite. Da braucht
man nicht mitten in der Wiiste auf
wilden Pferden zu galoppieren oder
im tiefsten Congo die Moskitos zu
verscheuchen. Nach seinem
Unterwasser-Fiasko wird Kevin
Costner sich wohl die Finger lecken
nach einem Auftritt in JFK Interactive
oder Der mit dem Alien tanzt.

Da die meisten CD-ROM Filme
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komplett am PC erstellt werden, sind
naturlich auch die Hintergriinde im
3D Studio gerendert. Das heift fir
die Schauspieler, daB sie
ausschlieBlich in der Blue Box oder
vor einem grauen Hintergrund
drehen mussen. Gegensténde,
Requisiten oder andere Charaktere
existieren nur in ihrer
Vorstellungskraft. Ein guter Test, um
schauspielerische Féhigkeiten
auszuloten, nicht wahr? In der Tat ist
das Agieren in der Blue Box fiir viele
Darsteller weitaus anstrengender,
als die Arbeit an einem klassischen
Set. Man muB sich immer wieder
daran erinnern, wie die der spatere
Hintergrund einmal aussehen wird,
es reicht nich aus, sich nur zu
merken, daf3 die Mitspielerin im
Moment Clarice und nicht Jodie
Foster heiBt (dies ist Ubrigens ein
Aspekt, der von Abbot & Costello

h zwei ver-
um stehen dann die
ei einer CD-RONM
n? Martin Mirbach

durchweg ignoriert wurde; sie
nannten sich gegenseitig immer Lou
und Bud, ganz gleich, wen sie ger-
ade darstellten). Weiterhin brauchen
die Stars fur ein Computerspiel
wesentlich weniger Zeit fir das
Erlernen der Texte aufzubringen.
Hier wird die Handlung
in sehr kurze
Sequenzen unterteilt.
Oder es werden

sogar nur Dialog-
Bruchstlicke
aufgenommen, die
spater, abhéangig von
der Reaktion des
Spielers, unterschiedlich
wiedergegeben werden. Entscheidet
sich der Spieler also fir Reaktion
'A’, antwortet der Filmcharakter mit
einer bestimmten Textzeile;
entscheidet sich der Spieler aber fur
Reaktion "B’, so bekommt er eine p




Was macht ein Schauspieler, wenn der
letzte Film ein Flop war und selbst
der eigene Agent nicht mehr ans
Telefon geht. Ganz einfach, er tritt in
einem Interaktiven Film auf. Martin
Mirbach hat sich die Leistungen von
Stars in Spielen einmal genauer
angesehen.

AIV Networks$

Infogrames (1995)

Die Handlung: Sim City mit Rahmenhandiung.

Die Darsteller: Der verknécherte James Coburn, Griindungsmitglied der Glorreichen
Sieben und Top-Spion Unser Mann Flint.

Das Spiel: Coburn spielt Barnes, den ehemaligen Prasidenten der AIV Corporation, der
unter mysteridsen Umsténden verschwunden ist. Der Spieler nimmt in seinem Chefsessel
Platz und versucht, durch Bau und Kontrolle von Stadten aus Millionen Milliarden zu
machen. Wundern Sie sich nicht, wenn der verschwundene Coburn gelegentlich auf dem
Schirm erscheint, um Ihnen niitzliche Ratschlage zu erteilen.

Karriereschub?: Jedesmal, wenn irgendein Fernsehsender die Glorreichen Sieben zum
siebzigsten Mal wiederholt, findet Coburn einen schénen kleinen Scheck in seinem
Briefkasten. Warum sich also Sorgen machen? GenieBen Sie Ihren Ruhestand, Mister!

onspiracy

Keine Revolution der
Filmgeschichte, aber
doch irgendwie
liebenswert

Die Handlung: Fiir den KGB verfolgt man
Dissidenten, deckt Verschworungen auf und poliert
Gorbies Brandmal auf Hochglanz. Und &hnlich veral-
tete erzkommunistische Freizeitbeschaftigungen.

Die Darsteller: Donald Sutherland, der meist-
beschéftigte Mann im Showbusiness, hat sich zwischen seinen Dreharbeiten fiinf Minuten
Zeit genommen. Kurzer und bisher einmaliger Abstecher in die Computerwelt.

Das Spiel: Routiniertes point'n’click, aufgelockert von Sutherlands russischem Akzent.
Kommt fast so gut wie Sean Connery in Die Jagd auf Roter Oktober.

Karriereschub?: Ach was! Sutherland hat nie lange genug pausiert, um seine Karriere zu
unterbrechen. Andererseits - der Versuch, in Disclosure Michael Douglas zu kiissen, war
schon so etwas wie ein Tiefpunkt.

Frankenstein:

Iinterplay (1995)

Die Handlung: Kerl mit angenahtem
Kopf rennt in Kennys letztem Film
herum. Kénnte ein Hit werden.

§i=

Die Darsteller: Kein geringerer als Dr.
Frank'NFurter selbst, Tim Curry. Korsett
und Strapse hat er allerdings gegen
Mantel und Nahbesteck getauscht.

Das Spiel: Ist noch nicht erhéltlich, aber
wir erwarten eine Menge Umherirren in
dsteren gothischen Schidssern - und
das, jawohl, durch die Augen des
Monsters betrachtet. Dazu hin und
wieder das typische Augenrollen und per-
fide Lacheln von Mr. Curry.

Karriereschub?: Zuletzt spielte Curry in Congo einen Ruménen. Der Akzent paBte aber
besser zu einem in Mexiko aufgewachsenen Pakistani walisischer Herkunft. Dafiir wurde er
von verriickten Gorillas zerissen. Von Sprachprofessoren (ibrigens auch.

The Daedalus
Encounter

Virgin (1995)

Tia! Babe!

Die Handlung: Weltraum-Spektakel auf fremden Planeten, in dem einige Figuren zur
Freude anderer ihr Fett abbekommen.

Die Darsteller: Tia Carrera, bekannt fiir ihre Leistung an Amies Seite und in Wayne's World.
Wow! AuBerdem irgend jemand aus Melrose Place, aber wer interessiert sich fiir den Kerl?

Das Spiel: Ein paar Ratsel mit vielen nicht-interaktiven Film-Einschiiben. Genau dies ist
auch schon bei The 7th Guest passiert. Trotzdem sehr gut spielbar, weil von Ballereien im
Arcade-Stil aufgelockert. Tia Carrera diirfte einiges zu den Verkaufszahlen beigetragen
haben.

Karriereschub: Nach True Lies nicht nétig.
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Gametek (1994)

Ganz klar, das ist Dennis
Hopper. Sieht er nicht gut aus
im neuen Outfit?

Die Handlung: Das Amerika der nahen Zukunft wird von Politikern regiert, die mit dem Teufel
im Bunde stehen. Ist das wirklich so weit hergeholt?

Die Darsteller: Dennis Hopper, das Idol der Hippie-Generation (Easy Rider), filhrt die Liste
unangefochten an. Dicht gefolgt von einer kurzgeschorenen Grace Jones, bertichtigt wegen
Im Angesicht des Todes mit Augenbrauen-Athlet Roger Moore und einiger bizarrer Renault-
Werbungen.

Loadstar

Rocket Science (1995)

In seinem ganzen Leben
wird er in kein Kanu mehr
steigen.

Die Handlung: Space Trucker auf seiner letzten groBen Fahrt. Scheinbar jeder andere in
der Galaxis versucht, ihn aufzuhalten.

Die Darsteller: AuschlieBlich unbekannte B-Schauspieler, sogar in der Titelrolle. Doch
Moment! Da ist ja Ned Beatty, der fette Klops, der in Deliverance von ein paar Siidstaatlern
gequalt wurde und dabei gequiekt hat wie ein Schwein. Quieek, quiieeek!

Das Spiel: Etwa wie Sewer Shark auf Schienen. Route auswahlen, schnell fahren, Gegner
mit Maus anklicken. Und bloB nicht einschlafen. Obwohl das Design von Ron Cobb (Krieg
der Sterne, Aliens) stammt, sieht es aus wie Space: 1999 an einem ganz schlechten Tag.

Karriereschub?: Beatty bekam eine Rolle in der amerikanischen Polizei-Serie Homicide:
Life on the Street. Trotzdem kommen immer wieder Fremde auf ihn zu und verlangen von
ihm, zu quieken wie ein Schwein. Quieek, quiieeek!
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Grace Jones...
Slave to the rhythm?
Wohl kaum!

Dennis! Ruf sofort deinen
Agenten an!

Das Spiel: Schade fiir Dennis Hopper-Fans. Dem Meister wurde ein im 3D Studio gerenderter
Kopf aufgesetzt, der nicht wie Hopper aussieht, sondern wie ein, tja, 3D gerenderter Kopf
eben. AuBerdem kann man sich wéhrend der Ladezeiten bequem einige Tassen Kaffee
kochen, sofern man nicht gerade einen Pentium 450 und ein 12-fach CD Laufwerk besitzt.

Karriereschub?: Hopper? Speed! Genug gesag

nes? Trotz dieses Auftritts wei3 im Moment nie-
mand so genau, woran sie arbeitet oder wo sie sicl 4

It. Scheint auch keinen zu interessieren.

Die Handlung: Erika Eleniak, Kurvenwunder aus Baywatch.
Die Darsteller: Erika Eleniak, Kurvenwunder aus Baywatch.

Das Spiel: Erika Eleniak, Kurvenwunder aus Baywatch, in Gefahr in einem ominsen
Freizeitpark. Die Frage ist: Kann sie ihren schénen Hintern retten? Wir verraten nichts!

Karriereschub?: Der wird bestenfalls fiir ein paar neue Videos reichen. Erika wird sich &rg-
em, jemals den Strand von Malibu verlassen zu haben.




Return to Zork

Infocom (1993)

Eigentlich sollte hier ein Bild vom grimmi-
was once believed that evil ng@N:SAMelaBRS&tahen. Hat nicht geklappt.
r...that a once quas:wlrblof&zlos mit unserem MPEG?

was foolish,

cast from the 1.
re had colla

gic can not die...it waits. Waits for the pre
to regroup and return to claim its dominar

In the dark recesses of every shadow...

In the heart of every terrifying nightmare...

In the echo of every painful shriek...

These are the way stations for the dark elements!

And now is the moment of their return...

Die Handlung: Wie im guten alten Text-Adventure. Nur, daB diesmal der Text durch echte
Leute ersetzt wurde.

Die Darsteller: Liest man sich die Besetzungsliste durch, kénnte man glauben, daB hier
halb Hollywood versammelt ist. Auf den zweiten Blick kann man aber leicht feststellen, daB
99% der Darsteller bisher nur so etwas wie die Leiche in Immer Wenn Sie Krimis Schrieb
gespielt haben. Der einzige echte Star ist Sam Jones, der im 1980er Flash Gordon Remake
als Titelheld die Welt retten durfte. In den meisten Filmlexika taucht er allerdings nicht mehr

auf, soviel zu den letzten 15 Jahren.

Das Spiel: Eine der ersten *Star” CD-ROMs. Ebenfalls eine der ersten mit allen Fehlern,
die uns so lange verfolgt haben - schlechte schauspielerische Leistung und kein Gameplay.

Karriereschub?: Eher nicht. Jones erhielt danach vornehmlich Rollen in sogenannten
Erotik-Thrillern - diinne Stories mit ein biBchen Softporno fiir den gelangweilten Betrachter.
Und die Haupdarstellerinnen haben ihn auch nie rangelassen. Undankbare Welt!

ganz andere Antwort. Nattrlich muf3
auch hier jede Zeile vorher
aufgenommen werden, aber eben
nie sehr viel Text an
einem Stick. Die
Enstellungen
sind immer sehr
kurz und nicht
zusammenhan-
gend, was fur
den Schauspieler
haufigere Pausen
und entspannteres
ﬂﬁ Arbeiten zur Folge
hat.

Die Mitarbeit an einer CD gibt den
Stars darliber hinaus die
Méglichkeit, sich in einem anderen
Medium zu profilieren und somit
nach auBBen hin die Grenzen der
eigenen Kunst zu erweitern. Dennis
Hopper zum Beispiel war schon
immer sehr unkonventionell
eingestellt und stets stolz auf eine
abwechslungsreiche und vielféltige
Karriere. Das machte ihn zum ide-
alen Darsteller eines der ersten
Interaktiven Filme mit
Starbesetzung: Hell von Gametek.
Obwohl der Damon in Hell in
Aussehen und Gestalt nur wenig an
Hoppeér erinnert, wurde er von den
Leuten erkannt. Das gab ihm die
Chance, mit der Rolle des Teufels
einen einen willkommenen
Gegenpart zu seinem Auftritt in Blue
Velvet zu setzen. Eine riesige
Sensation fur die Presse und
Hopper war eine zeitlang in aller
Munde. Filmrollen sind oft so sehr
auf einen bestimmten Typus limitiert,

daB viele Darsteller es formlich
genieBen, einmal eine vollig Gber-
triebene Spielfigur zu verkérpern.
Sie lieben es einfach, der
Offentlichkeit die eigene
Wandlungsféhigkeit vorzufihren.

In diesem Feature wollen wir uns
einige der Stars und Sternchen, die
schon an einer CD-ROM Produktion
mitgewirkt haben, naher ansehen -
und dabei der Frage nachgehen, ob
sich ihr Auftritt gelohnt hat. Der
gegenwartige Trend ist offen-
sichtlich: zuerst gab es den kleinen
Seriendarsteller, der vielleicht einmal
den Mann mit Hut und Mantel in T.J.
Hooker mimen durfte. Doch mit
zunehmender Popularitat und wach-
sender Aufmerksamkeit durch die
Presse kamen auch die bekannteren
Darsteller, wie Mark Hamill aus der
Krieg der Sterne-Trilogie, John Rhys
Davies ("Indy, warum bewegt sich
der FuBboden?") und nattrlich
Dennis Hopper. Was kommt als
nachstes auf uns zu? Tom Cruise in
Mission Impossible - das Spiel? Sly
Stallone (der ja schon in Demolition
Man fiir den 3DO aufgetreten ist) in
Judge Dredd? Spiele wie The
Darkening und Wing Commander IV
haben inzwischen ein astronomis-
ches Budget,
das wohl
einige der
groBten
Hollywood
Stars in dieses
Genre locken
darfte. Warten
Sie’s nur ab..(})

Commander lli

Origin (1994)

Wing

ill sieht miide und abgekampft aus,
McDowell sieht aus...eigentlich wie immer. Siehe
auch Tank Girl und Generations.

"Indy, warum bewegt sich der
FuBboden?" "Tschuldigung,
falscher Film.

Der farbige Schauspieler ist mir vol-
lig unbekannt, aber der andere ist
Tony der Tiger aus der Frosties
Werbung.

Die Handlung: Erinnern Sie sich noch an die alten Wing Commander Spiele mit den ani-
mierten Figuren? Die brachten so viel Geld ein, daB man es sich jetzt leisten kann, sie
durch echte Schauspieler zu ersetzen.

Die Darsteller: Die Karriere von Mark Hamill, alias Luke Skywalker, war nach Die Riickkehr
der Jedi Ritter in einen starken Abwarts-Strudel geraten. (Oder erinnern Sie sich noch an
seine Auftritte in Britannia Hospital und Mutronics: Der Film?) Der Star aus Krieg der Sterne
in einem Spiel, daB diese Handlung wieder aufnimmt. Der Kreis schlieBt sich. Daneben
Malcolm McDowell, bekannt aus Stanley Kubriks A Clockwork Orange (und aus Planet der
Affen, wo er immer wieder "Zirpal" rufen durfte). Und natirlich John Rhys-Davies und
Ginger Lynn Allen, die mit einigen Filmen fiir Erwachsene Weltruhm erlangen konnte. Aber
das wei3 ich natiirlich nur aus zweiter Hand.

Das Spiel: Wie schon fiir Hell, braucht man auch fiir Wing Commander lii einen héllisch
schnellen PC mit goBem Arbeitsspeicher, wenn man mehr als etwa ein Bild pro Minute
sehen will. Das sténdige Wechseln der CDs ist auch sehr unangenehm. Was das Gameplay
angeht, war dieses Spiel kein groBer Schritt nach vorn. Den Mann im Hintergrund, Chris
Roberts, stort das nicht die Bohne. Er ist immer noch dabei, sein Geld zu zahlen.

Karriereschub?: McDowell durfte Captain Kirk ermorden und danach das Tank Girl belasti-
gen, aber Hamill betet nach wie vor jeden Abend, daB George Lucas die Krieg der Sterne-
Reihe fortsetzt. Rhys-Davies durfte in der Fernsehserie Sliders mitmachen, die inzwischen
abgesetzt wurde. Wing Commander IV? Sagen Sie mir nur, wo ich unterschreiben muB, Mr.
Roberts!
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eichlich beklommen und
ehrfurchtig néhert sich
eine Gruppe
Spieledesigner aus
England dem
Wachgebaude des NATO-
Hauptquartiers in Miinchen und
begehrt EinlaB. Die Wachsoldaten
tauschen fragende Blicke aus und
prifen eingehend Zweck und
RechtmaBigkeit dieses seltenen
Besuchs. Der Auftrag des Teams der
Firma Digital Image Design lautete,
ihr jingstes Spiel der "European
Fighter Management Agency"
(NEFMA) der NATO zu demonstrie-
ren. Diese Dienststelle ist u.a. fr die
modernsten Luftkampf-Simulatoren
der Welt zustandig. Nach dem Erfolg
von TFX (Technical Fighter
eXperiment) wurde DID vom britis-
chen Verteidigungsministerium mit
der Entwicklung eines Flugmodells
nebst Grafik-Software zur
Verwendung in militarischen
Flugsimulatoren beauftragt. Unter
dem Codenamen Sigma wurde die
Software im Jahre 1994 auf der
Farnborough Airshow demonstriert.
Der niedrige Anschaffungspreis wie
auch die Vielseitigkeit von Sigma
Uberzeugten Vertreter
sowohl der militarischen
als auch der zivilen
Luftfahrt aus aller

Welt, dieses System anzuschaffen.
Doch trotz dieses gloriosen
Einstandes muB sich der
Geschaéftsflihrer von DID, Martin
Kenwright, wohl mit einigen
Vorbehalten und nicht tiberméaBig
optimistisch zu dem vielversprechen-
den NATO-Treffen eingefunden
haben. Immerhin, wenn TFX 2 bei
eben diesem Treffen eine ausrei-
chende Realitatsnahe bescheinigt
werden wirde, héatte sich die Reise
doch allemal gelohnt. Aber mit einem
Projekt, das vorrangig zu
Unterhaltungszwecken entwickelt
wurde, wollte sich Kenwright lieber
auf schéarfste Prifungen, gnadenlose
Kritiken und herablassende
Beurteilungen gefaBt machen.
Wirde ein Spiel, das lediglich Spai3
bereiten soll, Designer beeindrucken
koénnen, die zum Zwecke praktischer
Anwendung nach der maximalen
Zerstoérung oder der optimalen
Toétungsmethode forschen? Doch
beeindruckt waren sie allesamt!
Wirklichkeitsnahe, ohne gleich steril

zu wirken, von einem Team, das sein
Handwerk beherrscht - das
Entwickeln von Videospielen.
Warrington, GB, und Minchen wur-
den die Ausgangspunkte einer
hochst ungewdhnlichen
Zusammenarbeit.

Bevor DID im Jahre 1990 gegriin-
det wurde, war Martin Kenwright
bereits ein anerkannter Experte auf
dem Gebiet der Flugsimulationen.
Als gefragter und vielbeschéftigter
3D-Designer und Grafiker fur Falcon,
Harrier und Spitfire 40 hatte er ein
gesichertes Auskommen. Aus Frust
tber mangelnde Mdglichkeiten der
EinfluBnahme auf diese friihen
Projekte beschloB er, eine eigene
Firma zu griinden. F-29 Retaliator
war DIDs erster Titel. Darauf folgte
eine Reihe von Bestsellern, und
mittlerweile ist die Kernmannschaft
auf sechs Leute angewachsen,
neben Martin Kenwright sind das
Russell Payne, Chris Horton, Colin
Bell, Shaun Hollywood und Don -
Whiteford. Flugsimulationen missen

Martin/Wilme berichtet iiber
den Testflug mit DIDs.
Jagdfiugzeug der Zukunft

auf bekannten Flugzeugtypen
basieren, so jedenfalls die Meinung
der "Puristen". Programme, die auf
spekulativen Zukunftstechnologien
fuBen, stehen in krassem
Widerspruch zur Bezeichnung
"Simulation".

"Sicher, der EF2000 ist ein
Jagdflugzeug der Zukunft, das noch
nicht in Dienst gestellt ist... aber da
gibt es nichts Spekulatives, alles ist
real", so Kenwright. "Der EF2000 ist
ein gemeinsames européisches
Projekt, obwohl es kaum vor der
Jahrtausendwende in Dienst gestellt
werden wird."

Ein derart leichtes (10,5 t) und
bewegliches Flugzeug ist natirlich
auBergewdhnlich gut fir den
Luftkampf, dartiberhinaus aber
durchaus auch fir den Angriff auf
Bodenziele geeignet. Aufgrund sein-
er technischen Uberlegenheit wird
der EF2000 neue MaBstabe in der
militarischen Luftfahrt setzen. "Fr
unser Team bedeutete es ein groBes
Privileg, Zugang zu vertraulichen
technischen Daten zu erhalten", sagt
Kenwright. "Wir kénnen jetzt Leute in
das Cockpit eines Jagd-flugzeuges

setzen, das noch nicht einmal pro-

duziert worden ist. Es ist
wirklich etwas
Besonderes."
Herzstiick von




TFX 2 ist die einzigartige 3D-Engine,
die aus einer frilhen Engine weiter-
entwickelt wurde, welche seinerzeit
von Kenwright und Payne flr F-29
konzipiert worden war. Im Verlaufe
spaterer Projekte kristallisierte sich
dann ein fein abgestimmtes und
unvergleichliches System heraus.
Ublicherweise teilt sich das Genre in
zwei Kategorien: "akkurate"
Simulationen, die mit 6den
Routinefligen gespickt sind und in
denen man kaum die Spur eines
Aggressors ausmachen kann, und
der Spielhallen-"Hallodri"-Stil, wo
man sich auf engstem Raum gegen
ganze Heerscharen von
Feindfliegern zur Wehr setzen muB.
In Sachen Flugsimulationen trifft man
auf mehr selbsternannte Experten
als in jedem anderen Genre, und
eine ausgewogene Mischung aus
beiden Kategorien zu entwickeln ist
nahezu ein Ding der Unmdglichkeit.
"Heute kann man nicht mehr einfach
nur irgendwelche Ziele in die
Landschaft pflanzen und einen
Angreifer dazuprogrammieren, der
bei Eintritt in den gegnerischen
Luftraum auftaucht", meint
Kenwright. "Unter Hinzuziehung der
Vorgaben erfahrenster
Kriegsstrategen haben wir eine
"Steuereinheit" fir den gesamten
Verlauf der kriegerischen
Auseinandersetzungen entwickelt.
Diese Steuereinheit nennen wir
WarGEN. Es koordiniert das
gesamte Kampfgeschehen, vom
Briefing Hunderter von Piloten fiir
spezielle Einsatze bis hin zu den
kompletten Bodenmannschaften, die
deren Maschinen warten und aus-
risten. Gleichzeitig wird der Luftraum
Uberwacht, bis die Staffeln sicher
abgehoben haben. Ist der Einsatz
beendet, fuhrt WarGEN die
Flugzeuge zuriick zum Stitzpunkt,
dokumentiert personelle und
materielle Verluste und Schéden,
wertet Aufklarungsmaterial aus und
handelt entsprechend dieser gesam-
melten Daten. WarGEN ist in jeder
Hinsicht das Ruckgrat der
Flugzeugbesatzungen." Die meisten
Kampfpiloten haben noch nie in
einem Ernstfall eine Sidewinder-
Rakete abgefeuert - wo also hort die
Realitatsnéhe auf und wo beginnt die
Action? "Wir gehen von einem
Szenario aus, in dem eine russische
Streitmacht in norwegisches und
schwedisches Territorium eindringt.
Konventionelle Streitkréfte sind in
kriegerische Auseinandersetzungen
verwickelt, und die EF2000-Staffel
wird mit der Durchfiihrung von
speziellen Patrouillenfligen und
Angriffen auf Bodenziele beauftragt.
Der Spieler kann direkt in die Action
gelangen, indem er festgelegte
Einsétze fliegt, oder aber er benutzt
ein sogenanntes Konflikterzeugungs-
programm und spielt einen komplet-
ten Krieg durch", erklart Kenwright.
Die kunstliche Intelligenz des
Programms erzeugt ein komplexes

il da
- detailreichen

E Das Original auf der Landebahn. i

Kampfspektakel, das auf einer
Gesamtflache von rund 4 Millionen
Quadratkilometern stattfindet;

die vielen Ziele und Ortlichkeiten
wurden mit Hilfe echter Militarkarten
exakt reproduziert.

Ebenso wie das gleichnamige
Flugzeug ist auch das Programm
TFX 2 gespickt mit technischen
Raffinessen. Eine ausgeklligelte
Netzwerk-Option erlaubt bis zu acht
Spielern die gleichzeitige Teilnahme
an den interaktiven Kampfen. Das
selbe System uUbernimmt auch die
Steuerung der "intelligenten"
Geschwaderkollegen wahrend der

Die‘lnstrumente im Cockpit geben
dem Piloten alle notwendigen... «
Informationen: ey

PLAYER | NTERKNAL

Bei einem Bombenangriffistellt der

EF2000 seine Vielseitigkeit unter Beweis.

Einsatzfliige. Daf3 die Fans von
Flugsimulationen eine derart authen-
tische Simulation eines Jagers der
Zukunft genieBen dirfen, noch bevor
ein NATO-Pilot seinen FuB ins
Cockpit eines EF2000 gesetzt hat, ist
eine der bemerkenswertesten
Entwicklungen in diesem Genre. (%)

Raketen - Feuer!
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lieses nordische Tal ist
ofm detailreich dargesiellt.

PC POWER 33







u
Friiher

einmal gehdrten sie zu
F den Firmen, die hochstens ein
oder zwei Spiele im Jahr heraushrachten.
Aber jetzt ist alles anders
geworden, denn die Jungs von Bullfrog
haben so manches heifie Eisen im Feuer.
Philip Paisnel ist der Meinung, daB sie
trotz aller Erfolge und Auszeichnungen
nichts von ihrem anfanglichen
Elan eingehiifit haben.
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reisverleihung auf der ECTS
P1995. Eine weitere
Preisverleihung und somit

noch eine Gelegenheit fiir den
"Zeremonienmeister", den
Namen "Molyneux" korrekt
auszusprechen. Denn an
diesem Abend nimmt Peter
Molyneux, das Oberhaupt #
von Bullfrog, gnadig die x-
te Auszeichnung entgegen.
Man sieht dem Mann an, daf3 er
so etwas nicht zum ersten
Mal macht. Mit breitem
Grinsen (ein wahrer
Oscar-Preistrager) sagt
er, daB keine
Auszeichnung wie
die andere ist, und daf dieser
Preis nicht nur ihm, sondern dem
ganzen Team gebihre (wie char-
mant). Bestimmt steht er bei jeder
Preisverleihung schon auf, bevor
der Sieger genannt wird, denn
auf Bullfrogs Kaminsims durften
mittlerweile wohl die meisten
Trophé&en in der gesamten
Computerindustrie stehen. Aber
selbst durch all diese Erfolge ist
Molyneuxs Enthusiasmus nicht zu
bremsen. Er hat sich vorgenom-
men, daf3 das nachste Spiel noch
besser, noch toller werden soll.

Naturlich gibt es bei jeder dieser
Verleihungen neue Stars und
Sensationen, die aber auch
schnell wieder verblassen. Bullfrog
dagegen scheint mehr als ein
voriibergehender Stern am
Spielehimmel zu sein, denn
sowohl die Konsumenten als auch
die Spieleindustrie haben sie seit
ca. acht Jahren ins Herz
geschlossen. Die Reihe der
Erfolge ist schier unglaublich: Im
letzten Jahr gab es Magic Carpet,
davor Theme Park und Syndicate.
Die Liste geht zurlick bis auf den
Kassenschlager Populous, der 1
Million Mal (ftir damalige
Verhaltnisse ein echter Hit)
verkauft wurde. "Ich kann mich
nicht mehr erinnern, wie
viele Verleger Populous ‘ ‘
damals abgelehnt haben.
Ein Spiel, bei dem man
nicht stéandig auf
irgendwelche Aliens
ballern muBte, war ein-
fach kein richtiges Spiel",
kommentiert Molyneux.

Heutzutage wird die Creme de
la Creme der Spieledesigner von
der Stadt Guildford (hier findet
man die Firma Bullfrog) geradezu
magisch angezogen. Es ist, als ob
hier das Mekka der Spieleindustrie
beheimatet ware. Bullfrog hat eine
sechsstellige Summe in Worksta-
tions investiert, aus denen ein
Team von 80 Leuten das Beste
herausholt. Vor kurzem hat
Bullfrog einen Millionen-Dollar-
Vertrag mit Electronic Arts
unterzeichnet, der in der
Offentlichkeit ziemlich schnell fiir
Furore sorgte. Dieser Deal ist flr
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Leuten einmal gelungen ist, mit einem
so kleinen Aufwand gute Spiele

MAGIC. .
CARPET 2

G\

G\X‘\F‘PE“T

Bullfrog wie die gute Fee fur
Aschenputtel: Er wird aus der
Firma, die mal ein bis zwei Spiele
pro Jahr unter die Leute brachte,
eines der produktivsten
Unternehmen der
Spieleindustrie machen.
Trotzdem werden wir wohl
nicht beflirchten mussen,
daB die Ochsenfrésche
ihren spritzigen
Individualismus, fur
den sie bekannt
sind, fur diese
Hochzeit opfern wer-
den. Wenn man sich die
jungsten Entwicklungen so
ansieht, scheinen Molyneuxs
erste vorsichtige Schritte auf dem
Gebiet der Spieleprogram-mierung
Lichtjahre zurtickzuliegen. "Mein
erstes Spiel - vor Populous - hieB
Entrepreneur. Auf der Idee

fur dieses Game basiert Theme
Park. Jedenfalls war ich fest

Haus."
Momentan
flihrt Molyneux -
wie schon so oft in

a . seinem Leben -

Irgendwann spéter werden wir cine etwas
uns wundern, dafB es so wenigen zwielichtige Existenz,
die man vielleicht mit dem
Dasein eines Vampirs

vergleichen kénnte.

Nachts arbeitet er

zu Hause an
einem "geheimen
Projekt" und geht erst
dann schlafen, wenn der
Rest der Welt mit der Arbeit
beginnt. "Wieder und
wieder habe ich versucht, mir die
"Nachtschichten" abzugewohnen.
Aber mit den Jahren bin ich
irgendwie in dieses
Programmierer-Klischee mit all
seinen Konsequenzen
hineingewachsen: Junk-Food,
kasiges Gesicht und unféhig, im
Gleichklang mit der sogenannten
Zivilisation zu leben." Molyneux ist
immer noch der Mann mit den toll-
sten Ideen, und bei jedem neuen

zu produzieren.

davon Uberzeugt, daB es ein Hit
werden kénnte. Ich habe Anzeigen
in alle méglichen Zeitungen geset-
zt und ein Lagerhaus angemietet.
Ich habe sogar einen gréBeren
Briefkasten angebracht und die
Post gewarnt, daB in Zukunft
Berge von Post kommen wirden.
Ich habe mich auf einen Stuhl an
die Tir gesetzt, eine Tasse Kaffee
in die Hand genommen und abge-
wartet. Aber was war das? Kein
LKW von der Post, nur ein
stinknormaler Brieftrager auf dem
Fahrrad? Und statt der erwarteten
Sacke voller Briefe flatterte ein
einsamer Werbeprospekt ins

Spiel wird er als
Chefprogrammierer erwéhnt.
Trotzdem sind heute flir jeden
Aspekt eines Spiels - und natrlich
flr jedes Genre - Spezialisten
bemuht, den hohen Anforder-
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ungen, die Molyneux an sie stellt,
zu genugen. "So scheint es zu
funktionieren!" bemerkt Molyneux.
"Ich habe eine Idee, die ich ihnen
mitteile. Das Team setzt seine
Erfahrung, Féhigkeiten und
Imaginationskraft ein, und dann
treffen wir uns wieder. Alle mussen

den gréBeren
Zusam-menhangen
und winzigen Details

ProzeB, in dem ich véllig
aufgehe, in dem ich
mich ganz ver-

lieren kann."

daf der Erfolg
der Spiele auch
darin begriindet
sein kann, daf3 er der

b absolute, hoffnungslos
unbelehrbare Spielefreak ist.
"Ich habe schon immer gerne
Spiele gespielt - in welcher Form
auch immer. Es ist schwierig, von
einem so intensiven ProzeB3 wie
dem der Spieleentwicklung nicht
aufgefressen zu werden. Um dem
entgegenzuwirken, muf3 man ein-
fach lieben, was man tut. Und ich
habe die Spiele auch immer fur
mich selbst geschrieben. Ist das

mit dem Aussehen,

zufrieden sein. Das ist ein

Molyneux gibt zu,

zu egoistisch?"
Magic Carpet 2

Dies ist wohl die am
meisten herbeige-
sehnte Fortsetzung des
meistverkauften PC-Spiels des
Jahres 1994 - Magic

Carpet. "Eine Fortsetzung
zu Magic Carpet stand
bei uns ganz oben auf
der Tagesordnung",
sagt Level-Designer
Sean Masterson, als
die schmissigste und dramatis-
chste Intro-Filmsequenz beginnt,
die ich bei einem Spiel je gesehen
habe. Der Held - eine unglaublich
realistische 3D-Figur - schlendert
gemlditlich tber einen
orientalischen Markt, als plétzlich
hoch Uber den Stadtmauern ein
riesiges, grauenerregendes Biest
auftaucht. "Dieses Schnuckelchen
ist stinksauer tber das Ende von
Magic Carpet 1 und will Dir an die
Kehle", kommentiert Sean
unnétigerweise, denn automa-
tisch stelle ich mir Sam Neil
vor, wie er in Jurassic Park
zum ersten Mal einen
Brontosaurus sieht. Der Held
rennt nach Hause, wo ihm eine
gespenstische Erscheinung offen-
bart, daB seine Hilfe mal wieder
benétigt wird. Dann folgt die
Teppich-Flugsequenz, die aus der
Perspektive des Spielers diesmal
viel Uberzeugender wirkt. Sean
erklart den Grund fur diese
Neuerung: "Die Firma Bullfrog hat
sich immer das Ziel gesetzt, ein
moglichst realistisches Spielgefihl
zu vermitteln. Wenn man nicht
mehr die Figur auf dem Teppich
sieht, sondern "selbst fliegt", ist es
weniger ein Rollenspiel. Jetzt
kannst Du selber viel besser mit-
gehen, weil Du Dich wie ein Teil
des Spiels fuhlst. Im ersten Teil
muBten wir das Mannlein auf dem
Teppich zeigen, damit die Leute
sich bewuBt waren, daB sie wirk-
lich einen Teppich steuern - kein
Segelflugzeug oder was auch
immer."

Es ist wirklich faszinierend, mit
dem Teppich Uber ganze Ozeane
2u fliegen, wo Seeungeheuer - so
gro3 wie Wale - auf- und wieder
untertauchen. Auch ein Flug tiber
arabische Stadte bei Nacht kann
sehr romantisch sein. "In Magic 1
hatte der Spieler die Mdglichkeit,
so aggressiv oder friedfertig zu
sein, wie er wollte. Jetzt haben wir
das geandert; es gibt ver-
schiedene Ziele zu erreichen, die
dem Spieler jeweils bestimmte
Handlungsweisen abverlangen. Er
muB jetzt sowohl draufgangerisch
als auch taktisch klug vorgehen.
Im Verlauf des Spiels gewinnt man
durch zuséatzliche Zauberspriiche
immer mehr an Macht. Da ist zum
Beispiel die "Gravity Well", die den
Feind in den Boden hinein saugt
und nachher - wie einen dicken
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Manna-Klumpen - wieder
ausspuckt. "Whirlwind" dagegen
schleudert den Feind hoch und
wirbelt ihn umher. "False Manna"
ist total cool: eine Falle fir die
Gegenseite, die zerplatzt, wenn
sie "gestort" wird." Man muf3
gegen 23 neue Kreaturen
ankadmpfen: Hydra, das Monster
mit mehreren Képfen, Sentinel,
der aus Stein gemacht ist (er wird
beinahe eins mit seiner
Umgebung) und wie aus dem
Nichts heraus angreift, und viele
andere. Der ungeheure Erfolg
zwingt Bullfrog, in groBen
Schritten voranzuschreiten, und
wir dirfen uns im Herbst auf
dieses tolle Produkt freuen.

Dungeon Keeper

Dungeon Keeper ist Bullfrogs
erstes Fantasy-Rollenspiel und
auBerdem das Projekt, das Peter
Molyneux zur Zeit nachts wach-
halt. "Wir sind sicher, daB
Dungeon Keeper genau so ein
Meilenstein in der Geschichte der
Fantasy-Rollenspiele sein wird
wie es Dungeon Master in den
spaten Achtzigern war." Bei
Bullfrog ist man der Ansicht, daf3
das normale RPG-Schema mit der
Gruppe der Abenteurer, die alle
ihre Starken und Schwachen
haben, langst Gberholt ist.
Nattrlich wird das klassische
RPG-Konzept voéllig umgekrempelt
(wie es so Bullfrogs Art ist): Der
Spieler ist das finstere Wesen, das
herrisch tber seinen Dungeon
wacht. Das Innere des Dungeons
entpuppt sich als faszinierendes
Labyrinth, dessen Eigenschaften
(Perspektive etc.) davon abhéngig
sind, welches abscheuliche
Kellermonster man verkdrpern
mochte. "Man kann z.B. eine
Kiichenschabe sein, die die
Helden aus ihrer - zugegeben
niedrigen - Perspektive
beobachtet, oder eine unsichtbare
Erscheinung, die sich das
Geschehen von oben ansieht.
Wen auch immer man auswahit:
Die Hauptsache ist, daB man den
ahnungslosen Abenteurern und
Helden immer neue Fallen stellt",
erklart Molyneux.

Die Oberflachen des
Hohleninneren sind per Texture-
Mapping absolut realistisch
dargestellt. Es geht sogar so weit,
daB das Licht an den Wanden so
reflektiert wird, als wirde sich der
Spieler tatséchlich in den
Dungeons vorwarts bewegen.
Natdrlich sieht der Spieler - wie
bei Carpet 2 - alles aus der eige-
nen Perspektive. Wie immer
benutzt Bullfrog das Projekt, um
neue Technologien zu erproben.
Programmierer Simon Carter erk-
lart; "Wir experimentieren mit einer
Moglichkeit, Verhalten zu
kopieren. Ich meine, das Spiel soll
sich das Verhalten, die Erfahrung
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etc. eines Spielers "merken" und
dann einen Level gestalten, der
genau auf die Fahigkeiten des
Spielers zugeschnitten ist. Zum
ersten Mal miBt ein Spiel die
Fortschritte und &ndert automa-
tisch den Schwierigkeitsgrad.”
Dungeon Keeper wird im
November erscheinen.

Bullfrog lant

tief blicken...

Im Laufe meines Besuchs war mir
so mancher Blick auf zukunftige
Spiele vergdnnt, den ich lhnen
nicht vorenthalten will. Ich
denke, daB Gene Wars als
Bullfrogs gréBte Glanzleistung
angekiindigt werden wird. All das
Genie von Molyneux in einer
Welt, die von Science Fiction-
Filmen aus den Flnfzigern wie

"Forbidden Planet" beeinflu3t wird.

Das Ziel ist, aus genetischem
Material verschiedene Monster zu
kreieren, die es dann mit den
Gegnern aufnehmen sollen. Da es

einen Ubergeordneten Richter gibt,

muf alles ehrlich und gerecht
erscheinen. Die Bilder sind echt
die scharfsten Kreationen, die
ich in einem Spiel oder Film
jemals gesehen habe!

Ein Nachfolger zu dem mit
Sicherheit originellsten
Spielkonzept von Theme Park ist
Theme Hospital. Wie bei so vielen

Spielen von Bullfrog geht es hier
um effektives Management. Die
Patienten mussen zufrieden, die
Organisation sinnvoll und das
ganze Krankenhaus - naturlich -
rentabel sein. Dadurch, daf3 es
mehrere Krankenhéauser gibt, wird
auch etwas Konkurrenzkampf ins
Spiel gebracht. Die Programmierer
sind sich aber sicher, daB3 es nicht
in Krankenwagen Verfolgungsjag-
den ausarten wird. Damit sich die
Leute durch dieses Spiel in keiner
Weise verletzt flihlen, haben
die Patienten hier absolut irre
Krankheiten. Die Technologie von
Theme Park und Syndicate ist
insofern weiterentwickelt worden,
daB man den Eindruck hat, daB
die einzelnen Leute wirklich
intelligent ihre Arbeit verrichten.
Nach der Besichtigungstour
ziehen wir uns zuriick ins
"Cricketers Arms", wo sich Peter
Molyneux die Ehre gibt: "In
letzter Zeit ist oft die Rede von
Spieledesignern, die
Filmproduzenten werden. Sicher
ist da was Wahres dran, aber
meiner Ansicht nach sind gute
Spiele ebenso selten wie gute
Filme. Ein Filmemacher muB sich
jedenfalls keine Gedanken
dartiber machen, daB3 der
Zuschauer am Film teilnehmen
will. Was ich sagen will, ist, daB3
es um Léngen schwieriger ist, ein

gutes Spiel zu entwickeln, als
einen tollen Film zu drehen.
Irgendwann spater werden wir uns
wundern, daB3 es so wenigen
Leuten einmal gelungen ist, mit
einem so kleinen Aufwand gute
Spiele zu produzieren." Nach eini-
gen weiteren Glasern bekommt er
immer mehr Ahnlichkeit mit
Churchill. "Was war zum Beispiel
mit Leuten wie Chaplin in der
Stummfilmzeit? Die haben noch

mehrere Filme in der Woche
gemacht - heute werden Filme wie
"Waterworld" in mehr als einem
Jahr und fur 200 Mio. Dollar pro-
duziert. Bei den Spielen ist es
dasselbe: Wir brauchen mehr und
mehr Leute und Mittel. Dieser
Industriezweig steckt doch immer
noch in den Kinderschuhen, und
es ist an uns, etwas daraus zu
machen. Sagt mal, Leute, ist das
schon wieder meine Runde?"

VIDEO - & COMPUTERSPIELE
Tel.:089 -48302913

Combat Air Patrol 69,90 | Hattrick Supporter k.D. 49,90 | NBA Live 75,90 | Stone Prophet 89,90
A4 Networks kD 7 Commander Blood 69,90 | Heimdall 2 89,90 | NHL Hockey 85,90 | Strike Commander 29,90
Aces Collection 59,90 [ Command & Conquer us. 99,90 | Hell k.D. 49,90 | Novastorm 79,90 | Striker 95 65,90
Aces of the Deep kD. 99,90 | Coomand & Conquer dt. 89,90 | Hi-Octane k.D. 99,90 | Orion Conspiracy 99,90 | Superkarts 89,90
Action Soccer 89,90 | Complete Chess System 39,90 | Hits for Six 6 - 9 je 39,90 | Panzer General 69,90 | Syndicate Plus 39,90
AD&D Collection 79,90 | Creature Shock 79,90 | Hohlenwelt k.D. 79,90 | Perfect General 2 89,90 | System Shock 99,90
Aegis 79,90 | Crusade 89,90 | Inca Collection 79,90 | Phantasmagoria 99,90 | Tank Commander 79,80
Air Havoc Controller 99,90 | Cyberia 49,90 | Indy Car 29,90 | Pinball Fantasies DIx. 69,90 | Task Force 39,90
Alien Legacy 89,90 | Cyclemania 49,90 | Inferno k.D. 39,90 | Pirates Gold 39,90 | Theme Park 89,90
Alien Logic 89,90 | Dark Forces 75,90 | Iron Assault 89,90 | Pitfall 95 85,90 | Thunderscape 99,90
Alone in the Dark 1 & 2 59,90 | Dark Sun 2 89,90 | Ishar Trilogy 49,90 | Populous & Powermonger 29,90 | Total verriickte Rallye 49,90
Alone in the Dark 3 kD. 99,90 | Dark Universe 89,90 | Jagged Alliance d.A. 79,90 | Powerhouse k.D. 69,90 | Transport Tycoon 99,90
Al Unser Racing 59,90 | Dawn Patrol 59,90 | Kingdom-Far Reaches 99,90 | Primal Rage 85,90 | UFO & Master of Orion 79,90
Amerika 1861-1865 99,90 | Day of Tentacle 89,90 | King’s Quest 7 k.D. 89,90 | Prisoner of Ice k.D. 99,90 | Under Killing Moon k.D. 79,90
Anstoss World Cup Editon 89,90 | Depth Dweller 39,90 | Kyrandia 3 k.D. 89,90 | Privateer 29,90 | US Navy Fighters 99,90
Apache Longbow 79,90 | Descent 89,90 | Lands of Lore k.D. 39,90 | Prototype 69,90 | Vinyl Goddness f. Mars 39,90
Ascendancy 85,90 | Discworld kD. 99,90 | Links 386 79,90 | Psycho Pinball 79,90 | Virtual Pool 79,90
Asterix 79,90 | Dominus 89,90 | Little Big Adventure 89,90 | Pyrotechnica 59,90 | Virtual Valerie 2 79,90
Atari 2600 Action Pack 59,90 | Doppelpass 89,90 | Lost Eden 89,90 | Rise of the Robots 69,90 | Virtuoso 69,90
Aufschwung Ost Deluxe 79,90 | Dragon Lore kD. 39,90 | Lucasarts Archives 69,90 | Sam & Max k.D. 99,90 | Vollgas d.A. 69,90
Battle Bugs kD. 49,90 | Dreamweb engl. 59,90 | L-Zone 69,90 | Schwarzes Auge 39,90 | Vollgas k.D. 89,90
Battle Chess Compilation 79,90 | Dreamweb kD. 79,90 | Machiavelli the Prince 99,90 | Shadowcaster 29,90 | Vortex 99,90
Battledrome kD. 49,90 | Dune 2 39,90 | Mad News 75,90 | Shadows of Cairn 79,90 | Wacky Wheels 69,90
Beneath a Steel Sky 25,90 | Dungeon Master 2 85,90 | Magic Carpet 89,90 | Sim City 2000 99,90 | Warcraft 99,90
Biing ! 79,90 | Earthsiege Data 49,90 | Magic Carpet Data 29,90 | Simon 1 39,90 | Warriors 59,90
Bioforge kD. 85,90 | Ecstatica 99,90 | Magic of Endoria 69,90 | Simon 2 79,90 | Werewolf-Comanche 2 75,90
Blue Force 69,90 | Eye of Beholder 1-3 kD. 89,90 | Marine Fighters 39,90 | Sim Tower 89,90 | Wingcommander 1 25,90
Bolo 59,90 | Eye of the Storm 79,90 | Master of Magic k.D. 99,90 | Slipstream 79,90 | Wingcommander 2 29,90
Bureau 13 kD. 59,90 | Fifa Soccer 75,90 | Mechwarrior 2 89,90 | Soccerstars & Lederball 69,90 | Wingcommander 3 109,90
Burning Steel 2 69,90 | First Encounter-Elite 3 k.D. 89,90 | Megarace 39,90 | Space Quest 1-5 Coll. 39,90 | Wingcommander Armada 79,90
Burning Steel 3 89,90 | Flight of Amazon Queen 89,90 | Mephisto Genius 2.0 89,90 | Space Quest 6 k.D. 89,90 | Wings of Glory k.D. 59,90
Central Intelligence 69,90 | Flight Unlimited 89,90 | Microcosm 39,90 | Spaceship Warlock 59,90 | Wizardry 6 & 7 39,90
Chaos Control 79,90 | Fussball Total 89,90 | Micro Machines 2 79,90 | SSN 21 Sea Wolf 29,90 | Wolf 79,90
Chess Challenge 69,90 | Future Dimensions 69,90 | Monkey Island 2 39,90 | Stardust 59,90 | Woodruff 79,90
Chessmaster 4000 Turbo 35,90 | Goblins 3 69,90 | Myst kD. 69,90 | Star Trek Final Unity k.D. 105,90 | Wrath of Earth 69,90
Chessmaster 3000 39,90 | Hand of Fate 39,90 | Nascar Racing 89,90 | Star Trek Omnipedia 99,90 | X-Com k.D. 99,90
Colonization kD. 99,90 | Hardball 4 89,90 | Nascar Track Pack 49,90 | Star Trek 25th A. 29,90 | X-Wing d.A. 69,90
Comanche & Missions 65,90 | Hattrick ! kD. 99,90 | NBA Jam T.E. 85,90 | Sternenschweif 79,90 | Zorro 69,90
Wir liefern ausschliesslich aufgrund folgender Bedingungen: Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fur die Kompatibilitat der Spiele.

Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an
uns missen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300, -- Lieferwert senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fur Porto - und Versandkosten DM 8,90

X-Games Spielwaren Vertriebs GmbH, Orl

63, 81667 Miinchen, Fax: 74
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Maximaler Flipper

PC Games 10/95:

"Keine Frage, Pinball lllusions ist nahezu
perfekt. Die fantastischen Soundtracks und der
tolle SVGA-Modus machen das Spiel zu einem
echten Dauerbrenner." 86% Award

PC Joker 10/95: ‘
"Diese Silberkugeln sind Go

PC Spiel 10/95:

'Selten wurde soviel abged
Akustik aus einem Flipper
herausgekitzelt...Ein Flipperr
Aufgaben ist...mal etwas echt
Neues.”

Fir MS-DOS 3,5 und CD-ROM I

|FLIPPERN UND GEWINNEN!

PC Spiel, Vobis und 21st Century suchen den

| Flipper-Champ '95. Spezielle Demo-Versionen
von Pinball lllusions mit den Teilnahmebedingun-
gen flr die Vorrunde gibt's auf den Cover-CDs
der Zeitschriften PC Spiel 10/95 sowie Inside
Multimedia 10/95, in der Zeit vom 2.10.95 bis
21.10.95 in allen VOBIS-Superstores (solange
Vorrat reicht) oder direkt bei Tronic Verlag,
Kennwort: lllusions-Demo, Hessenring 32, 37269
Eschwege (bitte bis zum 20.10.95 anfordern) .
Das Finale findet auf der Computer '95 vom 10.
bis 12.11.95 in KolIn statt. Die drei Besten der
Vorrunde spielen gegen die Messe-Tagessieger
um attraktive Multimedia-Preise, z.B. eine
Highscreen-ProfiMedia-Box, ein Internet-Kit uva.

EinsendeschluB fir die Vorrunde ist der 25.10.95.
Wer den verpaBt, hat eine letzte Chance, auf der OB I S

» . - Computer '95 den Tagessieg zu schaffen. Der MICROCOMPUTER AG
LAW ‘N JUSTICE _ Rechtsweg ist ausgeschlossen. Viel Spaf!
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US Gold ® November @ CD

in Duke Nukem 3D. Was uns wirk-
lich in héchste Verziickung verset-
zte, waren die Hindernisse, die die
vielen Gange und Wege blockieren
- rotierende Wendeltreppen, ver-
steckte Pfade aus unterirdischen
Seen, riesige Schraubstdcke, die
den Spieler in die Zange nehmen
wollen. Bei diesem Spiel miissen
Sie jederzeit einen wachen
Verstand habén, sonst ist es
schnell aus mit Ihnen.

Kein Ballerspiel wéare komplett
ohne eine anstandige Palette von

1 Kein Super-Held kann ohne seine
Kampfschuhe auskommen. Hier
miissen Sie erst mal eine Tiir eintreten.
2 In der AuBenwelt darf auch ein altes
Kino nicht fehlen. 3 Schon toll, was da
alles durch die Gegend fliegt.

4 Ausgestattet mit einem Rocket-
Launcher, der den gréBten Teil des
Bildschirms einnimmt, fliegen Sie liber
Hollywood herum. Netter Anblick.

5 Verschieben Sie die Blécke um den
Ausgang zu erreichen, aber hiiten Sie
sich vor den Aliens!

Es scheint so, als hétten Sie gerade eine dieser fiircherlichen Kreaturen mit
Ihrem neuen Spielzeug erwischt. Beachten Sie die Detailtreue, mit
welcher der andere Typ soeben zerspringt.

Feinden, die sich Ihnen in den Weg
stellen. Hier bekommen Sie
fliegende Roboter, behaarte
Héllenkreaturen und viele andere
mehr. Alle haben sie eines gemein-

s wurde auch hochste Zeit,

daB das Genre der Shoot- em-

Ups in der Ich-Perspektive mal
zu neuen Hoéhenflligen ansetzt.
Duke Nukem 3D ist das erste Spiel
dieser Kategorie, das knallharte
Puzzle-Action mit bislang ungese-
henen Ideen kombiniert. Dazu
gehoéren etwa Unterwasser-
abschnitte, in denen Sie vor hun-
grigen Haien davonschwimmen
mussen, und Disenruckséacke, mit
denen Sie die StraBen aus der
Vogelperspektive betrachten
koénnen.

e,

eine Vorstellung!

Ich kenne nicht allzuviel Gestalten mit solch einem blonden Haarschnitt.

Duke Nukem 3D ist der
Konkurrenz in beinahe allen
Belangen einen Schritt voraus. Die
Hintergriinde sind interaktiv, so daB
der Spieler Fernseher, FuBgénger-
briicken oder bei Belieben auch
Toilettenschiisseln mit Granaten
etc. zerstéren kann. Die
Endversion wird zahlreiche Levels
enthalten, von Raumstationen bis
hin zu GroBstadten oder
Kanalnetzen.

Obwohl sie schén anzuschauen
sind, sind doch die Ortlichkeiten
nicht das entscheidende Element

Vielleicht lief er vorher rum wie Mr. Bean - was fiir

sam: Sie trachten nach lhrem
Leben! Glicklicherweise steht
Ihnen ein enorm reichhaltiges
Waffenarsenal zur Verfiigung, um
dieser Plage Herr zu werden,
darunter Laserwaffen,
Plasmakanonen, Raketenwerfer,
Maschinengewehre und mehr.
Diesen tollen Titel sollten Sie
unbedingt im Auge behalten.

Méglicherweise entpuppt sich Duke

Nukem 3D als die groBe Uber-
raschung beim diesjéhrigen
Weihnachtsgeschéaft. Es sieht
jedenfalls ganz danach aus.
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ie Firma Origin wird auf ihre alten
DTage noch richtig produktiv, und

Uberraschenderweise bleibt dabei
die Qualitat ihrer Produkte auf einem
konstant hohen Niveau. Ahnliches
erhoffen wir uns auch von ihrem neuen
Titel - knackige Grafiken, fesselnde
Handlung und moderne Comic-Action in
einem groBartigen magischen Mix.

In der augenblicklich angesagten Ich-

Perspektive jagen Sie durch
eine gnadenlose Kombination von

Cyhermage

EA ® 05241 - 24307 ® November @ CD

unterirdischen Tunnels, mit Gangstern
verseuchten Slums, antiken
Schlachtfeldern und unheimlichen
Waldern auf der Suche nach den Ublen
Jungs vom Sri-Fang. Dabei handelt es
sich um eine skurrile Horde von
Séldnern, die mit Hilfe ihrer speziellen
Psi-Fire Edelsteinimplantate die Welt in
Angst und Terror stiirzen. lhrer was?
Jaja, hort sich alles ein biBchen merk-
wiirdig an, aber Mutter Erde wird auch
lhnen die Geheimnisse dieses beson-
deren Klunkers enthiillen, so daB Sie
ebenfalls haushohe Feuerkugeln gegen
alles schleudern kénnen, was sich lhrer

Weltanschauung nicht beugen will.
SchlieBlich missen Sie noch den ulti-
mativen Bésewicht, Necrom, zur
Strecke bringen.

Dieses Spiel ist eine Nonstop-Action-
Orgie, die in einer Echtzeit-Welt spielt,
mit all den Gblichen verriickten
Animationen und digitalen CD-
Soundeffekten. Dazu kommt noch der
Extrabonus, daB der bekannte
Rollenspiel-Guru, DW Bradley, fiir
die sorgfaltige Ausarbeitung des
Handlungsverlaufs Uberstunden kioppt.
Wir sind alle gespannt auf Cybermage.
Im Herbst wissen wir mehr.

William Shatner’'s Tekwar

US Gold @ Oktober ® CD

Doom-Ableger, denn da gibt es einen feinen

Unterschied. Statt auf alles zu schieBen, was
lhnen vor die Flinte kommt, sollten Sie einen freund-
lichen Umgangston an den Tag legen und sich mehr auf
das Sammeln von Informationen konzentrieren. Das
Game basiert nattirlich auf den Biichern von William
Shatner, und der Herr personlich fungiert als oberster

Glauben Sie jetzt nicht, dies wére wieder ein neuer

BoB lhrer Einsatztruppe.

Sie wandern durch eine virtuelle Stadt mit U-Bahnen,
SchnellstraBen, Polizeistationen, Krankenhausern und
einem enorm todlichen Verkehrsaufkommen. |hr Ziel ist
es, die Stadt LA aus der Gewalt der Teklords zu
befreien und Ruhe und Ordnung wiederherzustellen.

vorgesehen.

DaB Sie nicht gleich auf jeden
Passanten schieBen muissen,
mag einige unserer Leser
abstoBen, aber es ist schon ein
Riesenspal3, wenn man mit
seiner Knarre ins Krankenhaus
lauft, sich auf den nachstbesten
Schreibtisch stellt und

zuschaut, wie sich die Leute vor
Angst verkriechen. Der Titel,
der dieselbe Game Engine ver- =

wendet wie Duke Nukem 3D, hat das Zeug zu einem
echten Knuller. Der Review ist fiir die nachste Ausgabe

Empire ® 06107 - 930100 ® November ® CD

Verbesserungen aufweisen. Red Ghost soll mit seiner Grafik-Engine,

dem Light Sourcing und den Texture-Map-Polygonen fir die bislang
spektakulérste Spielumgebung sorgen, sagt man. Die Handlung ist simpel:
Sie kommandieren eine internationale Spezialeinheit, die die ultrageheime
Militartruppe mit Namen Red Ghost eliminieren soll. Die Musik wurde
speziell von Bruce Foxton und Jake Burns, ehemals bei The Jam und Stiff
Little Fingers, zusammengemixt. Vielleicht wird es Red Ghost gelingen,
neue MaBstébe im Strategie-Genre zu setzen. Wir werden sehen.

Dieser neue Strategietitel von Empire drfte gegenuber Civil War starke

NHL Hockey

EA ® 05241 - 24307 ® November ® CD

waren alles andere als

berauschend, und eines davon
war sogar héchst besorgniserregend
schlecht. Umso erfreulicher zu sehen,
daB die wahrscheinlich beste

Die letzten paar Eishockey-Games

Eishockey-Simulation fiir das Jahr 1996

noch einmal aufgemotzt und auf den
neuesten Stand gebracht worden ist.

Statt der festen Uberkopf-
Perspektive, kann sich die Kamera nun
frei auf und Uber dem Spielfeld sowie
an den Seiten bewegen. Vier ver-
schiedene Kameratypen stehen lhnen
zur Verfligung. Die gute Spielbarkeit
des Originals wurde beibehalten, und
nachdem wir bei EA einen kurzen Blick
auf das laufende Spiel werfen durften,
sind wir einfach hingerissen.

An der Seite von NHL feiert endlich
auch John Madden sein Debiit auf dem
PC und verspricht uns, ahnliche

'96 & NMadden 96

Features zu enthalten. Das Spiel sieht
einfach fantastisch aus, die bewegliche
Kamera funktioniert traumhatt, und
Présentation und Spielerstatistiken sind
beeindruckend. Sportfans wird mit
Sicherheit ein heiBer Herbst ins Haus
stehen.

OKTOBER 1995
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Wahrend sich die Software-Industrie
bereits fleiBig auf das Weihnachtsge-
schéft vorbereitet, werfen wir einen
kleinen Blick in die Biiros der wichtig-
sten Firmen, um zu sehen, was fiir Sie
demnéchst in den Regalen stehen
wird.

Blam von Core handelt von einem selt-
samen Virus, der alles in Brei verwandelt.
Frau Dr. Kimberly und Orville, ihr kauziger
Assistent, entwickeln eine Bombe, um den
Virus zu vernichten. Doch in letzter
Sekunde entscheidet sich Orville, die nette
Dame zu hintergehen, schleicht sich an sie
heran und wickelt ihr einen
Schraubenschlissel um den Hals.
Nachdem er sie entkleidet hat (?!), bindet
er sie an der Bombe fest. Spatestens an
dieser Stelle wird alles ein wenig verwor-
ren, denn die Vorstellungskraft wird auf
eine harte Probe gestellt - in den
nachfolgenden Szenarios geht es drunter
und driiber, nicht ganz unschuldig daran
sind u.a. eine groBe, griine Ente und ein
nackter Vogel. Was wir aber mit Sicherheit
sagen konnen: Es handelt sich bei Blam
um ein Ballerspiel mit Rétselelementen, in
dem Sie neben Schliisseln auch viele
komische Virusdinger aufspiiren missen.
Nattirlich wurden auch gerenderte
Videosequenzen mit eingeflochten, so daB
das Ganze wie ein verriickter B-Movie
ausschaut. Anfang néchsten Jahres
kommt das Teil in den Handel.

Heutzutage konnen Point & Clicks kaum
noch groBe Wellen schlagen, es sei denn,
sie hatten etwas ganz besonderes
vorzuweisen. Zu dieser Kategorie kdnnte
auch Riddle of Master Lu gehdren. US
Golds Idee war es, einen "Sprach-
Soundtrack" ohne jegliche
Wiederholungen zu entwickeln. Anders
ausgedriickt, wenn Sie mit jemandem
sprechen und kurz darauf wieder zu dieser
Person gehen, wird er Ihnen etwas véllig
anderes erzahlen, statt, wie tblich, stets
denselben Sermon herunterzubeten. Die
hochauflésenden Grafiken sehen wirklich
einmalig aus. Ein weiteres wichtiges
Feature ist die Tatsache, daB es sich bei
der Handlung um eine mehr oder weniger
wahre Geschichte handelt. Sie erzéhlt von
den Abenteuern des Griinders einer
bekannten Museumskette auf seiner Jagd
nach Kunstschétzen. Hort sich alles ein
wenig nach Indiana Jones an, macht aber
trotzdem einen hervorragenden Eindruck.
Der Titel wird demnéchst in den Handel
kommen.

Beziiglich ihres neuen Rennspiels X-Car
hiillt sich US Gold aber nach wie vor in
Schweigen. Bei der momentanen
Konkurrenz - The Need for Speed,
Screamer und Fatal Racing - muB das
Spiel schon einiges auffahren, um sich
durchsetzen zu kénnen. Aber unser
Vertrauensmann bei US Gold versichert,
daB man sowohl iiber die Technologie als
auch tiber erfahrene Programmierer ver-
fiigt, um sicherzustellen, daB X-Car die
Konkurrenten im Regen stehen lassen
wird. Was soll der Mann auch anderes
sagen?

Neues gibt's auch von US Golds Under a
Killing Moon 2: The Pandora Device zu

verkiinden. Uber die Handlung ist zur Zeit
noch wenig bekannt, aber wenn Ihnen das
Originalspiel schon gefallen hat, dann -

96. NIAAYIN ® AINIOH THN/LSOHY 034/HYMMIL/IIVINYIEGAD




BASS FISHING/ACTUA SOCCER/NORMALITY INC/FATAL RACING

Sierra ® 06107 - 930100 ® Oktober ® CD

as hatten wir kaum fiir moglich
Dgehalten! Jetzt kénnen Sie mit
Ihrem PC sogar auf Fischfang
gehen. Das neue Spiel von Sierra
ist nichts anderes als eine Fischfang-
Simulation. Neun virtuelle Teiche, voll
mit niedlichen Fischchen, warten nur

darauf, von lhnen gepliindert zu werden.

Sogar ein Wettfischen kénnen Sie ver-
anstalten. Das ist genau die Art von
Spiel, die Sie von der Hochspannungs-
Action drauBBen am FluBufer fernhalten
konnte. Aber Sie kénnen nicht nur mit

dem Computer um die Wette angeln.
Wenn es Ihnen gelingen sollte, einen
Kollegen zu Uberreden, konnen Sie
auch zu zweit den eitlen Freuden der
Fischwaid frénen.

Dieses Spielpaket enthéalt auch eine
Multimedia-Abteilung, in der Sie von
Profis mit Angeltips versorgt werden und
in der wirklich jeder Aspekt des unge-
mein fesselnden Themas "Das Barsch-
Angeln" abgehandelt wird. Bis zur néch-
sten Ausgabe werden wir einen Review
fur Sie an Land ziehen. Petri Heil!

Engluwd

Das Game Ist so heiB daB die Spleler gar keine FiiBe brauchen. Schade, daB man
hier von der Motion-Capture-Technik nichts sehen kann. Toll gemacht!

Gremlin @ ® Oktober ® CD

ies ist ein FuBballspiel, wie Sie es noch nie zuvor gesehen haben. AnlaBlich
D unseres jlingsten Besuchs bei Gremlin wurde dem PC Power-Team das

groBe Privileg zuteil, einen ersten Blick auf die Motion-Capture-Technik zu
werfen, die fiir die Darstellung der Spielfiguren verwendet wurde. Dazu wurde ein
spezielles System, HIRES, das tiber Millionen winziger Reflektoren Daten
empféngt, sowie zwei Profi-Spieler, Andy Sinton und Chris Woods, hinzugezogen.

Das Resultat sind Grafiken von wirklich erstaunlicher Qualitét. Die Spieler
laufen, gehen, kdpfen und schieBen auf so realistische Art und Weise, daB einem
die Spucke wegbleibt. In visueller Hinsicht ist dieses FuBballspiel ein einmaliges
Erlebnis.

Die Atmosphére des Spiels wird noch weiter angeheizt durch die tberzeugen-
den Kommentare des englischen Reporterprofis Barry Davies. Und tberhaupt,
kann man ein Spiel ignorieren, das neben dem Link-Feature fiir bis zu 20 Spieler
auch eine Option flir bis zu 5 Spieler an nur einem PC enthalt? Ein brandheier
Titel, vielleicht sogar ein Kandidat fir das Spiel des Jahres!

Gremlin ®

ormality Inc wird das erste Spiel
Nsein, in dem Motion-Capture-

Techniken mit einem Blickwinkel
aus der Ich-Perspektive sowie einem
Point & Click-Interface verbunden wer-
den. Hort sich komisch an? Ist es auch.

Alles spielt in einem Land, das in

Langeweile und Lustlosigkeit dahin-
siecht. Ziel ist es, Verriicktheit und
LebensspaB wieder einzufiihren. Das
ganze Spielgefiihl bei Normality Inc ist

® November ® CD

ein sehr fremdartiges, obwohl alles
bedrohlich echt aussieht. Fliisse farben
sich vor lauter Giftstoffen grin, die meis-
ten Mauern sind mit Graffitis zugesaut,
und auf heruntergekommenen StraBen
werden Sie des 6fteren auf Video-Laden
treffen.

Die Leute, denen Sie begegnen wer-
den, sind intelligent und gehen lhren
alltaglichen Geschaften nach,
ungeachtet lhrer Gegenwart. Einige wer-

ity

den Ihnen helfen, andere werden ver-
suchen, Sie aufzuhalten, bei lhrem
Bemiihen, die Welt wieder lebenswert zu
machen. Insgesamt gibt es 16 Levels,
von denen jeder einzelne eine gewisse
Menge an Verriicktheiten braucht, um
wieder "normal" zu werden. Normality
Inc kénnte ein Titel sein, der der Szene
wieder ein biBchen mehr Originalitat ein-
haucht. Die Veroéffentlichung ist fir
Weihnachten vorgesehen.

Gremlin @

chon wieder ein Rennspiel, das
SSeine Runden ausgerechnet auf

Ihrem PC drehen will. In diesem
Game sollen alle méglichen Arten
von Stunts flr abgedrehten
Fahrspaf3 sorgen, es geht z.B. tber
Rampen mit denen Sie sich
korkenzieherméaBig in die Lifte kata-
pultieren kénnen, oder auch Uber
extrem lange Steilkurven. Klingt
alles ziemlich gefahrlich, und das ist
es auch. Sie arbeiten namlich als
Testfahrer fir einen kleinen
Autohersteller.

lhr Ziel ist es, sich durch ver-

schiedene Autofirmen emporzuar-
beiten, um schlieBlich bei der

® Oktober @ CD
renommiertesten Automarke der
Welt als Testfahrer eingestellt zu
werden. Welche Marke das ist? Das
werden wir vorlaufig Ihrer Fantasie
Uberlassen... Das Spiel enthalt viele
verschiedene Renn- bzw.
Teststrecken und zeichnet sich
durch spektakulare Action und
zahlreiche Crashs aus. Ein Link-
Feature fir den Multi-Player-Betrieb
ist integriert, ebenso die tbliche
Auswahl an Fahrzeugen und
Bildschirm-Modes. Bringen Sie lhre
verchromten Zierleisten schon mal
auf Hochglanz, denn der Titel wird in
Balde in unserer Tiefgarage
eintrudeln.
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Maxis ® 06107 - 930100 ® November ® CD

as wiirden Sie tun, wenn Sie
eine dichtbewaldete Insel
geschenkt bekommen?

Wiirden Sie alle Baume abholzen
und sie an den meistbietenden
Holzhandler verschachern? Oder
wirden Sie Verantwortung
gegeniber Ihrer Umwelt zeigen und-
das Eiland in eine blihende Oase
verwandeln? In dieser Oko-
Simulation kénnen Sie mit Hilfe
einer frei beweglichen Kamera lhre
Insel aus jedem nur erdenklichen

Blickwinkel bewundern - von oben,
unter dem dichten Blatterdach der
Béaume oder von unten aus der
Froschperspektive.

Doch dieses Paradies wird auch
von Eingeborenen bevélkert, und
es ist gar nicht so leicht, sich mit
denen auf guten FuB3 zu stellen.
Aber wenn Sie wollen, kénnen Sie
deren Land jederzeit an Investoren
verhokern, die die Bewohner dann
vertreiben.

Sim Isle wird Ihr moralisches

Verstandnis und auch lhren griinen
Daumen auf eine harte Probe
stellen. Ab November ist's soweit.

Stonekeep & Waterworld

Interplay ® 0211 - 5233222 ® Dezember ® CD

i ¥R

tonekeep ist ein besonders sehn-
slichtig erwartetes Spiel. Der Titel
im Stil von Dungeon Masters

kéchelt nun bereits seit drei
Jahren vor sich hin, und das ist schon

eine unglaublich lange Zeit, wenn man

bedenkt, wie sich die PC-Technologie
allein in den vergangenen sechs
Monaten weiterentwickelt hat. Aber
jetzt ist Stonekeep, das D&D-Aquiva-
lent zu Kevin Costners Waterworld,
endlich da, und wir haben's gespielt.
Der Sound ist einfach unglaublich
Surround-Sound-Effekte und
glasklare Samples sorgen fiir die
notige Dramatik. Nach dem beein-
druckenden Demo, das in seiner
Machart unwillkiirlich an teure

Kinofilme erinnert, werden Sie sofort in

die dunklen Gewdlbe geworfen, und
das Abenteuer beginnt. Zunéchst wird
Ihnen auffallen, daB das Game den
gesamten Bildschirm ausnutzt. Keine
Meniis oder Objektlisten verdecken
das Spielgeschehen. Deshalb wirkt
Stonekeep viel unmittelbarer und
dramatischer als Spiele

aus der "Briefkasten-Perspektive".
Wenn Sie einen Blick in die
Inventarliste oder in eines der Blicher,
die Sie finden, werfen wollen, klicken
Sie einfach auf den Bildschirmrand,
schon habe Sie's vor Augen.

g

Einfacher geht's wirklich nicht. Das

Interface macht den Titel auch attraktiv

fir alle die, die sich nie so recht mit
Dungeon Masters anfreuden konnten.
Aber was Stonekeep zu so einem
groBartigen Ereignis werden 1aBt,
sind die immens wirklichkeitsnahen
Grafiken und der darin, enthaltene

Detailreichtum. Mit dem Schwert in der

Hand (beidhandig, versteht sich) kén-
nen’Sie in Millhaufen nach Objekten
suchen oder auf digitale Gegner ein-
hacken (die Kobolde sind toll, beson-
ders der betrunkene, der die ganze
Zeit rllpst). Sie benutzen die Objekte,
indem Sie beispielsweise einen
Schliissel einfach zum Schilsselloch

"ziehen" - das SchlofB3 wird automa-
tisch gedffnet.

Es gibt dreizehn Gebiete zu
erforschen, und die beschranken sich
nicht nur auf trostlose unterirdische
Labyrinthe. Dazu kommen
noch zahlreiche Extras wie z.B. das
Feenlicht der Géttin, das Sie geleitet.
Stonekeep ist bestimmt das grafisch
beste Rollenspiel, das uns bislang
unter die Augen gekommen ist. Einen
detaillierten Review lesen Sie in Kiirze
in PC Power. AuBerdem werden wir
lhnen einen kompletten Demo-Level
bringen, mit dem Sie sich schon einige
Stiindchen beschéftigen kénnen.

Daneben bringt uns Interplay auch
noch Waterworld, die Filmlizenz, die
véllig und ganz ohne Kevin Costner
auskommt (danke!). Das Game wird in
zwei vollkommen eigensténdigen
Versionen, die auch unabhéangig
voneinander in den Handel kommen,
erhaltlich sein - Adventure und
Action. Jetzt kdnnen Sie selbst
entscheiden, welchen Gameplay-Stil
Sie bevorzugen. Beide Versionen
befinden sich noch in einem recht
frihen Entwicklungsstadium, aber
bereits in einer der nachsten
Ausgaben werden wir lhnen eine
umfangreiche Reportage ber die
Entwickler der Abenteuer-Version, die
Ticonderoga-Macher Intelligent
Games, bringen.
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< werden Sie hier sicherlich keine
Enttduschung erleben. Im Januar "96 ist's
soweit.

Ein weiterer Titel nennt sich
Witchhaven, ein Horrorabenteuer,
das am 31. Oktober (in den USA begeht
man dann das Halloween-Fest) auf den
Markt kommen wird. Witchhaven wird zum
Fiirchten sein! Hoffentlich aus den richti-
gen Griinden...

Hubschrauber erleben derzeit ein
Comeback, und mit von der Partie ist auch
Hellfire Zone von Gametek. Dieses hek-
tische Arcade-Spiel bietet eine einmalige,
um 360° drehbare Kamera, mit der Sie die
vielen Gebaude und Fahrzeuge, die Sie in
die Luft jagen miissen, vorher ausgiebig
begutachten kénnen. Hellfire Zone wird in
Kiirze auf den Markt kommen.

Die Entwickler der deutschen Firma Ascon
haben soeben letzte Hand an ihre
Hubschrauber-Simulation Blades of
Justice gelegt, oder war es jetzt The
Hexagon Cartel? Na ja, so ganz einig ist
man sich in Sachen Betitelung noch nicht
geworden. Zu den hervorragenden
Bitmap-Objekten des Spiels gehdren
Militarstitzpunkte im Dschungel, Schiffe,
Stédte und Fahrzeuge. Das Game konnte
den talentierten Programmierern endlich
den internationalen Durchbruch
bescheren.

Ascons zweiter Titel, Elizabeth I, ein
Seehandelsspiel, richtet sich besonders an
alle geschichtsbegeisterten Freaks. Sie
bereisen Europa, kaufen und verkaufen,
und wenn |hnen gerade danach ist, kon-
nen Sie auch Pirat werden und Stadte
oder andere Schiffe in die Luft sprengen.
Wir versprechen uns einiges von diesem
Titel, den wir gegen Ende des Jahres
erwarten.

Bei Mindscape arbeitet man derzeit eifrig
an mehreren interessanten Projekten,
darunter auch Silent Hunter, eine U-Boot-
Simulation, die zur Zeit des Zweiten
Weltkriegs spielt. Mit verbliiffenden Super
VGA-Grafiken wird Ihnen ein
Gesamtspielgebiet von 2 Millionen
Quadratmeilen Pazifik prasentiert.
Vielleicht die ultimative Schiffs-Simulation?

So, jetzt haben wir noch ein Spiel fiir alle
Anhanger von Rollenspielen. Azraels Tear
nennt sich ein visuelles Rétselspiel mit
Super VGA-Grafiken bis zum Abwinken.
Der Schwerpunkt liegt hier bei der
Entwicklung von Personlichkeit und
Charakter, weniger gefragt ist sinnloses
Metzeln. Siebzig Levels fiihren Sie durch
einen spannenden Gewdlbekomplex, in
dem es vor Gegnern und Geheimnissen
nur so wimmelt. K&émpfe finden zwar auch
schon mal statt, sollten aber nach
Méglichkeit vermieden werden. Nahere
Infos erfahren Sie demnéchst in PC
Power.

Druid ist ein isometrisches 3D-Abenteuer
mit Super VGA-Grafiken, das sich wohl
anschickt, gegen LBA und Konsorten ins
Rennen um Marktanteile zu gehen. Die
riesigen Monster sehen furchterregend
aus, und das Kampfsystem soll angeblich
die bislang fliissigsten Animationen enthal-
ten. Klingt alles ganz vielversprechend,
aber Druid wird schon einiges vorweisen
miissen, wenn Crusader iibertreffen will.

! ATHOMYILYM/dIININOLS/TTISINIS




BATTLE ISLE 3

=

Battle
isle 3-

OF CD REVIEW

Schatten des Imperators

Martin Mirbach hat
seinen Glauben an
friedliche
Konfliktlosungen
aufgegeben. Es ist
Zeit, die Ereignisse
selbst in die Hand
zu nehmen...

ennen Sie Esther?
KWahrscheinlich nicht. Nun,

Esther ist bei Blue Byte fir die
Offentlichkeitsarbeit verantwortlich.
Dazu gehort auch, daf3 sie uns
gierigen Pressemenschen die
neuesten Spiele zum Testen
UberlaBt. Und genau deswegen
habe ich sie in letzter Zeit ungefahr
zweimal taglich mit Anrufen verfolgt.
Auf eine Vollversion von Battle Isle
3 war ich namlich in etwa so scharf,
wie der Teufel auf die Seele von
Rosemaries Baby. An einem trilben
Samstag vormittag war es dann
soweit: das Péackchen von Blue
Byte lag auf meinem Schreibtisch
und ein Wochenende voller
kriegerischer Aktvitaten war unver-
meidlich.

Ein Spiel mit Geschichte
Die Handlung des Spiels kntipft
dabei, wenn auch mit einer
Verzbégerung von zwanzig Jahren,
an Battle Isle 2 an. Sie wird zu
Beginn des Spiels in einem
schmucken Video zusam-
mengefaft, und wenn man sie auf-
schreibt, liest sich das etwa so: Das
Robotersystem Titan Net ist
endgiiltig besiegt, die ehemals ver-
feindeten Volker der Drulls und der
Kais leben in Frieden auf dem
Planeten Chromos. Dies lag vor
allem an dem Einflu3 des von der
Erde stammenden Strategen Val
Harris. Leider hat sich dieser nun
entschlossen, die aktive

Auch das gibt's: Ein U-Boot im unendlichen Blau. Ob da wohl Ka'Leun Prochnow drinsteckt?

Politikerlaufbahn zu Beenden und
samtliche Amtsgeschafte an seinen
Sohn Ben Harris zu libergeben. Der
jedoch entpuppt sich als unwirdiger
Erbe seines Vaters und bringt mit
seinen drullisch-nationalistischen
Standpunkten ordentlich Unruhe in
den Rat. Folgerichtig gipfelt der neu
entfachte Volkerstreit in einer
Eskalation. Caro, die Vertreterin der
Kais im Rat, verlaBt mit ihrer
Delegation die Stadt, um in ihre
Heimat im Norden zuriickzukehren.
Dann kommt es zur Katastrophe.
Das Flugzeug mit Caros Leuten an
Bord stiirzt im Sturm tber der Insel
Beldhar ab. Hier hatten einst die
dullischen Imperatoren ihren
Sommersitz, doch seit
Jahrtausenden gilt die Insel als ver-
lassen. Caro lberlebt als einzige
das Ungliick und begegnet auf der
Suche nach Hilfe dem mythischen
Imperator Punt Vassius. Dieser ver-
spricht, ihr mit seinen unbesiegten
Prétorianern bei der Rache an dem
dullischen Regime zur Seite zu ste-
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hen.

Auf in den Kampf!

An diesem Punkt beginnt fir Sie
das eigentliche Spiel. Doch Halt!
Zunachst wollen im Setup einige
Voreinstellungen erledigt werden.
Da kann man technische Dinge
verandern, wie etwa die
Detailauflésung oder den
Abspielmodus der Kampfszenen,
wobei zwischen Kurzdarstellung
und einer 3D-Wiedergabe aus-
gewahlt werden kann. Die 3D-
Wiedergaben kénnen sogar ge-
speichert werden. Dann erhélt man
nach Beendigung seines Spielzuges
eine Darstellung aller eigenen
Angriffe am Stlick, also praktisch
einen Kurzfilm Uber alles, was man
soeben angerichtet hat. Daneben
muf man sich noch fir ein paar
spieltaktische Optionen entschei-
den. Sollen alliierte
Truppenverbande angreifbar sein?
Ist es besser, selbst zu tanken und
zu reparieren, oder sollen solche

Arbeiten lieber automatisch erledigt
werden? Hat der Spieler alle wichti-
gen Entscheidungen getroffen,
geht's aber wirklich los.

Das eigentliche Spiel findet auf
einer klassischen Gefechtskarte
statt. Zu Anfang stehen 20 solcher
Karten zur Verfligung, von denen
jede eine andere strategische
Situation darstellt. Man findet dort
zum Beispiel den Panzerkeil, das
Flugzeugkombinat, die
Nachschublinien und den Kampf um
die Fabriken. Zu jeder Karte gehort
ein kurzes Briefing vor Beginn der
Kampagne, in dem die strategische
Lage und das Ziel der Mission, wie
es vom Spieler erreicht werden soll,
vom grof3en Punt Vassius person-
lich erklart werden. Eigene Truppen,
Alliierte und Gegner sind in ver-
schieden Farben markiert und verfi-
gen Uber einen bestimmten
Handlungs- und Bewegungs-spiel-
raum. Da den Gegnern abwechsel-
nde Spielziige zur Verfligung ste-
hen, sind wilde Attacken nur von



Stimmungsvoller Angriff im Sonnenaufgang.

Apocalypse Now laBt griiBen.

[H. BATTLE ROSOT

Und wie grimmig er aussieht!

Mit so einem Monstrum kann man schon gewaltigen Schaden anrichten.

(HeAavy TA

oberfléchlichem Erfolg.

Gerade als Einsteiger kommt
man so zwar besonders haufig in
den GenuB der sehr schon ani-
mierten Kampfszenen, doch auf
Dauer ist man mit geschicktem
Taktieren sicher besser beraten.
Dazu steht dem Spieler in eigenen,
beliebig verschiebbaren Fenstern
eine ganze Fllle an Information zur
Verfligung. Das Statistikfenster
informiert neben einigen anderen
Dingen etwa Uber die Anzahl der
vernichteten Einheiten oder eine
Rangliste der flinf erfolgreichsten
Verbande. Uber die Einheiten selbst
erféhrt man in einem anderen
Fenster alles tiber Panzerung,
Bewaffnung, Treibstoff oder
Kampferfahrung. Letzeres ist (bri-
gens keine feste GroBe, sondern
erhdht sich mit jedem Einsatz
dieses Verbandes. Ebenso wichtig
sind die Herstellungskosten in
Material und Energie, denn es
besteht immerhin die Moglichkeit, in
speziellen Fabriken neue Einheiten
anzufertigen. Bei 64 verschiedenen
Waffensystemen kommt man dabei
mitunter ganz schén ins Schwitzen.
Sie sehen also, es gibt eine ganze
Menge zu bedenken.

Obwohl Battle Isle 3 auf den
ersten Blick erschreckend komplex
erscheint (und wenn ich recht iber-
lege, ist es das auch), fallt der
Einstieg erstaunlich leicht. Dafiir
sorgen zundchst einmal die acht
Tutorials, in denen man die eigenen

Fahigkeiten testen und entwickeln
kann. Auch der Schwierigkeitsgrad
1483t sich einstellen, und der
Trainingsmodus kommt hier gerade
recht. Dazu gibt es eine sehr
angenehme und ebenso aus-
fuhrliche Online-Hilfe. LBt man den
Mauszeiger ein paar Sekunden auf
einem Schalter, einem Gegenstand
oder wo auch immer ruhen, offnet
sich automatisch ein Fenster mit
Erlauterungen und Spieloptionen.
So wird eine Lektiire des
Handbuches fast schpn tberflissig.
Grafik und Sound lassen ebenfalls
nichts zu-wiinschen (ibrig. Sauber
gerenderte Polygon-Grafiken
entwickeln sich ja zum Gliick bei
besseren Spielen mittlerweile zum
Standard. Als hiibsches Beiwerk
gibt es immer wieder aufwendig
erstellte Videosequenzen, in denen
auch Hinweise Uber die weitere
Entwicklung der Handlung entdeckt
werden kénnen. Ein eingebauter
Videorecorder erlaubt sogar die
Wiederholung solcher Videos
wéhrend der Kampagne.

Ein Herbst fiir Strategen
Es besteht also kein Zweifel, fir
Strategen steht ein heiBer Herbst
ins Haus. Neben anderen
Herstellern hat auch Blue Byte
wieder eine Menge Aufwand und
Energie in dieses Spieleformat
eingebracht. Das Ergebnis kann
sich durchaus sehen lassen:
Mehrspielermodus und
Netzwerkunterstiitzung, tber eine
volle Stunde an Videoaufnahmen
und die Mdglichkeit des echten
Multitasking unter Windows
(wahrend Sie auf den Spielzug
lhres Gegners warten, kénnen Sie
sich mit einer anderen Anwendung
beschéftigen). Einige werden zwar
monieren, daf3 im Vergleich zu
Battle Isle 2 wohl die Gestaltung,
nicht aber die Spielidee entschei-
dend weiterentwickelt wurde.
Andere werden sagen, daB3 dieses
Spiel, dessen Handlung ja von
Stefan Piasecki in zwei Romanen
veréffentlicht wurde, nur fir einge-
fleischte Fans interessant sei. Aber

Softgold ® ca. DM 109,
ur Abwechslung mal Stra
_im Weltall, sehr gelungel
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was soll’s? Mir hat Battle Isle 3
rundherum gut gefallen, allerdings
mit einer Einschrankung: Blue Byte
empfiehlt fir dieses Spiel Windows
95 und tatsachlich ist es auf einem
Rechner mit Windows 3.11 und 8
Mb RAM nur unter Mihen zum
Laufen zu bringen. Besitzt man aber
Windows 95, so sind bestes Plug &
Play und sofortiger Spielspaf3
garantiert. Also, Esther, nochmals
Dank fiir ein aufregendes
Wochenende! h)
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Das soll Dir eine Lehre sein, Du
Knoblauch essende Karikatur eines
Soldaten. Au revoir!

_—
L

Eine der Zeitreisenden in voller
Pracht, aber ist es wirklich d i e eine?

ie Annalen der Menschheit zu
Dbeschutzen, ist das, was man

einen stressigen Job nennen
kénnte. Und wenn dann noch
jemand kommt und den Eindruck zu
erwecken versucht, Sie hatten den
gesamten Planeten in Gefahr
gebracht, indem Sie den delikaten
Stoff, den Sie eigenlich behten soll-
ten, miBbraucht hatten, dann ist es
nur zu versténdlich, wenn Sie aus-
flippen. Also begeben Sie sich auf

Mit ein wenig
Geduld werden Sie
alle Beweismittel
auftreiben konnen...

eine Zeitreise in die Vergangenheit,
warnen sich selbst vor dem
bevorstehenden Dilemma und ver-
suchen herauszufinden, wer

hinter diesen (blen Machenschaften
steckt.

Sie sitzen also im Wohnzimmer,
haben sich einen albernen Zeitreise-
Spezialanzug tibergezogen, Ihr Kopf
steckt voller Bio-Chips, und weit und
breit keine Spur von einer
Kopfschmerztablette. Sie bewegen
sich oder schauen sich um, indem
Sie auf die Richtungspfeile unten
rechts auf dem Bildschirm klicken.
Wenn Sie wéhrend |hrer
Nachforschungen zu einem Objekt
kommen, mit dem Sie interagieren
kénnen, wird sich der Zeiger entwed-
er in eine Hand (benutzen) oder in
ein VergroBerungsglas (ansehen)
verwandeln.

Immer auf dem Sprung

Ziel des Spiels ist es, mit Hilfe eines
speziellen "Jump Bio-Chips", der
sich in Ihrem Einsatzanzug befindet,
vier verschiedene Orte zu besuchen,
um herauszufinden, welche
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Schurken Sie da hereinlegen wollen.
Wenn Sie an diesen Orten etwas
finden, was dort nicht hingehort, z.B.
eine TV-Fernbedienung, die im
stidamerikanischen Dschungel auf
einem Maya-Tempel herumliegt, hal-
ten Sie dies mit einem anderen
Spezial-Chip im Bild fest, um es
spater als Beweismaterial zu ver-
wenden. Wenn Sie schlieBlich so
viele Beweise beisammen haben,
daf selbst ein O. J. Simpson Grund
zur Sorge hatte, prasentieren Sie
diese Ihrem Auftraggeber - der
Temporal Security Agency (TSA).
Die TSA wird Sie anschlieBend aus
der Haft entlassen (wir sind wieder in
der Gegenwart), damit Sie die
Missetater dingfest machen kénnen.
Mit ein wenig Geduld werden Sie
alle nétigen Beweismittel auftreiben
kénnen. Dazu besuchen Sie grafisch
wunderschon gestaltete Orte - ein
franzdsisches SchloB, Leonardo Da
Vincis Arbeitszimmer oder auch ein
Forschungslabor aus der Zukunft.
Das Hauptproblem bei Buried In
Time ist der akute Mangel an
Interaktionsméglichkeiten. Anderen
Figuren begegnen Sie etwa so hau-
fig wie dem Halleyschen Kometen,
und wenn Sie dann doch mal jeman-
den antreffen, dann nur, um auf
unaussprechliche Weise von ihm
gemeuchelt zu werden. Auch die ver-
wendbaren Objekte sind ziemlich
diinn gesét. Also, viel zu tun bekom-
men Sie hier nicht. Buried In Time
verlaBt sich da eher auf eine lineare
Abenteuerhandlung mit tollen
Grafiken und fesselnder Atmosphaére.
Dies konnte sich allerdings auch als
Falle erweisen, in die in der
Vergangenheit schon viel zu viele
Point & Clicks mit Ich-Perspektive
geraten sind. Nehmen Sie beispiel-
sweise Lost Eden. Die Grafiken sind
wirklich hervorragend, aber auf ein
Gameplay wird man hier, wenn tiber-
haupt, nur ansatzweise treffen.
Das selbe gilt fiir Creature Shock.
Daedalus Encounter ist wohl der
einzige Titel dieses Genres, der sich

Martin Wilmer wird zum Leben erweckt!

‘Buried In Time

ERNATIVEN

) CREATURE SHOCK
. . DM irgin ® ca. DM 99,-
Gute Grafiken ein Gameplay  Sieht gut aus, klingt auch
nur ansaizwelse vorhanden. gut, SpielspaB wie bei Halma.

THE D/ EDALUS
- ENCOUNTER
Virgin @ ca. DM 99,-
Eines der besseren SF-Games

Wenn Sie erstmal diese Position erreicht haben und alle Ihre FiiBe kiissen, kann
eigentlich nichts mehr daneben gehen.

wirklich behaupten konnte. Die
einzige Interaktion in Buried In Time,
an die ich mich noch erinnern kann,
war das sténdige Austauschen der
CDs (das geschieht jedesmal, wenn
Sie in eine neue Zeitzone gelangen),
und da Sie hier mit gleich drei Disks
herumjonglieren mussen, machen
diese Aktionen noch nicht einmal
SpafB! Um mit diesem Spiel
zurechtzukommen, brauchen Sie
eine gehdrige Portion Geduld.

BURID IN TIME

Haben Sie die, und haben Sie ﬂ;rsatg;éer ,
auBerdem auch keine Angst, so leb- Te’!:dAO . 43257031
los wie das Spiel selbst zu werden, a.DMogs.

kénnen Sie’s ja mal ausprobieren.
Aber heulen Sie mir nachher nicht
die Tasche voll...

Mmdestanforderungen

486-33, 8 MB RAM, Super-Vga-
Grafikkarte, Double Speed CD-ROM-
Laufwerk, Windows 3.1 oder hoher,

Sound-Blaster kompatible Soundkane
Maus empfohlen

T e [ R e e e R e ST DE e STl A0 i NN LS s

Pro

Relativ mteressante und
originelle Story :
Guter Sound

Kontra ~

Sehr langsam, sogar auf einem
schnellen Rechner

Mangel an Interaktion, entweder
Objekte oder Personen |

Schlechtes Interface
Standiges CD-Wechseln

43%
Journeyman Project 2:

Na ja, die einzige Méglichkeit, eine
andere Dimension zu erreichen, ist, zu
dem Ding zu sprechen. Keine Angs,
wird schon schiefgehen.
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Crusade

o5 CD REVIEW

Ulrich Winter
machte sich in
das Mittelalter
auf, einen
Kreuzzug zu
beginnen...

bwechslungsreiche
AStrategiespieIe ftr den PC wer-

den hierzulande eher selten
produziert- Ausnahmen sind da in
erster Linie 'Blue Byte' mit der sehr
erfolgreichen 'Battle Isle'- Reihe, und
auch 'Linel' mit dem Oldie 'Kaiser',
welche jedoch zuletzt mit der
aktuellen- und im direkten Vergleich
mit den Vorlaufern auf Atari
ST/AMIGA nicht mehr inhaltlich
verbesserten 'Deluxe’ CD-Rom
Version ziemlich enttduscht haben.
Dritter im Bunde sind nun
'‘Greenwood Entertainment' aus
Bochum, die sich mit dem neuen
Spiel 'Crusade’ (Kreuzzug) eine
Chance auf dem inlandischen
Strategiespielmarkt ausrechnen.
'‘Crusade' schlieB3t dort an, wo
'Kaiser' aufhért und bietet, wie ich
finde, einige positive Uberraschun-
gen. Hier jedoch erst einmal die
notwendigen Infos zum
Spielhintergrund: 'Crusade’ ist ein im
Mittelalter angesiedeltes
Strategiespiel, bei dem es darauf
ankommt, in die Rolle eines
Feldherrn zu schltpfen und die
Festung von bis zu vier Mitspielern
(oder Computergegnern) zu erobern.

 ——

Detailgrafik einer Heimatburg mit Spieloptionen
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Crusade spielt sich auch
mittels Modem/Nulimodem
'Kaiser' ist auch in der aktuellen
Version (fir viele Fans Ubrigens eine
herbe Enttauschung) ohne die
Méglichkeit Computergegner mit
einzubeziehen programmiert worden
- 'Crusade’ dagegen bietet alternativ
nicht nur dies, sondern setzt mit
einer interessanten Modem/
Nullmodemvariante, einem gelun-
genen Szenario/Truppeneditor und
einer 'Import/Export'-Funktion flir
selbst entworfene Spiele sogar noch
kréftig eins drauf!

Sie kénnen hier also selbst
entscheiden, ob Sie sich Freunde zu
einem Spiel einladen, diese alterna-
tiv auch per Modem anwéhlen, oder
spontan eine Partie gegen diverse
Computergegner einlduten. Unter
den Menuepunkten 'Strategie’,
'Zufall','System-Steuerung’,

‘Finanzen' und 'Realismus' kann man

diverse taktische Voreinstellungen
festlegen und damit Spielablauf/
Spielstarke nach Wunsch
beeinflussen.

Der erste Schritt beim Spielstart ist
die Wahl eines passenden Feldherrn.

Aus acht verschiedenen

Charakteren, die mittels einer kleinen

Videosequenz vom Programm kurz
vorgestellt werden, suchen Sie sich
den vielversprechendsten Helden
aus (Heldinnen sind hier leider nicht
verfugbar).

Die Eigenschaften des Feldherrn
(Charisma, Gillick, Gesundheit und
Fuhrungskraft) sind gemittelt
vorgegeben- kénnen jedoch gezielt
vom Spieler verandert oder gar per
Zufall vom Rechner festgelegt wer-
den. Nachdem das passende
Szenario (es stehen einige vorbereit-
ete Feldzlge im Programm zur

Standbild eines Feldherrn aus einer Videosequenz zwischen den Spielziigen.

i0 der ramaes aw siad |

lablauf

Merlin der Berater mit seiner Ei

ung zum Spi

Auswahl) angeklickt wurde, geht es
wirklich los und wir befinden uns im
Ausschnitt der entsprechenden
Landkarte in der Nahe der Festung
des zuerst agierenden Feldherrn.

Anhand der zuvor festgelegten Farbe
des Wimpels erkennt man auch
spontan die eigene Burg, die es im
Spielverlauf unbedingt zu verteidigen
gilt.

Ez wird Herbst .

Eine von diversen Zwischengrafiken im Spielablauf




Nun ist eine umfassende
Orientierung auf der Karte angesagt
und mittels Maus oder Tastatur
scrollt man sich in alle interessanten
Bereiche. Im Gegensatz zu den
mehr fantasyorientierten
Programmen wie 'Warlords' oder
‘Master of Magic' gibt es bei
‘Crusade' allerdings keine uner-
forschten Bereiche, die solange
abgedunkelt bleiben bis der Spieler
sie irgendwann betreten hat, sondern
man hat hier sofort den vollen
‘Durchblick'.

Das vergréBerte Spielfeld wird in
einer abgewinkelten Vogelperspek-
tive dargestellt und nimmt auf
Wunsch (es kann schrittweise von
diversen Befehlsikonen befreit wer-
den) fast die komplette Bildschirm-
flache ein. Die komplette, verklein-
erte Gesamtkarte kann in der linken
oberen Spielfeldecke sténdig sicht-
bar verbleiben. Alle Einheiten werden
stellvertretend durch relativ sparsam
animierte Spielfiguren dargestellt und
bewegen sich mittels Kommando an
die gewlinschte Stelle.

Bei der Befehlserteilung erscheint
auf der Karte das flr Strategiespiele
bewéhrte Wabenmuster und man
erkennt sofort, wieweit eine Einheit
vorriicken kann.

Uberraschende
Zufallsereignisse sorgen
fiir Abwechslung

'Crusade' hat eine unerwartete
Spieltiefe und ist auch recht differen-
ziert aufgebaut. Hier in Stichworten
einige wesentliche Programminhalte:
Rekrutieren von diversen Einheiten
(z.B. kénnen Arbeitstrupps Walle auf-
schiitten oder abtragen, Gebirgsjager
kénnen Felsen einebnen, Spione
erkunden feindliche Stellungen oder
Orte, Pioniere bauen Briicken tiber
Flusse und Schiffe oder Flugdrachen
transportieren Soldaten Uiber Wasser
oder Land und greifen gezielt aus
der Distanz Orte oder Truppen an,
Saboteure verbreiten beim Feind
irreflihrende Gerlchte, stehlen Gold,
legen Feuer, bauen Fallen oder
sabotieren fremde Blindnisse),
Witterungseinfliisse im Spielablauf,
Nahrungsversorgung der Soldaten,
SchlieBen von Biindnissen oder

1 Der Szenarioeditor mit dem wir die Landschaftsgrafik neu gestalten
2 Mittels Truppeneditor basteln wir uns auch neue Einheiten

3 VergroBerter Spi hni

einer per Zufall

ator vom Rechner

gestalteten Landkarte 4 Spielfeldausschnitt mit allen 'Point and Click'
Befehlsikonen 5 Strategische Planung auf dem vergréBerten Kartenausschnitt

Nichtangriffspakten,
Finanzibersichten, detaillierte
Truppentlbersichten, Spielstatistik,
Highscoreliste, Zauberer (diese kon-
nen jedoch immer nur den Spruch
'Paralyse' einsetzen), Berater zur
Spielanalyse und Gespanne zum
Nahrungsmitteltransport.

'~c°

IMDALL 2
re Dm 99,

AuBerdem gibt es noch eigen-
sténdige Truppen, die unter keiner
Spielerkontrolle stehen (Rauber und
Pestbefallene) aber geduldig auf ihre
Chance lauern und natirlich einige
interessante Zufallsereignisse die
das Spielgeschehen willkommen
auflockern. Treffen zwei feindliche

PANZER GENERAL
Mindscape ® ca. DM 121

in n
als ein Stratgiespiel.

Schon ein auch
_ Anfénger geeichet.
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Einheiten aufeinander und kommt es
zum Kampf, wird dieser rundenweise
durchgefihrt. Der Spieler hat nach
jeder Kampfrunde die Méglichkeit
den Kampf abzubrechen oder wei-
terzuk&mpfen. Je nach Zustand der
am Kampf beteiligten Einheiten
behélt die starkere (oder
zahlenmaBig Uberlegene) Truppe in
der Regel die Oberhand. Nattrlich
spielen auch die Moral, die
Erfahrung, die Witterung und
Angriffs- sowie Verteidigungswerte
hierbei eine wichtige Rolle. Wichtig,
um vor dem Kampfgetiimmel gegne-
rische Truppenstérken auszuloten, ist
natrlich der Spion. Ich empfehle
dies unbedingt im Spielverlauf zu
beachten!

Auf dem Bildschirm sieht der
Spieler animierte Soldatenfiguren,
die sich gegenseitig (mittels
Animation und Digisound) bekriegen
und entweder siegreich die Faust
recken oder niedergeschlagen in
sich zusammensacken. Das realisti-
sche Kampfgeschehen ist bei guten
Strategiespielen immer ein
wesentlicher Faktor, und so habe ich
Uberrascht zur Kenntnis genommen,
daB es bei 'Crusade' hier noch ein
logisches Detail gibt, welches ich bei
anderen vergleichbaren Programmen
bislang noch nicht ausfindig machen
konnte: Werden Arbeitstrupps oder
unbewaffnete Einheiten vom Feind
angegriffen, helfen in der Nahe
befindliche Verbilindete oder eigene
Soldaten aus und greifen ihrerseits
automatisch und durchaus intelligent
mit in den Kampfverlauf ein! Ahnlich
wie bei 'Kaiser' gibt es auch bei
'Crusade' die notwendigen
Steuereinnahmen und die
M@glichkeit Korn zu scheffeln oder
bei vielversprechenden Preisen
gewinnbringend wieder zu verkaufen.
Hierdurch hat man den notwendigen
finanziellen Spielraum um eigene
Truppen zu versorgen oder neue
Einheiten anzuwerben. (1)

Grafikkarte, und CD-Rom Laufwerk
' MHZ wird empfohlen)

Solides, detailliertes Strategiespiel mit
Editoren zum Erstellen eiger
‘Szenarien ie -
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mErn L g b ey s
SPRINGE von Plattform zu Plattform! RENNE von links na

ch rechts! SCHIEBE

Feinde nach einem vorgegebenen Muster ab! Oder spiele ein interessanteres Spiel.

Schlachtengetiimmel, ein Kampf
um's Uberleben des gesamten
Planeten... alles halb so schlimm;
Mega Man X ist nichts weiter als ein
besserer Plattformer mit Knopfen. Als
standhafte Nintendo-Figur hétte sich
der kleine Supermann doch lieber auf
die Konsolen beschranken sollen,
statt uns verwohnte PC-Besitzer mit
dem zweifelhaften Vergnlgen seiner
Gegenwart zu verstoren. Trotz seiner
durchaus brauchbaren Handlung, ist
Mega Man X doch nur ein ziemlich
durchschnittliches, seitlich scrollendes
Shoot-"em-Up mit diesen eingebauten
unméglichen Spriingen auf bequem
eingestreute Bestandteile der
Szenerie. Das Spiel an sich ist etwa
so originell, wie ein schwarz-rot-gold-
ener Bikini im Idiotenmekka von

I Mega Man wird von einem Kumpel
gerettet 2 Ja, hab' ich mir so gedacht!
Und wen nennst Du wertlos? 2 Nicht
mein Tag heute.

Arenal.

Wer also ist dieser Mega Man?
Und was, wenn tberhaupt, kann er
alles anstellen? Also, stellen Sie sich
einmal Sonic The Hedgehog vor.
Stellen Sie sich vor, er wéare kein Igel
und nur mit sehr allgemeinen
motorischen Fertigkeiten gesegnet -
dann kommen Sie der Sache schon
néher. Mega Man ist angeblich ein
superintelligenter Roboter, der von
irgendeinem Archéologen ausgebud-
delt wurde, und sein Design wurde
verwendet, um Kopien in Serie zu
produzieren. Leider sind diese Kopien
aber durchgetickt und greifen nun die
Menschheit an. Eine schnelle
Eingreiftruppe wird zusamengestellt,
um die Roboter auszuputzen, aber
die kann - wie so oft - nichts
Entscheidendes bewirken. Also
Gbernimmt Mega Man das Ruder und
macht sich auf, die Welt zu retten...
gahn, blabla...

Das heiBt nun fir Sie, daB Sie
diesen Roboter von links nach

You
{116 3
ou think

could

worthless

Scrap metal,

defeat

Martin Wilmer sucht nach dem
X-Faktor. Ohne Erfolg.

~ _SUPERFROG
~ Team 17 ® ca. DM 39,-
- Amphibische

n Konsol

~ Superheldenstory

rechts bewegen und auf alles
schieBen missen, was sich lhnen in
den Weg stellt. Zur Auswahl steht
lhnen dazu eine Reihe von

Waffen, die sich durch den Grad ihrer
Zerstorungskraft voneinander unter-
scheiden. Wenn Sie feindliche
Roboter zerstéren, hinterlassen diese
Ihnen Power-Ups, die Sie
einsammeln kdnnen, um Gesundheit
und Bewaffnung auf Vordermann zu
bringen. Mega Man kann laufen,
springen und klettern, aber er kann
sich nicht ducken, selbst dann nicht,
wenn er einer Rakete Aug’ in Auge
gegenubersteht. Im spateren Verlauf
des Spiels kénnen Sie sich
Fahrzeuge nutzbar machen, und es
gibt verschiedene Ratselabschnitte zu

DiEce
did

»ou

-
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ttformer

*
PROTOTYPE
Kompart ® ca. DM 69,
orizontales Scrollen und
~ Ballern ohne Ende

i 4 =
bearbeiten. Die Grafiken sind dem
Gehalt des Spiels in héchstem MaRe
angemessen, und die Action wird
schnell vorhersehbar. Oft missen Sie
sich nur daran erinnern, wen Sie mit
welcher Waffe erlegen missen.

Das Spielformat ist viel zu
eingeschrankt, als daB es mit den
heutzutage erhéltlichen Games
mithalten kénnte und wohl kaum die
Anschaffung wert. Bei Ex-Nintendo-
Besitzern mag Mega Man X ja fiir
feuchte Augen sorgen kénnen, anson-
sten ist das Spiel aber
eine ziemlich unattraktive
Angelegenheit, die PC-Puristen wohl
kaum fir langere Zeit unterhalten

0

kénnen wird. (J

Flussiges Scrc
Viele Levels ‘




Der Chefredakteur
itherlieB ihm sein
Sportcoupé hochstens
mal zum Waschen. Da
hat sich Martin Mirbach eben ein
paar eigene Schatzchen gekauft...

—
=
m
=
m
m
=
]
=
=
(7]
-]
m
m
=

o kann man heutzutage ein  Toyota Supra Turbo und Ferrari Rennstrecke. Jede einzelne bietet es sich an, erst einmal
WWirinch schnelles Auto 512TR. Gar nicht so schlecht, Strecke wurde komplett abge- gegen den Computer zu fahren.

noch voll ausfahren? Und oder? AuBerdem stehen acht ver-  fahren und gefilmt, spater dann im  Das ist nicht nur ein hervorragen-
wann? Hohe Ozonwerte, schiedene Strecken zur Verfigung, Studio fiir den PC umgesetzt. des Training, es gestaltet sich
Berufsverkehr und Ferienstaus von der Kistenpiste (iber einen Sollte sich gerade niemand in auch noch sehr abwechslungs-
gehen immer héufiger eine Stadtparcour bis zur richtigen unmittelbarer Néhe aufhalten, reich. Man fahrt entweder gegen

unheilige Allianz mit astronomi-
schen Anschaffungskosten,
Benzinpreisen und
Versicherungspramien ein. Schon
ist der Traum von der Freiheit auf
vier Radern ausgetraumt.
AuBerdem sind wir ja denkende
Menschen und wissen um den
Okologischen Unsinn unseres
Vorhabens. Doch jetzt kénnen Sie
all diese Bedenken getrost
vergessen. Electronic Arts verdof-
fentlicht n@mlich The Need for
Speed auf CD-ROM. Ja, genau
den Mega-Renner, der schon auf
dem 3DO flr Furore gesorgt hat.
Und einige Verbesserungen gibt’s
noch dazu. Aber sehen Sie selbst!
Nachdem der Spieler seinen
Joystick uber eine 6-Gang-
Schaltung kalibriert hat, kommt er
in den GenuB, sich ein Fahrzeug
aussuchen zu dirfen. Dabei wird
einem die Entscheidung alles
andere als leicht gemacht. Zur
Auswahl stehen néamlich
Lamborghini Diablo VT, Dodge
Viper RT, Mazda RX 7, Chevrolet

Corvette ZR1, Porsche 911 T e P e
Carrera, Honda Acura NSX, In Ihrem Diablo liefern Sie sich auf dem Vertigo Ridge Parcour ein heiBes Rennen mit einem RX-7 und dem 512TR.

Beachten Sie auch den schonen Wasserfall im Hintergrund.
OKTOBER 1995 PC POWER 51
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S12TR

FERRARI

Von null auf hundert in 5.2 Sekunden, 270 km/h
Spitze. Deswegen ist der Porsche 911 Carrera
auch die erste Wahl unseres Herausgebers.

Der Ferrari 512TR ist ein fiaches Monster mit 48
Ventilen und zwei obenliegenden Nockenwellen. Er
schafft die 100 km/h in knapp 4.7 Sekunden.

VI ACIIAN K &
WECAANIGAL

ToyoTA SUPRA TURBO

Mit 24 Ventilen und zwei Turboladern schafft dieses
Baby die 100 km/h in 5 Sekunden, nur die
i miissen Sie iiberli

Spitzengeschwindigkeit von 254 km/h die
lahme Ente. Und dazu gelb.

™ LIGHTHOUSE POINT

DARK FOREST

SEGMENT LENGTH 4.5 MILE.
ROUTE LENGTH 14.3 MILES

SUPER KARTS
Virgin @ ca. DM 99,-
Aulregende"Go-Cart

il tol ielbz

NASCAR RACING
- Virgin @ ca. DM 99,-
. szessorhungﬂges US Stock-

- Car Bennen., uter SpielspaB.
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LAMBORGHINI DIABLO VT

DoNE 4 Nexr can

Das schnellste Auto dieser Gruppe ist er Diablo VT,
Bei gleicher Beschleunigung wie der Ferrari schafft er
eine Hochstgeschwindigkeit von 325 km/h.

DobGceE VIPER RT/10

RIAT

poNE 4 Next can

Die Viper ist eigentlich kein uto fiir die
StraBe. lhre 8-Liter V10 Maschine rennt die
100 in weniger als 5 Sekunden.

die Uhr, ein einzelnes Rennen
oder im Tournamentmodus alle
acht Strecken mit separater
Punktewertung. Wer allerdings die
direkte Konkurrenz vorzieht, kann
sich auch nach einem Mitspieler
umsehen. Mit Hilfe eines Modems
kann sogar der reiche Onkel aus
Ubersee herausgefordert werden.
Vor dem Start werden in einem
kurzen Videofilm stimmungsvolle

1 Auf dieser StraBenkarte sind
Unfallschwerpunkte und interessante
Stellen vermerkt. 2 Der Weg zum Strand
1aBt den Ferrari auf die schiefe Bahn
geraten. 3 Sehen Sie sich diese
Bremsspuren und das verbrannte
Gummi an. Exzellent! 4 Die Details im

Armaturenbrett dieses Schéatzchens sind

fantastisch.

Die Herstellung eines 3D-Ferrari Dann fiigen Sie die Polygone

ngetrieben von einem 3 Liter-24-Ventil
Motor, schafft der NSX tber 300 km/h und
beschleunigt in 5.8 Sekunden auf 100 km/h.

poNE 4 NExr car

Die ZR1 ist zwar schwerer und nicht so schnell wie
eine normale Corvette, hat aber viel mehr Power.
Die Hochstgeschwindigkeit betragt 287 km/h.

Eindriicke des ausgewahlten
Wagens dargestellt. Ist es nicht
einfach nur schén, wenn die
schwarze Viper der untergehenden
Sonne entgegengleitet?
Konstruktionszeichnungen aller
Modelle stehen ebenfalls zur
Verfligung. Untermalt wird das
ganze von einem gesprochenen
Kommentar (abschaltbar) und der
Einblendung wichtiger Fahrzeug-
daten. Und dann geht’s los.

Was an The Need For Speed
besonders beeindruckt, ist die
unglaubliche Realitatsnahe. Das
fangt schon bei den
Voreinstellungen an.
Traktionskontrolle und ABS,
manuelle Schaltung oder

in vier Schritten. Zuerst zeichnen hinzu und bestimmen die exakte

Sie das Geriist.

Nun wird das Auto gerendert und
tiber die Form gelegt, das Geriist
bleibt nattrlich bestehen.

Form.

Fertig. Schon haben Sie einen
perfekt gerenderten 3D-Renner
mit beweglichen Radern.



VERLANGEN NACH MEHR

Fir dieses Review hatten wir schon die endgiiltige Version von NFS.

Trotzdem waren mehrere Kopien nétig gewesen, um den
Mehrspieler-Modus zu testen. Leider hatte Electronic Arts keine weit-
eren Kopien mehr iibrig, weil andere Magazine dieses Spiel auch
unbedingt testen wollten - naja. Sobald wir aber alles Notwendige
zusammen haben, werden wir lhnen berichten, wie sich NFS liber
(Null-) Modem gegen einen Gegner aus Fleisch und Blut spielen I4Bt.

Automatik, bis zur Einblendung
des Horizonts ist alles wahlbar.
Und erst die Autos. Auf Detailtreue
wurde wirklich groBen Wert gelegt.
In der Cockpit-Einstellung wandert
das Auge des Spielers permanent
zwischen den funktionierenden
Armaturen und den Ereignissen im
Ruickspiegel hin und her. Genau
wie im richtigen Leben. Diese
Kameraperspektive eignet sich
besonders fiir Augenblicke, in
denen man so richtig aufs Gas
treten will. Man hat dann einfach
das Geflihl, mitten im Geschehen
zu sein. AuBerdem stehen noch
eine Heckkamera und, fur die
gemiutlichen Augenblicke des
Lebens, eine Vogelperspektive,
Heli-Cam genannt, zur Verfligung.
Das Umschalten kann jederzeit
iber einfachen Tastendruck
geschehen, auch wahrend eines
Rennens. Genau wie schon die
Fahrstrecken wurden auch die
einzelnen Autos in Aktion gefilmt,
um das typische Fahrverhalten
exakt rekonstruieren zu kénnen.
Jeder Dreher, samtliche Uberhol-
mandver und natlrlich
die

Bremsvorgange wurden separat
aufgenommen. Sie werden sich
sicher fragen, wer sein teures Auto
fir so etwas zur Verfligung stellt.
Nun, in diesem Fall sind die
Programmierer in den Chefetagen
der groBBen Spielehersteller flindig
geworden. Richard Garriott von
Origins lieB sich ebenso erweichen
wie Erin Roberts (Wing Comman-
der Ill) und einige andere. So
konnten auch gleichzeitig die typi-
schen Motorgerdusche und das
Quietschen der Bremsen authen-
tisch mitgeschnitten werden. Die
weniger betuchten Angestellten

Ohne eigenen
Ferrari ist The
Need For Speed
die erste Wahl...

durften ihre Wé&gelchen aber auch
im Film verewigen, wenn auch nur
als bewegliche Hindernisse und
Speedkiller. So flgt sich dann ein
absolut realistisches Bild vom
modernen

: a3 a

Um die Grafiken des Spiels zu verdeutlichen, st6Bt man mit diesem Toyota Supra
Turbo (mit Motorbeschreibung im Stil von NASCAR) auf ein Ballonrennen.
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StraBenverkehr zusammen, von
der Bremsspur bis zum
aufgewirbelten StraBenstaub
wurde alles berticksichtigt.
Tatsachlich reagiert im Spiel jedes
Auto etwas anders und sogar die
Hupen funktionieren. Man hat
sogar die Méglichkeit, einen Crash
mehrmals wiederholen zu lassen,
sogar aus unterschiedlichen
Perspektiven. .

The Need For Speed ist wirklich
ein absolut fantastisches Spiel. Es
entwickelte sich in Rekordzeit zum
Renner der gesamten Redaktion
und steht der 3DO Version in
nichts nach. Nur den widerlichen
Millionér, gegen den man dort
noch antreten konnte, gibt es nicht

mehr. Er wurde von vielen
Spielern einfach als
Zu unsympa-
thisch

OKTOBER 1995

empfunden. Aber dafir ist ja unter
anderem die Anzahl der
Rennstrecken mehr als verdoppelt
worden. Sogar die Hardwarean-
forderungen sind im Vergleich zu
manch anderen Neuerscheinungen
als durchaus moderat einzustufen.
Séamtliche géngigen Soundkarten,
auch die etwas élteren, werden
voll unterstiitzt. Und auf einem
486er mit 66 MHz und double
speed CD-ROM Laufwerk lauft
The Need for Speed immer noch
ohne groBe Geschwindig-
keitseinbuBen. Es wére schon,
wenn sich andere Hersteller ahn-
liche Anforderungen zum Vorbild
nahmen. Zur Zeit hat einfach noch
nicht jeder einen superschnellen
Pentium auf seinem Schreibtisch
stehen. Wie Sie sehen, komme ich
aus dem Schwarmen gar nicht
mehr heraus. Das Speed-Fieber
hat mich in jeder Hinsicht voll
erwischt und ich bin mir sicher,
daB es lhnen nicht anders erge-
hen wird. Was Rennsimula-
tionen angeht ist dieses Spiel
momentan nur sehr schwer zu
schlagen. Also dann, viel Spaf3
und gute Fahrt! ()
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ie versteinert standen wir in
den marmornen Hallen des

PC Power-Komplexes, als US

Navy Fighters zum Landeanflug auf
unseren Schreibtischen ansetzte.
Jetzt, ein Jahr spéter, bereiten sich
die Marines auf eine neue Invasion
vor. Marine Fighters ist eine Mission
Data Disk (eine CD mit zusétzlichen

Flugeinsétzen fur das Original-Game)

mit einem brandneuen

Kriegsschauplatz. Die gute Nachricht:

Die CD ist Bit fiir Bit so

atemberaubend wie das Original, und

einige der bekannten Features wur-

den sogar noch leicht verbessert. Die

schlechte Nachricht: Sie kénnen
Marine Fighters nur dann spielen,
wenn Sie bereits US Navy Fighters
besitzen, denn MF installiert sich
automatisch im selben Verzeichnis
und verwendet die Engine von
USNF.

Die Japaner sind
unsere Freunde
Das Szenario schlieBt sich konse-
quent an das des Original-Spiels
an. Wahrend sich der Krieg mit der
Ukraine weiter nach Osten ausdehnt,
erbittet die NATO verzweifelt
finanzielle und militérische Hilfe von
Japan. Das Problem ist nur, die
Japaner wollen mit der ganzen
Chose nichts zu tun haben, es sei
denn, es springt was fiir sie dabei
heraus. Also wird ein Tauschgeschaft
abgeschlossen. Sie missen zusam-
men mit den Japanern die von den
Russen besetzten Kurilen befreien,
dann werden sich die Japaner
gegenuber der NATO als loyal
erweisen.

Speziell fur dieses Unternehmen
wurden vier neue Flugzeugtypen
in Dienst gestellt, und zwar Mc
Donnell Douglas AV-8B Harrier ||
Plus, British Aerospace (BAE) Sea
Harrier FRS.Mk2, Yakovlev Yak-141
"Freestyle" und der alte Vietnam-
Veteran Lockheed AC-130U Spectre.
Nehmen Sie dazu noch die Liste der
Jets aus USNF, und Sie haben einen
gnadenlos ausgeriisteten
Flugzeugtrager.

Luftspriinge

Ausgangspunkt aller Einsatze ist der

WASP, eine schwimmende Festung,

die speziell flir V/STOL-Flugzeuge
(Vertical/Short Take Off and Landing)
konzipiert wurde. Das heiB3t, wir
haben es hier nicht mit konven-
tionellen Starts und Landungen zu
tun, sondern mit Vektordtsen. Fur
Uneingeweihte mag sich das nach

Glauben S|e jetzt bloB
nicht onnten
dieses Splel mit einem
schwacheren Rechner
als einem DX2 spielen.

einem neuen Vorsatzgerat fur
Gartenschlauche anhoren, deshalb
will ich’s kurz erklaren. Vektordisen
sind schwenkbare Triebwerke, die,
wenn sie auf den Boden gerichtet
sind, das Flugzeug senkrecht in

die Hoéhe treiben. Werden sie dann
um 90° gedreht, treiben sie den Jet
wie Ublich vorwarts. Diese Technik zu
beherrschen ist nicht leicht, um es
mal vorsichtig auszudriicken - Sie

PC POWER OKTOBER 1995

werden hilflos in der Gegend herum-

schaukeln. Erinnern Sie sich an die
Szene aus True Lies, in der Arnie in
das Cockpit eines Harriers hipft?
Dann wissen Sie, wovon ich rede.
Aber letztlich ist alles nur eine Sache
der Ubung, und frither oder spater
werden Sie alle méglichen Schweb-
Kunststiicke auf der Pfanne haben.
Zum bevorzugten Zeitvertreib abge-
zockter Harrier-Piloten gehért

¥0g CD REVIEW

beispielsweise das Landen auf

Hochhausern oder ein paar Schiisse
auf's Geratewohl auf vorbei-
huschende KA-50 Hokums!

An der nétigen Bewaffnung flr
Ihren Job soll es nicht mangeln -
von Luft/Luft-Raketen bis hin zu
Luft/Boden-Flugkérpern steht lhnen
hier alles zur Verfiigung. Beinahe
jeder moderne Sprengkopf-Typ ist auf
dem Flugzeugtrager vorhanden, um

Fliegen Sie doch mal wieder einen SeaHarrier! Ehrlich, ein tolles Gefiihl.




gegen die gegnerischen Krafte
entsandt zu werden. Aber leider ver-
fugt nicht nur die NATO Uber all diese
Waffentechnologie. Am Himmel
patrouillieren erfahrene russische
Piloten mit ihren MiGs und

Flankers. Wenn Sie direkt auf diese
Jungs zufliegen, haben Sie nicht den
Hauch einer Chance. Hier zahlen
vielmehr Strategie und Taktik sowie
Erfahrung im Umgang mit dem Radar

und mit zielsuchenden Raketen.
Das selbe gilt auch fiir
Bodenangriffe. Ein direkter Zielanflug
per Autopilot ist nichts weiter als ein
Selbstmordkommando. So was
macht man einfach nicht. Finden Sie
zunéchst heraus, wo die
Flugabwehrkanonen und die SAM-
Stellungen versteckt sind und
vernichten Sie sie, bevor Sie irgen-
detwas anderes anstellen. Ein

COMBAT AIR PATROL
Pysgnosis @ ca, DM 79,-
- Eine durchschnittliche

Ein Harrier beim Senkrechtstart. Das ist gar nicht so einfach, wie es aussieht. Das Schwenken der Diisen kann schon
einige Probleme mit sich bringen, besonders bei starkerem Wind. Aber was viel wichtiger ist: Ist der Detailreichtum
nicht beeindruckend?

- FIGHTER WING

WINGS O
GLORY __Merit ® ca. DM 99,-
EAIOrigin ® ca. DM 89, Grafisch hervorra end aber
 Brillante Kampfsimulati einige Fehler im Gameplay

heiBer Tip flr Sadisten: Schicken Sie
zunéchst lhre Staffelkollegen ins
Gefecht und beobachten Sie mit Hilfe
einer der vielen Kameraperspektiven,
von wo sie unter Beschul3 genom-
men werden. Eine gute Methode, um
seinen eigenen Kopf zu retten.
AnschlieBend haben Sie (fast) freie
Bahn!

Eine ausfiihrliche Karte

Glauben Sie jetzt blof3 nicht, Sie kén-
nten dieses Spiel mit einem
schwécheren Rechner als einem DX2
spielen. Da sind Sie falsch gewickelt.
Prozessorleistung ist das Gebot der
Stunde, wenn's da bei lhnen hapert,
werden Sie sich wohl mit Falcon 3.0
bescheiden mussen. Die Grafiken
sind wirklich atemberaubend, alles ist
mit Texture Mapping versehen, und
die Scharfe nimmt erst ab, wenn Sie
extrem nah an ein Objekt herange-
hen. Sie jagen das Zielobjekt in die
Luft, streichen durch eine Wolke dick-
en Rauchs und lodernder Flammen
ab und betrachten die Uberreste
dessen, was einmal ein hoch-
gesicherter Bunker war.

Bei diesem unglaublichen
Detailreichtum von Marine Fighters
werden |lhnen die Augen aus den
Hohlen treten. Glicklicherweise
haben die Programmierer nicht nur
die tollen Grafiken sondern
auch das Gameplay aufgemotzt.
Wenn Sie bereits US Navy Fighters
besitzen, sollten Sie diese CD unbed-
ingt in lhre Sammlung einreihen.  (3)

MARINE
FIGHTERS

Hersteller .
Electronic Arts -

Tel: 05241 - 24307
ca. DM 89,-

Mindestanforderungen
486 DX2/66, 8MB RAM, 24MB
- Festplattenspeicher, lauft mit allen
gangigen Soundkarten, Maus, 1MB
Super VGA Grafikkarte, Double Speed
CD-ROM-Laufwerk, MS-DOS 5.0 oder
- hoéher.

Pro

Ultradetaillierte Grafiken .
Viele verschiedene Flugzeugtypen
Realistische Sounds
Anspruchsvolle Flugeinsatze
Macht SpaB, selbst wenn man die
Emsatze nicht packt

Schneller PC ist erforderlich, um ein

bichen Spielbarkeit zu erhalten

Autsch! Schon wieder geht ein Ziel in Rauch auf. lhre Kollegen teilen sich und rauschen ab zum néchsten Zielgebiet. In
den wichtigen Kampfgebieten sind einzelne Objekte als Bitmaps auf die Hintergriinde gelegt worden, um die Detailliertheit

und die Wirklichkeitsnéhe nicht zu beeintrachtigen.
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Noch immer strei-
ten sich die
Gelehrten, ob
fremde
Lebensformen im
Universum
existieren. Wie
dem auch sei,
Martin Mirbach
hat mit der
Besiedlung des
Weltraums schon
mal angefangen...

iele VorschuBlorbeeren hat
Ves gegeben flr das erste

Spiel aus der Logic Factory.
Und das liegt an mehreren
Dingen. Zum einen wuBte schon
die Preview-Version von
Ascendancy durch optisch wie
inhaltlich sehr gute Aufmachung
zu Uberzeugen. Zum anderen
erwartet man einfach etwas mehr,
wenn sich eine neue Firma aus
altbekannten Entwicklern zusam-
mensetzt. In diesem Fall hat
Jason Templemann, ehemals
Chefprogrammierer bei Origin,
schnell noch ein paar von den
Jungs abgeworben und seinen
eigenen Laden aufgemacht. Da
will man mit der ersten
Veréffentlichung nattirlich gern
einen Volltreffer landen, um sich
sofort am Markt zu etablieren.
Schauen wir doch mal, ob dieses
Vorhaben denn gelungen ist.

Das Ziel des Spiels ist im

Grunde schnell beschrieben. Der
Spieler soll méglichst viele
Planeten mit der von ihm aus-
gewdhlten Rasse besiedeln.
Leider sind da noch einige
andere Sternenvolker, denen das
gar nicht so recht ist. Auch sie
streben nach einer Vormachts-
stellung im Universum. Also muB3
man verhandeln, taktieren,

e nasis

Allianzen eingehen und mitunter
auch kampfen. Auf jeden Fall
sollte man dem Gegner immer
einen Schritt voraus sein. Aber
eins nach dem anderen.

Zu Beginn des Spiels missen
Sie sich fur eine Alien-Rasse
entscheiden, die Sie dann
wahrend des gesamten
Spielverlaufs fiihren. Ganze 21
Vélker stehen zur Auswabhl, jedes
wird eingehend, mit allen Starken
und Schwéchen, beschrieben.
AuBerdem besitzt jede Rasse
eine ihr eigene ganz besondere
Fé&higkeit. Die individuellen
Charakterziige der Aliens treten
in den spéateren Dialogen aller-
dings noch viel deutlicher zu

Sehr gute Spielbarkeit,
hervorragende Technik
- ist den Ascendancy
tatséchlich das
perfekte Spiel?

Tage, nach ein paar Stunden
Spiel kommen sie einem gar selt-
sam vertraut vor. Man erwischt
sich selbst immer wieder dabei,
daB man Parallelen zum eigenen
Bekanntenkreis zieht (oder zu
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fortgeschritten.

So entstehen Zivilisationen! Die Besiedlung dieses Planeten ist bereits recht weit

anderen Redaktionsmitgliedern,
Ihr unwiirdigen Urgoomas). Hat
man sich fir eine Rasse ent-
schieden, sind zunachst noch
weitere Voreinstellungen festzule-
gen. So muB3 man zum Beispiel
wahlen, aus wieviel Planeten die
erste Galaxie besteht und wie
viele andere Alien-Rassen dort
angesiedelt sind. Je weniger von
beidem man sich aussucht, desto
einfacher gestaltet sich nattirlich
das Spiel. Auch die in der Galaxie

vorherrschende Grundstimmung,
von friedlich Gber neutral bis
aggressiv, kann beliebig gewahlt
werden.

Sind alle Voreinstellungen fer-
tig, kann's auch sofort losgehen.
Irgendwo mufB3 man ja anfangen,
also knépft man sich einen ersten
Planeten vor und beginnt mit der
Besiedlung. Zu Anfang stehen
lediglich finf verschiedene
Projekte, vom Forschungslabor
bis zur Fabrik, zur Auswahl.



Uber einen solchen Bildschirm kann man mit fremden Rassen verhandeln

¢ accept your offer

Vorgegebene Statements werden durch Anklicken ausgewahit.

Dabei eignet sich nicht jeder
Standort gleich gut fiir ein be-
stimmtes Projekt. Aber dariiber
erhélt man rechtzeitig vor Beginn
des Unternehmens eine
entsprechende Information. Die
Fertigstellung eines Projekts
nimmt stets eine gewisse Zeit in
Anspruch. Der Spieler bestimmt,
ob er Tag fur Tag durchgehen
mochte, oder direkt zum nach-
sten Ereignis springt. Je weiter
das Spiel voranschreitet, desto
umfangreicher werden die eige-
nen Méglichkeiten. Das
Entwicklungstempo héngt dabei
wesentlich vom Stand der eige-
nen Forschung ab. Auf keinen
Fall vergessen sollte man aller-
dings die Entwicklung und
Konstruktion von Raumfahren.
SchlieBlich will man ja immer
weiter expandieren und bald
schon den néchsten Planeten
erschlieBen. Da auf jedem
Planeten nur eine begrenzte
PopulationsgréBe existieren
kann, ist dies sogar eine
Notwendigkeit. Naturlich bleibt
der eigene Eroberungsdrang den
anderen Alien-Rassen nicht lange
verbargen, eine erste
Kontaktaufnahme steht ins Haus.
Die Kommunikation erfolgt, wie
bei den meisten Strategiespielen,
Uber ein Auswahimeni: man
sucht sich das Statement seiner
Wahl aus, klickt es mit der Maus
an und erhalt daraufhin die
entsprechende Antwort. Ob es
dabei zu einer Allianz, zur gegen-

seitigen Tolerierung oder gar zur
offenen Kampfhandlung kommt,
héngt nicht nur vom Spieler ab.
Nicht immer kann man die
Reaktion der Aliens vorhersagen,
zu viele Faktoren sind von
Bedeutung. Auf jeden Fall ist es
besser, sich vor der Kontaktauf-
nahme wichtige Informationen auf
den Schirm zu holen. Dazu
verlaBt man per Klick die dreidi-
mensionale Sternenkarte, auf der
man sich die meiste Zeit befindet,
und wechselt in ein Info-Bild. Zur
Verfligung stehen davon Ubrigens
einige, in diesem Fall waren der
rassenspezifische Schirm und die
Vergleichs-Statistik aller Vélker
unserer Galaxie sicher interes-
sant. Uberhaupt 148t die gesamte
grafische Ausstattung von
Ascendancy nichts zu wiinschen
ibrig. Die Sternenkarte 188t sich
nach Belieben rotieren und
zoomen, es lassen sich jede
Menge Karten und Statistiken
abrufen und auch ein Online-
Tutorial steht zur Verflgung. Die
Grafik-Qualitét ist dabei ausge-
zeichnet. Begleitet werden die

PO
FRONTIER III
Gametek ® ca. DM 1
Viel Gameplay, aber schlecMere Graﬂk
und schwerer Einstieg

WING COMMANDER
EA @ ca. DM 109,-
Noch mehr Gameplay und
dazu ein epischer Mini-Film

Dies sind nur einige der 21 verschiedenen Rassen in Ascendany. Jede ist einzig-
artig, aber an allen lassen sich auch typisch menschliche Eigenschaften entdecken.
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eigenen Missionen von wirklich
stimmungsvoller Musik, man mufB
jedoch erwahnen, dafi3
Soundblaster 16 und AWE-
Soundkarten nicht unterstitzt
werden. Wer also so ein Ding
besitzt, sollte unbedingt auf
Abwarts-Kompatibilitat zur
Soundblaster Pro achten. In
diesen ausgereiften
Gesamteindruck fugt sich auch
die problemlose und komfortable
Steuerung nahtlos ein. Sehr gute
Spielbarkeit, hervorragende
Technik - ist den Ascendancy
tatsachlich das perfekte Spiel?
Nun, es féllt wirklich schwer,
etwas auffallend Negatives an
Ascendancy zu finden. Sound
und grafische Darstellung sind
absolut einwandfrei, die
Installation klappt wie von selbst
und der Spieler wird schnell in die
Handlung einbezogen. Die intui-
tive Spielsteuerung, die laut
Hersteller eine Lektire des
Handbuches Uberfliissig machen
soll, funktioniert ebenfalls recht
gut. Trotzdem mufB man sich
natdrlich immer wieder die einge-
bauten Tutorials auf den Schirm
holen, flr ein Beherrschen aus
dem Handgelenk ist dieses Spiel
einfach zu komplex. Gerade
Anfangern mit keiner oder nur
ganz wenig Strategy-Erfahrung
sei geraten, es anfangs nur mit
der einfachsten Konstellation zu
versuchen. Das Spiel verliert
dadurch auch keinesfalls an Reiz,
eigentlich ist genau das Gegenteil
der Fall. Man bekommt so
Gelegenheit, mit allen Optionen
vertraut zu werden, verliert nicht

BATTLE ISLE III
Blue Byte, ca. DM 109,
solider Nachfolger i in’
32-bit Technik
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gleich den Mut, weil man mit dem
Spiel wachsen kann und auch
noch l&nger seinen Spaf hat.
Wer allerdings von Ascendancy
die groBe Innovation erwarten,
wird mit Sicherheit enttduscht
werden. Trotz der nahezu makel-
losen Présentation wirken
samtliche Spielelemente eigen-
timlich vertraut. So wird auch im
Handbuch betont, daB es einige
Spiele gibt, die den
Programmierern als Vorbild und
Inspiration dienten (ganz beson-
ders Sid Meier's Civilization sei
hier genannt). Aber andererseits,
wann gibt es in der groBen, wei-
ten Welt der Computerspiele
schon einmal etwas wirklich
grundlegend Neues? Deshalb ist
Ascendancy natrlich noch lange
kein schlechtes Spiel. Ganz und
gar nicht. Wir haben hier ein
erstklassiges Strategiespiel, das
zufélligerweise im Weltraum statt-
findet, garniert mit viel Action,
jeder Menge Abwechslung und
ohne groBe Uberraschungen.
Das ist Ascendancy - nicht mehr,
aber ganz bestimmt auch nicht
wemger' q-)

Hersteller
'Logic Factory/ Softgold
Tel: 02131 - 9650 2
ca DM 1‘19,— cD

Mlndestanforderungen

486DX-33, SVGA, 4MB RAM, Double
Speed CD-ROM-Laufwerk.Display,
Maus, Sound Blaster kompatible :
Soundkarte, Joystick oder Control-Pad
empfohlen.

Pro

viel Abwechslung durch
nicht-linearen Spielverlauf
schneller Einstieg
technisch sehr ausgereift
skurrille Lebensformen

Kontra
untersttzt nicht alle Soundkarten
keine echte Innovation




PHANTASMAGORIA NN

PHANTASM

Es ist Nacht iiber
England. Wahrend
alles friedlich
schlaft kampft der
nimmermiide
Martin Mirbach
gegen die Machte
der Finsternis.

at irgend jemand mitgezahlt?
HWie oft wurde Phantasmagoria

eigentlich angekiindigt und
wieder verschoben? Schwer zu
sagen, aber eines steht fest: mit
jeder neuen Ankiindigung erwuch-
sen auch neue Geriichte. Und mit
den Gerichten stiegen die
Erwartungen. Gerade in der
Phantasie einiger Schreiber
entartete Phantasmagoria immer
mehr zu einem mythischen Gebilde,
einem Uber-Spiel mit fesselnder
Handlung, Wahnsinns-Gameplay
und umwerfenden Grafiken. Nun ist
das Werk endlich vollendet und wir
alle kénnen uns selbst davon
Uberzeugen, ob die Erschaffer des
Spiels den hohen Erwartungen
gerecht werden konnten. Hat sich
die lange Zeit des Wartens wirklich
gelohnt?

Eine Geschichte

zum Fiirchten

Aber lassen Sie uns der Reihe nach
vorgehen. Wie fesselnd ist denn nun
die Handlung? Wie kaum ein ande-
rer Autor auf dem Sektor der
Computerspiele wurde Roberta
Williams, der kreative Geist hinter
der Geschichte von Phantasmag-
oria, mit VorschuBlorbeeren (iber-
hauft. Ihre Bezeichnung als "Master-
Storyteller" ist in der Branche min-
destens ebenso fest verankert wie
das Fundament des Londoner
Towers in der klammen englischen
Erde. Und die Story, die sie uns
dieses Mal erzahlt, ist bestimmt nicht
von schlechten Eltern. Es geht um
das Ehepaar Don Gordon und
Adrienne Delaney. Die beiden sind
frisch vermahlt und beruflich Uberaus
erfolgreich, sie als Romanschrift-
stellerin, er als Fotograf fir ver-

Bei einem seiner Auftrage entdeckt
Don durch das Objektiv seiner
Kamera dieses herrliche alte
Anwesen an der britischen Kuste.
Obwohl duBerlich schon etwas ver-
wabhrlost, entschliet er sich zum
Kauf. Da die stilvolle antike
Einrichtung noch komplett vorhan-
den ist, steht einem schnellen
Einzug nichts im Wege. Doch das
scheinbar perfekte Gliick wird nur
allzu schnell getriibt. Besonders
Adrienne empfindet die neue
Umgebung als angsteinfléBend und
bedriickend, schon bald beginnt sie,
unter Alptrdumen zu leiden. Zum
Gliick ist da ja Don, der sie

beschiitzt und umarmt, wenn sie ein-

mal mehr von Visionen geschuttelt
erwacht. Doch auch Don scheint
sich zu verandern. Er wird
zunehmend gereizter, wendet sich
dem Alkohol zu und es sieht sogar

S0 aus, als wiirde er Adrienne betril-

gen. Die Kluft zwischen den beiden
wird immer groBer. Als Don
schlieBlich Gefahr lauft, ganz und

gar dem Wahnsinn zu verfallen, geht

es fur Adrienne um die nackte
Existenz. Oder um noch viel, viel

das Anwesen auf Don Gordon aus?
Gibt es noch einen Weg, das Bose
zu stoppen?

Alles nur geklaut?

Das Muster, nach dem diese
faszinierende Geschichte gewoben
wurde, ist in der Literatur
wohlbekannt. Der Ort der Handlung
kénnte direkt aus einem englischen
Schauerroman stammen, die

anfanglich sorgsam aufgebaute
Idylle gereicht auch einem Stephen
King zur Ehre und die visionaren
Traumbilder - nun ja, wahrscheinlich
wrde so die John Carpenter-
Verfilmung einer Geschichte von
Edgar Allan Poe aussehen.
Trotzdem wére es vermessen zu
behaupten, die Ideen in
Phantasmagoria seien lediglich bei
berlihmten Vorbildern abgeschaut.

schiedene angesehene Magazine. Und so sieht es aus. Gordon kauft es fiir sich und seine Frau Adrienne.
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Ein oft Ubersehenes Argument
spricht deutlich dagegen. Wir haben
hier n&mlich kein Buch und auch
keinen Film vor uns. Phantasma-
goria wird auf dem Cover noch nicht
einmal mit Hilfe des haufig stra-
pazierten Begriffs Interaktiver Film
verkauft. Obwohl er eigentlich genau
das ist. Denn die Handlung mu
Stick fur Stiick vom Spieler
erschlossen werden, ein
Zuriicklehnen wie im Kino ist einfach
nicht méglich. Um dies zu erreichen,
muB eine Geschichte vollig anders
aufgebaut werden, als zum Beispiel
in einem Film. Denken Sie nur an
die vielen Versuche, erfolgreiche
Horrorgeschichten wie Dracula oder
Frankenstein fiir ein Spiel zu ver-

AGORIA

wenden. So richtig geklappt hat das
bisher noch nie. Und damit sind wir
schon beim nachsten Aspekt, der
Phantasmagoria einzigartig machen
sollte: dem Gameplay.

Ein ganz normales
Adventure?

Das Spiel beginnt, als Don anfangt,
sich in einem leerstehenden Raum
eine Dunkelkammer flr seine Arbeit
einzurichten. Adrienne sieht sich
inzwischen in ihrer neuen
Umgebung um. Dabei wird sie in
bewahrter point'n’click Manier vom
Spieler gesteuert, sie begibt sich
also genau an die Orte, die mit der
Maus angeklickt werden. Natrlich
kénnen auch Schubladen oder

Og CD REVIEW

Ein verwahrloster Friedhof ist ebenfalls im Kaufpreis inbegriffen.

Bei ihrem Streifzug durch das Haus findet Adrienne die seltsamsten Dinge.Eine vergessene Miinze erweckt diesen alten Kirmesautomaten zu neuem Leben.
Ein griinlicher Schimmer durchflutet den Raum, 14Bt das Blut in den Adern gefrieren. Welches Schicksal wird die Zukunft bringen? Keiner kann es sagen. Diese

Wahrsagerin jedenfalls verh

t nichts Gutes.

OKTOBER 1995 PC POWER

VIHOOYINSYLNYHd




PHANTASMAGORIA N

60 PC POWER

DIE STORY

Dies ist der Fotogf Don Gordon.
Er entdeckt ein altes Anwesen an
der englischen Kiiste.

Doch schon bald wird Adrienne von
Alptraumen verfolgt. Die Angst wird
unertraglich.

1

UNDER A KILLING MOON
US Gold @ ca.: DM 129,-
Detektiv-Adventure mit dhn-
lichen Anspriichen, aber
iangst nicht so fesseind.

HELL
Gametek @ ca. DM 99~
Recht solides Adventure mit
skurillen Figuren und
Dennis Hopper.

Und so sieht es aus. Godon kauft
es fiir sich und seine Frau
Adrienne.

Zum Gliick hat sie Don. Im Trosten ist
der namlich ganz groB. Dafiir wird er
gleich von seiner Frau belohnt.

)
ALONE IN THE

Infogames @ ca. DM 119,-
Schéne 3D-Umgebung, gute
Geschichte, atmospharische Musik.

OKTOBER 1995

Ein verwahrloster Friedhof ist
ebenfalls im Kaufpreis

inbegriffen.

Aber manchmal werden Triume
wahr. Hier wird die gute Adrienne
von bhésen Kréften umschlungen.

SchlieBlich dreht der Gute vollig ab!
Hier legt er gerade die Kriegshemalung
firr den letzten Akt des Spiels an.

Taren gedffnet und viele der gefun-
denen Gegensténde aufgenommen
und benutzt werden. Sollte man ge-
rade keine Verwendung fiir das eine
oder andere Ding haben, kann man
es auch aufbewahren und spéater
wieder hervorholen. In jedem Fall
empfiehlt es sich, alles, was man
findet, genau zu untersuchen. Dafiir
steht ein eigenes Fenster zur
Verfligung, in dem solche
Gegenstande frei rotiert werd

nen. Denn manchmal verbirgt sich
hinter ihnen mehr, als es zunachst
den Anschein hat. Ebenso kann die
Umgebung des Hauses, bis hin zum
benachbarten Dorf, nach Belieben
aufgesucht werden. Dabei trifft man
auf allerlei skurille Gestalten, mit
denen man in Kontakt treten kann.

Picknick im Garten. Zu Anfang ist
die Idylle scheinbar perfekt.
Stephen King 4Bt griiBen.

i

Und zu allem UberfluB entwickelt
sich Don zum Trinker. Das laBt
Boses ahnen.

Die Harmonie vergangener Tage
existiert nur noch in der Erinnerung.
Wie soll dieser Alptraum bloB3 enden?

Auch dadurch erhélt man Hinweise,
die einem bei der Ergriindung der
mysteridsen Geschichte des Hause
behilflich sind. Kommt man einmal
gar nicht mehr weiter, kann ein per-
manent am Bildschirmrand sichtba-
rer Totenkopf per Mausklick um Rat
gefragt werden. Doch Vorsicht! Quid
pro quo, wie Dr. Hannibal Lecter so
schon sagte. Jede Auskunft hat
ihren Preis. So gesehen ist
Phantasmagoria in der Tat ein klas-
sisches Adventure, zumindest was
die ersten sechs CDs anbelangt. Mit
der siebten CD aber wird alles
anders. Das Spiel erhélt eine uber-
raschende Wendung und entwickelt
sich zu einem Kopf an Kopf Rennen
mit den dunklen Mé&chten. Das
Finale wird so rasant, daf3 man sich




Wenn die Laden nicht gerade geschlossen sind, sollte man vielleicht einmal

hineinschauen. Und wenn sie geschlossen sind, solite man unbedingt spater

noch einmal wiederkommen.

Man kann mit einigen freundlichen Einheimischen in Kontakt treten. Bei dieser

alteren Dame handelt es sich um die Besitzerin eines Shops. Sie bietet Adrienne
ihre Hilfe an. Aber ob dieses Angebot ernst gemeint ist?

des Echtzeit-Eindrucks kaum
erwehren kann. Es gibt also auch,
was die Spielbarkeit anbelangt, kei-
nerlei Enttduschungen, aber wie
sieht es mit der technischen
Gestaltung des Spiels aus?

Ein Spiel fiir

jeden Anspruch

Laut Verpackung soll sich
Phantasmagoria sowohl unter DOS
und Windows 3.1, als auch unter
Windows 95 installieren lassen. Alle
drei Méglichkeiten wurden nattirlich
sofort von uns ausprobiert.
Probleme gab es dabei keine. Das
Spiel testet automatisch die
Konfiguration des Rechners und
zeigt eventuell nicht ausreichende
Hardwareteile auf einem
Testbildschirm an. Bei den drei von
uns benutzten Testcomputern wurde
die komplette Konfiguration jedesmal
perfekt erkannt. Sollte es dem Spiel
im Arbeitsspeicher ein wenig zu eng
werden, &3t sich eine Bootdiskette
automatisch erstellen. Das lastige
Umschreiben der
Konfigurationsdateien entféllt also
auch. Schon wieder ein Pluspunkt.
Und was Grafik und Sound angeht:

einfach exzellent. Die dusteren
Chorgeséange tragen hervorragend
zur Vermittlung der unheilvollen
Atmosphare bei, samtliche Grafiken
sind ebenso sorgféltig wie detailliert

So gesehen ist
Phantasmagoria in der Tat
ein klassisches Adventure,
zumindest was die ersten
sechs CDs anbelangt.

erstellt und laufen erstaunlich ruck-
frei. Und dann erst diese Videos!
Inszenierung und Qualitat befinden
sich auf einem auBerst hohen
Niveau, was man im Ubrigen auch
von den Darstellern behaupten
kann. Berlihmte Namen, wie sie
neuerdings so gern als
Aushéangeschilder benutzt werden,
sucht man hier zwar vergeblich,
doch die schauspielerischen
Leistungen wissen durchweg zu
Uberzeugen. Und was will man
schlieBlich mehr?

Phantasmagoria setzt
neue Standards

Im Vergleich zu dem, was einige
Spiele mittlerweile flr

Mindestanforderungen an die
Hardware stellen, gibt sich
Phantasmagoria durchaus beschei-
den. Was man im Gegenzug daftir
erhélt, ist aber in der Tat Giberwalti-
gend. An Abwechslungsreichtum und
Uberraschungen ist dieses Spiel
kaum zu Ubertreffen. Selbst wenn
Sie beschlieBen, Adrienne dreimal
direkt hintereinander zu Don in die
Dunkelkammer zu schicken, erhalten
Sie jedes Mal eine andere Reaktion.
Daher ruhrt auch der enorme
Umfang von sieben CDs. Und
denken Sie erst an die vielen
Videosequenzen. Das Spiel startet
automatisch im unzensierten Modus,
der deshalb so heiBt, weil es durch-
aus ein paar explizite Szenen zu
sehen gibt. Wenn Sie
Phantasmagoria aber auch den jiin-
geren Familienmitgliedern nicht
vorenthalten wollen, steht ein zen-
sierter Abspielmodus zur Verfligung.
Hier werden die Videos jugend-
schitzend gekurzt, ohne jedoch den
Handlungsverlauf zu beeintrachti-
gen. Zu einem solchen Verfahren
haben es sogar die Fernsehan-
stalten bei ihren mitunter sinnentstel-
lenden Schnittorgien bis heute nicht

gebracht. Der gréBte Reiz des
Spiels liegt allerdings in der
Erzeugung einer unwahrscheinlich
dusteren Atmosphare, die den
Spieler sofort in ihren Bann zieht.
Glauben Sie mir, auch nach einigen
Stunden vor dem Bildschirm ist es
immer noch schwer, sich
loszureiBen. Alles in allem ist
Phantasmagoria nicht nur ein
groBartiges Spiel geworden, man
kann sogar sagen, daB es neue
MaBstabe gesetzt hat. Selbst in
unserer verwdhnten Redaktion ist es
noch von keinem der drei Rechner
wieder geléscht worden. Von mir
bekommt Phantasmagoria jedenfalls
die héchste Wertung, die ich je
vergeben habe. Und gébe es bei der
PC Power noch keine Platin Award,
jetzt wiirde ich sie erfinden. Nur ein
einziger Zweifel will nicht aufhéren,
in mir zu nagen: Wie soll man dieses
Spiel noch tbertreffen? Denn schon
fur den Herbst 1996 ist
Phantasmagoria II: A Puzzle of Flesh
angekindigt. Aber nein, noch besser
kann es doch nicht werden, sicher
nur eine weitere enttauschende
Fortsetzung. Oder sollte ich mich
tauschen, Mrs. Williams? )

PHANTAS-

| MAGORIA

‘Mb auf der Festpla te, SVGA- -

Grafikkarte, CD- ROM Laufwe double-
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otorrader und Ballereien. Das
Mhért sich zunéchst einmal nach
einem vielversprechenden
Rezept flr ein paar nette
Hochgeschwindigkeits-Eskapaden an.
Leider aber besitzt der Motor
dieses Games nicht gentigend Power
und macht schon in der ersten
Schikane schlapp. Eigentlich preist
sich Cyberbykes als ein Game
fir acht Spieler an, aber mal ehrlich,

Wenn's drauf ankommt,
dann gibt es sooo viel
bessere Spiele, selbst
Battledrome ist vergle-
ichsweise richtig
aufregend.

wie viele Leute kennen Sie, die Uber
die nétige Hardware verfiigen, um dies
mdglich zu machen? Ich kann es
kaum glauben, daB ein Produkt
speziell fur den Multi-Player-Markt pro-
duziert wird und den einzelnen
Unterhaltungssuchenden nicht weiter
berticksichtigt. Und das ist genau das,
was Cyberbykes versucht. Obwohl
dieses Game natiirlich durchaus auch
von einem einzigen Spieler gespielt
werden kann, ehrlich! Die Idee des
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Martin Wilmer schnappt sich Sturzhelm und
Schwimmfliigel und macht sich auf in den Cyberspace.

Spiels: Sie fahren in verschiedene
groBe Stadte und missen bestimmte
Dinge ausfindig machen, die lhre
Regierung dort sorglos zuriickge-
lassen hat, nachdem die WTO
(World Treaty Organisation) die
Weltherrschaft ibernommen hatte.

Warum eben diese Regierung nuk-
leare Elemente und biologische
Waffen in der ganzen Welt herum-
liegen 1aBt, ist mir ein groBes Ratsel.
Kann es sein, daf es sich dabei um
eine Not-Geschichte handelt, die sich
die Programmierer in letzter Sekunde
aus den Rippen geschnitten haben,
nachdem sie feststellen muBten, daB
das Spiel, das sie zur Uberbriickung
der Mittagspause geschrieben haben,
jeglichen Ansatzen einer Handlung
entbehrte? Na gut, man braucht nicht
unbedingt eine geistreiche Handlung,
wenn sich acht Leute gegenseitig die
Seele aus dem Leib ballern, aber sehr
vertrauenerweckend sieht das
Gebotene nicht aus.

Virgin ® ca. DM 89
~ Klassische Kopf-al

~ Kopf-Action

Level fiir Level

Das Leveldesign gehort zu den etwas
bemerkenswerteren Aspekten in
Cyberbykes. Zu den meisten Stadten
gehoren auch Walder (zweidimension-

'o CD REVIEW

Throttle auf dem Spectrum? Konnte auch noch Road Rash und der Vic 20 sein...

verstreut), Tirme, StraBen und sogar
Rampen, mit deren Hilfe Sie sich in
die Luftkatapultieren kénnen, wo Sie
dann hie und da ein oder zwei
schwebende Plattformen entdecken
werden. Argerlich ist nur, daB lhnen
die gegnerischen Bikes tiberall hin fol-
gen, also missen Sie stets den Finger
am Abzug von MG und Raketenwerfer
haben. AuBerdem missen Sie ein
halsbrecherisches Tempo auf die Piste
legen, denn diese Speed Freaks wer-
den Sie so schnell abhéngen, daB Sie
sie nie wieder zu Gesicht bekommen
werden.

Aber diese Stadtrennen sind nicht
nur eine psychedelische Erfahrung,
mehr noch, sie sind ein ganz tbler
Trip. Wenn Sie sich noch an diese
furchtbaren Polygon-Demos fiir Amiga
erinnern, die vor drei, vier Jahren auf
den Markt geworfen wurden, haben
Sie eine ungefahre Idee von dem, was
lhnen hier bevorsteht.

Trost- und strukturlose Flachen
bedecken jeden Bereich des
Spielgebietes, wahrscheinlich nur
deshalb, um im Multi-Modus mehr
Speed auffahren zu kénnen. Hort mal,
ihr Jungs von Gametek, wollt ihr uns
zum Narren halten? Diese
Begriindung zieht bei uns nicht. Wir
alle wissen doch, daf3 dies ein
schlecht programmiertes Stlick
Software ist, deren einziges Plus die
Multi-Option ist, die etwa 5% der PC-

ale Baume, wild in der Gegend
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Benutzer zur Verfligung steht. Ich
sehe keinen Grund, einen solchen
Titel zu verdffentlichen.

Wenn's drauf ankommt, dann gibt
es s000 viel bessere Spiele, selbst
Battledrome ist vergleichsweise richtig
aufregend. Ein komisches Produkt,
eine komische Entscheidung von
Gametek. Nach First Encounters sollte
es die Firma eigentlich besser wissenw
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Martin Wilmer hat lange genug tief unten in seinem person-
lichen Sommerloch gesessen und macht sich nun auf, mit
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as soll ich sagen? Dies ist
WSchlicht und ergreifend die

beste Hubschrauber-
Simulation aller Zeiten. Der Apache
Gunship, ein hochmoderner
Angriffshubschrauber der US Army,
hat durch den tblen Film Wings of
the Apache mit Nick Cage in der
Hauptrolle zwar ein kleines bisschen
seiner makellosen Reputation
einbliBen missen, doch Digital
Integration ist fest entschlossen, den
Apache mit diesem exzellenten
Game wieder auf seinen hohen
Sockel zurlickzubringen.

Um die Firma DI war es ja in
letzter Zeit etwas still geworden,
und wollen Sie wissen warum? Sie
waren einfach zu sehr mit den
Arbeiten an Apache Longbow
beschéftigt, dem geistigen
Nachfolger von Tornado. Das Game
verwendet im Prinzip dieselbe 3D-
Engine wie sein alterer Bruder,
arbeitet aber mit stark verbesserten
Techniken, z.B. Gouraud Shading,
um das optische Erscheinungsbild
auf den allerneuesten Stand zu brin-
gen. Aber mit Konkurrenten wie KA-
50 Hokum oder US Navy Fighters
muss der Apache schon einiges
mehr auf der Pfanne haben, um
bestehen zu kénnen. Woll'n mal
sehen!

Auf in den Kampf

Zuné&chst einmal ist die Présentation
des gesamten Spiels tadellos. Alle
Menus sind leicht versténdlich und
einfach zu bedienen, dazu kommen
noch zahlreiche Optionen, in denen

Plétzlich tauchen Sie mit Ihrem Heli auf
und greifen die Lastwagen an.

Mit dieser prachtvollen Detailgenaugkeit gelingt der Start garantiert (oben). Die anderen bilden das Begleitkommando.

einem Apache die kiihlenden Freuden des Fahrtwinds
zu genieBen...

Beschédigt aber flugfdhig (unten), lenken Sie lhren Helikopter in den friedlichen Ort Miinster.

Sie sich austoben kénnen. Das
einzige, was hier fehlt, ist die
Hohenverstellung fir den Pilotensitz,
hm... Wie schon bei vorangegan-
genen Spielen von DI, fliegen Sie
hier entweder in realistischen
Kampfsituationen, allesamt detailliert
gezeichnet, oder Sie wahlen den
Arcade-Modus und ballern alles in
Stiicke, was Ihnen vor die Nase
kommt. Sie haben die Wahl, aber
wahrscheinlich wird es lhnen recht
schnell zu 6de, mit unbegrenzter
Munition ein Ziel nach dem anderen
zu beharken, und Sie sehnen sich
nach den taktisch ausgekligelten,
anspruchsvollen Flugeinsatzen im
Campaign-Modus.

Sobald Sie Ihren Joystick kalibriert
haben (hier werden zahlreiche
Modelle unterstitzt, darunter auch
der Gravis Phoenix, der so viele
Knopfe hat, daB Sie die Tastatur
ruhig herausstépseln kénnen, weil
Sie sie nicht brauchen werden), geht
es in eines der drei weltweiten
Szenarios - Jemen, Korea oder
Zypern. Nur drei Szenarios hért sich
etwas durftig an, oder?
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Keine Bange, Sie werden voll auf
Ihre Kosten kommen. Die Szenarios
sind groB3 genug und erfordern ein
gerittelt MaB an Flugkiinsten, dafB3
Sie sich hier einer ansprechenden
Herausforderung gegenlibersehen
werden.

Mit jedem Land erhalten Sie auch
eine ganze Reihe verschiedenster
Flugeinséatze, die nur in groben
Zusammenhéangen ein Gesamtbild
zeichnen. Aber es ist auch gar nicht
so sehr der Verlauf des Krieges, der
Apache Longbow so realistisch
wirken 1aBt, es ist vielmehr das
Verhalten der Streitkréfte, wenn Sie
bestimmte Gebiete betreten. Noch
nie zuvor habe ich mich so sehr
in das Geschehen eingebunden

gefihit wie in diesem Spiel. Hier lauft
es nicht nach dem Motto "Einer
gegen den Rest der Welt", sondern
Sie mlssen Angriffsmuster erlernen
und |hre Teamféhigkeiten ausbauen,
um sich und die anderen Apaches
nicht unnétig zu gefahrden. Es ist
schon toll zuzusehen, wie andere
Apaches lhres Geschwaders Ziele
unter Beschu nehmen, ohne auf
Sie zu warten. Sie werden schnell
feststellen, daB Ihr Gefecht nur eines
von vielen entlang der Kampflinie ist
- am Horizont erkennen Sie F-16s,
die entfernte Stadte bombardieren,
und wenn Sie gerade einen
feindlichen Konvoi ins Visier genom-
men haben, kommt eine A-10 daher
und legt vor Ihren Augen das
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GUNSHIP 2000
Mlsroprose ® ca. DM 39,-
Schon ziemlich alt .
aber immer noch ansehenswert.

KA-50 I‘IOKUM DESEH'I;‘JUNGLE
_ Virgin @ ca. DI STRIKE
o Gremlin @ ca. DM 69,-
Preiswerte Games

" russischen | HeqlkaptetsV Mit dem speziellen Sichtsystem schauen Sie sich mal in Ruhe um und suchen die

trickreichen SKUDs, die sich hier so gern aufhalten. Der Konvoi wird sich hier

nicht lange verstecken kénnen.

gesamte Gebiet in Schutt und Asche.
Hier stehen Sie nicht im Mittelpunkt
des ganzen Geschehens, jeder
macht hier seinen eigenen Job.

Verbrannte Erde

Die hochauflésenden Grafiken sind
kristallklar und sehr detailliert, beson-
ders auch Anlagen wie die Olraffine-
rien oder kleine Stadte. Wahrend der

unterhalb des Pilotensitzes. So erhélt
das Kampfgeschehen eine véllig
neue Dimension. Sie fliegen lhre
Maschine, nehmen in alle
Richtungen Gegner ins Visier und
nehmen Sie kurz darauf schon unter
BeschuB, ohne ihnen notwendiger-
weise gegeniiberzustehen. Das
Combat Interface ist einfach zu
benutzen. Schén, daB es den

Nachteinsétze, bei denen Sie mit
Infrarot fliegen, sehen Sie auch
kleinere Details wie Sterne oder
Landelichter, was zur Realitatsnéhe
beitragt. Die Explosionen sind aller-
dings ein bisschen mickrig; in der
Nahaufnahme wirken sie zu klobig,
aber aus der Ferne kommen sie
ganz eindrucksvoll “riiber, besonders
wenn ein ganzer Konvoi in einer
Serie von Mini-Explosionen in die
Luft fliegt, die durch die
Treibstofftanks hervorgerufen wer-
den. Ein echter Apache-
Hubschrauber verflgt tber ein soge-
nanntes Target Acquisition and
Designation Sight-System (TADS),
mit dem sich Ziele unter jeglichen
Bedingungen identifizieren lassen.

Es gibt viele
Maglichkeiten, das Spiel
zu heeinflussen. Wir ver-
missen nur die
Hohenverstellung fiir
den Pilotensitz...

Zusammen mit dem Integrated
Helmet & Display Sight System
(IHDSS) kénnen Sie damit bei
gedrickter Alt-Taste und der
entsprechenden Joystick-Bewegung
das seitliche Drehen |hres Kopfes
mit dem Spezialhelm simulieren. Auf
diese Weise eroffnen sich dem
Spieler naturlich ganz neue
Méglichkeiten. Sie konnen z.B. in
Schraglage (iber eine feindliche
Stellung hinwegrasen, zur Seite
schauen und dann direkt das Feuer
eroffnen - dank einer um 120 Grad
drehbaren 30mm-Kanone direkt

OKTOBER 1995

Programmierern gelungen ist, das
Fliegen eines Apache zu einer so
schmerzlosen Angelegenheit zu
machen. Also, das beste
Hubschrauberspiel aller Zeiten?
Ganz bestimmt. Apache Longbow
hat alles, was dazugehort. Es gibt
sogar eine enorm gut spielbare
Zweikampf-Option mit gelinkten PCs
sowie eine umfassende
Spielanleitung im Spiel selbst. Dies
ist die absolute Krénung der
Flugsimulationen, eine wirkliche
Offenbarung fur alle Fans des
Genres und fur die, die es noch wer-
den wollen. (D]

APACHE
LONGBOW

Hersteller
Digital Integration
04521 - 80040

ca. DM 119

Mmdestanforderungen‘ -

 8X-25, 8MB RAM, Super VGA-| Kane
lauft mit allen gangi -
,Joysncks und Soundkarten

;PI’O o
Enorm detaillie

pal
Klare, gutgezetchneie Graﬁken .
che und gefahrhch

1 Gerade fihrt ein Zug unter lhnen vorbei, wihrend Sie die AA-Guns im Tal voraus
aufs Korn nehmen. 2 Der Blick von auBen verschafft eine gute Ubersicht, hilft bei
der Landung und beschert so schéne Schnappschiisse wie diesen.

3 Nein, nein, kein Absturz, die Explosionen zeigen nur, daB die SuperCobra lhnen

immer noch auf den Fersen ist. 4 Feuer ei da unten sind Zivilisten!
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PITFALL

Prammm THE MAYAN ADVENTURE

Der Regenwald muB} geschiitzt werden! Aber Raubkatzen, Schiangen und
wildgewordene Affen konnen ganz schon lastig sein. Martin Mirbach wehrt
sich seiner Haut.

oll! Mittlerweile gibt es immer
Tmehr Spiele, die speziell fur

Windows 95 programmiert wur-
den. Eigentlich kein Wunder, bei dem
zu erwartenden Geschéft. Ein solches
Spiel steht momentan ganz besonders
im Blickpunkt der Medien: Pitfall-The
Mayan Adventure. Bill Gates, der
groBe BoB von Microsoft, hat damit
demonstriert, wie schén so ein Spiel
unter Windows 95 funktioniert. DaB3 er
sich ausgerechnet fir Pitfall entsch-
ieden hat, ist auch nicht weiter Uber-
raschend. SchlieBlich ist dieses Spiel
fast schon so etwas wie ein Klassiker.

Ein Spiel mit Geschichte
Schon 1982, vor nunmehr 13 Jahren,
erschien die erste Version von Pitfall,
damals noch flir den alten Atari 2600.
Harry, der Held des Spiels, rannte
sich schnell in die Herzen der
Anwender, eine Fortsetzung lieB nicht
lange auf sich warten. Schon ein Jahr
spater wurde Pitfall ll-Lost Caverns
veroffentlicht. Im Laufe der nachsten
Jahre gab es dann Versionen fir den
C 64, Atari 5200, MSX, Atari Home
Computers, IBM PC Junior, Apple Il

und Tandy Color Computer. Und wirft, sehen auch noch Uberaus
Pitfall-The Mayan Adventure dlrfte ansprechend aus. In ihrer Qualitat und
bereits bei einigen Besitzern von Gestaltung erinnern sie in der Tat sehr
Sega und Nintendo Konsolen bestens  stark an die Konsolenversion. Noch
bekannt sein. Insgesamt lber vier beeindruckender sind allerdings die
Millionen verkaufte Exemplare Soundeffekte. Man merkt ihnen an,
sprechen dabei eindeutig fur die daB sie in professionellen Studios
Attraktivitat dieses Spiels. So, und erstellt wurden. In diesem Fall stecken

jetzt gibt es also erstmals eine Version die Soundelux Media Labs dahinter,
fir den PC. Ob sie wohl halten kann,  die besonders durch ihre Arbeit fiir

was der Erfolg ihrer Vorgénger ver- Cliffhanger und True Lies bekannt
spricht? wurden, und sogar schon einen Oscar

R e einheimsen konnten. Und das Spiel %
Ein vollig neues selbst? Nun, zuerst einmal ein L,
Splelgefuhl Hinweis fur alle, die noch keine per- ®
Die erste Uberraschung ist die sonliche Bekanntschaft mit Harry k‘
Installation unter Windows 95. Denn machen konnten: dies ist kein &
eigentlich gibt es gar keine Adventure, auch wenn der Titel so ’Q
Installation. Man schiebt einfach die etwas vermuten lassen konnte. Im 3

CD ins Laufwerk und sofort erscheint ~ Gegenteil, The Mayan Adventure ist

ein entsprechendes Icon auf dem ein klassisches Jump and Run. - . - .

Schirm. Durch simples Anklicken kann  Diesmal rennt und springt allerdings wohl ein eher langweiliges Spiel. kostet den Spieler dann auch eins von
dann das Spiel gestartet werden. nicht Harry selbst - der steckt namlich  Insgesamt muB sich Harry Jr. durch Harry Jr.’s Leben. Ein geféhrlicher
Einfacher geht's wohl nimmer. Das in Schwierigkeiten. Wo? Im Dschungel 14 verschiedene Level kampfen, Jaguar oder wildgewordener Affe kann
1&Bt hoffen, daB lastige Einstellungen  natirlich, deswegen muB sich ja sein  darunter verlassene Goldminen, alte die gleichen Folgen haben. Und sollte
oder gar das leidige Umschreiben der ~ Sohn, Harry Jr., auf die Suche Maya-Tempel und natdrlich der tiefste  man es schlieBlich bis in das rote
Konfigurations-dateien in Zukunft fir machen, um den lieben Papa zu ret- Regenwald. Zu allem UberfluB gibt es ~ Schlauchboot schaffen, steht mit den
immer Uberflissig werden. Die ersten  ten. DaB dabei nicht alles glatt geht, im Dschungel wilde Tiere. Der Biss Krokodilen der nachste Arger ins
Grafiken, die Pitfall auf den Monitor diirfte klar sein. Ansonsten ware es einer der zahlreichen Giftschlangen Haus. Nattrlich hat man auch einige

PC POWER OKTOBER 1995




ALTERNATIVEN

00300 . v

SUPERFROG
Team 17 @ ca. DM 39,-
Amphibische
Superheldenstory

Médglichkeiten, sich zu verteidigen. Ein
Sack voller Steine, ein Bumerang und
ein Wurfnetz kénnen per Tastendruck
gegeneinander ausgetauscht werden.
Besonders heimtiickisch sind

ALADDIN
Virgin ® ca. DM 79,-
Auch ein Konsolen-

Plattformer

JURRASSIC PARK
Ocean/Bomico; ca.: DM 99,-
Mischung aus Adventure und
Jump n'Run, gutes Spiel

Treibsandfelder, die sich permanent
6ffnen und schlieBen. Einfach driiber-
springen geht nicht, und wenn man
wartet, bis so ein Ding wieder ver-
schwindet, greifen schon wieder die

Das Spiel kann jederzeit angehalten werden. Startet man zwischendurch eine
andere Anwendung, pausiert es automatisch. So einfach ist Windows 95!

Viecher an.

Im Westen nichts Neues

So ist das groB angekundigte Pitfall
fir den PC also nur ein weiteres Jump
and Run. Ganz nett, durchaus - trotz-
dem kann es mit der Qualitat der
Konsolenversion nicht ganz mithalten.
In voller Aktion ist die Grafik leider
nicht so stabil, wie sie eigentlich sein
sollte. Es kommt immer wieder zu
einigen Verzerrungen im oberen
Bildbereich. Und was die Spielidee
angeht, kommt einem doch alles
irgendwie bekannt vor. Mit Jump and
Runs kann man heutzutage einfach
keinen Blumentopf mehr gewinnen,
dazu gibt es mittlerweile zu viele aus-
gefeiltere Spielkonzepte. Wirklich her-
ausragend ist nur der Sound. Man
kann sogar zwischen Musik und typi-
schen Dschungelgerduschen
umschalten, und letzteres gibt dem
Spiel schon eine einmalige Kulisse.
Fur eingefleischte Harry-Fans ist
Pitfall trotzdem zu empfehlen. Als
Bonbon wurde eine spielbare Version
des alten Atari 2600 - Pitfall! im
Regenwald versteckt, als Spiel im
Spiel sozusagen. Solche Uber-

Die erste Uberraschung
ist die Installation
unter Windows 95.
Denn eigentlich gibt es
gar keine Installation.

raschungen freuen nattirlich jeden
erfahrenen Spieler immer wieder aufs
Neue.

And the winner is...

Eine positive Erfahrung bringt das
Spiel allerdings doch noch. Es zeigt
sich, daB mit Windows 95 - allen
Unkenrufen zum Trotz - ein Schritt in
die richtige Richtung gemacht wurde.
Gerade wenn man verschiedene
Dinge gleichzeitig erledigen muB, ist
das sogenannte Multitasking eine
echte Hilfe. Spielen, Screenshots
nehmen und zwischendurch alles auf-
schreiben - kein Problem, vorausge-

setzt man besitzt Windows 95 kom-
patible Software. Das Spiel selbst
pausiert dann immer genau an dem
Punkt, wo eine andere Anwendung
aufgerufen wird. Alles ganz einfach
und unkompliziert. Dafur lohnt sich
eine Investition in das neue Windows
allemal. Aber nur, damit man solche
Spiele wie Pitfall laufen lassen kann,
braucht man Windows 95 nicht
anzuschaffen. Noch nicht. Dafir ist es
einfach nicht gut genug. Aber nicht,
dafB wir uns falsch verstehen: Pitfall -
The Mayan Adventure ist kein
schlechtes Spiel, nur eben nicht neu,
nicht aufregend, nicht spektakular.
Andere Spiele werden die
Moglichkeiten von Windows 95 besser
ausschopfen. Denn diese
Méglichkeiten sind zweifellos vorhan-
den, es braucht nur einfach alles
seine Zeit. Einen Vorgeschmack auf
die Zukunft haben wir ja jetzt bekom-
men, und der |&Bt hoffen. GroBe
Dinge sind zu erwarten, wahrschein-
lich schon in allernachster Zeit - dann
sprechen wir uns wieder.

PITFALL- The
Mayan Adventure

Hersteller
Activision

Tel. 06107 - 930100
ca. DM 109,-

Mindestanforderungen

486/33 MHz, SVGA-Grafikkarte,
8 Mb RAM, CD-ROM Laufwerk
doublespeed, Maus, Windows 95.

Pro

Erstklassige Soundeffekte

kinderleichte Installation

zeigt die Moglichkeiten von Windows 95
leichter Einstieg

versteckte Gimmicks

Kontra

Altbekannte Spielidee

ohne neue Elemente.Grafik lauft noch
nicht stabil genug lauft ausschlieBlich
unter Windows 95

fir ein jump and run zu teuer. zu wenig
Abwechslung in den einzelnen levels
ohne Gamepad schwer zu steuern.
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er inoffizielle dritte Teil von
DDelphines klassischer SciFi-

Trilogie - die ihren Anfang mit
Another World nahm und mit
Flashback zur vollen Blite kam - ist
endlich fir den PC erhaltlich. Fade to
Black setzt dort ein, wo Flashback
endete: Conrad (der Held) begibt sich
zurlck zur Erde.

Doch wahrend Conrads
Abwesenheit wurde das gesamte
Sonnensystem von einer Horde
unférmiger Aliens, den Morphs,
heimgesucht. Als Conrads Schiff sich
der Erde nahert, wird er von einigen
héchst ungliicklich dreinschauenden,
kugelférmigen Mutanten unsanft aus
dem Tiefschlaf gerissen und in ein
entlegenes Weltraum-Kittchen
gesteckt. Nicht gerade ein herzliches
Willkommen fiir einen Mann, der seit
vier Jahren nicht mehr die
Unterhosen gewechselt hat. Auf das
ersehnte heiBBe Bad wird er wohl
noch ein Weilchen warten mussen...

Alles Ansichtssache
Das Spiel beginnt, und die Kamera
zoomt sich langsam an Conrad
heran. Schnell wird deutlich, daB die
Situation gar nicht so schlimm ist, wie
zunéchst beflrchtet. Zwar braucht
der Gute noch immer dringend eine
Dusche, aber immerhin haben die
furchterregenden Morphs ihm zum
Zeitvertreib eine halbautomatische
Pistole hinterlassen. Wirklich, sehr
ausgefuchst! Als ob das noch nicht
genug ware, haben sie ihren Knacki
auch noch mit einem automatischen
Kartierungsgeréat und einem
Funkgerat ausgestattet, so daB
Conrad mit John O'Connors, einem
Mithé&ftling, in Kontakt treten kann. Es
sieht tatséchlich so aus, als ware
unser Held mit allem ausgerustet
worden, was man so fUr einen
Ausbruch braucht. Fehlt nur noch
Seitenschneider und Eisensage...
Also, nicht lange gefackelt! Raus
aus diesem Loch! Jetzt geht's
den schleimigen Aliens an den
Gelee... Sobald die erste Action ins
Spiel kommt, werden Sie erst einmal
in einen gehdrigen Schockzustand
versetzt. Die Motion Capture-

Fade to Black bei hoher Auflésung.
Wollen Sie fiir diese spektakuldren
Grafiken wirklich das Spieltempo opfern?

PC POWER

tin Wlmer éntdecktdie griil!tn Scbelmdnst'er des |

gesamten Universums und pumpt ihnen eine Ladung
Plasma in die Wampe.

Animationen sind einfach umwerfend!
Als ich dieses Spiel aus den
Augenwinkeln heraus in SVGA auf
einem Pentium 90 sah, rif3 ich
meinen Kopf so unbéndig und schnell
herum, daB ich nur haarscharf einem
Schleudertrauma entgangen bin! Wie
eine Mischung aus James Bond und
einem Fuchs schleicht sich Conrad
durch die mit Aliens verseuchten
Gebiete; er lauft, springt, kriecht,
schaut zur Seite und zieht seine
Waffe so wirklichkeitsnah, wie ich das
noch in keinem anderen Videospiel
gesehen habe.

Das Sahnehaubchen aber ist die
schwebende Kamera. Sie ist um volle
360° drehbar und folgt Conrad auf
Schritt und Tritt. Wird Conrad auf
dem Bildschirm durch eine Mauer
0.4. verdeckt, schwenkt die Kamera
sofort herum und zeigt Ihnen die
Situation unter einem vollig neuen
Blickwinkel.

Achtung: Laserfeuer!
Sie haben sich allerdings nicht nur
gegen die quabbeligen Morphs zur
Wehr zu setzen - in deren
Begleitung befinden sich auch
mechanische Spinnen, schwebende
Roboter, mobile Raketenwerfer-
Droiden und groBe, geifernde
Mutanten mit rasiermesserscharfen
Klauen. All diese Gegner benehmen
sich ganz und gar nicht wie
wandelnde Zielscheiben. Im ersten
Level dirften Sie zwar kaum
Probleme bekommen, aber schon
bald darauf werden Sie hinter Kisten
Deckung suchen, sich hinter
Mauervorspriingen verstecken und im
besten Star Wars-Stil durch enge
Korridore spurten, um dem
GeschoBhagel der feindlichen
Laserwaffen auszuweichen.
Kommen Sie mit einem dieser
Geschosse in direkten Kontakt,

OKTOBER 1995

-EE0-nad
Tepeie

[Pl

[FETS — RISILINT

(L5 = BT T

Sy

affe h

Immer auf der Hut und mit geziickter W:

aben Sie hier chte ﬁberlebenshan-

cen. Und was hinter der nachsten Ecke lauert, kénnen Sie sich nicht einmal in

Ihren kiihnsten Alptraumen vorstellen.

bedeutet das, dafi Sie sich eine von
etwa 20 verschiedenen Todesszenen
anschauen durfen, darunter so
unschéne Dinge wie das
WegschieBen Ihres Kopfes, die
beliebte Radikal-Vaporisation oder
die sorgsame Entnahme lhrer
Eingeweide. Besonders beein-
drukkend: Wenn Sie auf ein Fenster
schieBBen, zerspringt es in tausend

Stiicke, und Sie werden - krei-
schend und strampeind - unerbittlich
in das Vakuum des Weltraums hin-
ausgesogen. Aber auch die vielen
elektrischen Boéden und die Kraftfeld-
Ratsel sind durchaus geeignet, Sie
mit ein paar tollen Todesarten vertraut
zu machen!

Diese Liebe zum Detail ist mit ein
Grund daf(r, daB Fade to Black eine



Der Alptraum eines |eden Spinnenhassers! Die grome Hausspinne aller Zeiten

Laser!

Durchbohrt!

krabbelt unter einem FaB hervor und wirft sich lhnen herzig an den Hals.
Versuchen Sie mal, ihr die Beine auszureiBen!

so fesselnde Spielatmosphére zu
erzeugen vermag. Achten Sie nur mal
darauf, wie die Hauptfigur verzerrt
und verfarbt dargestellt wird, sobald
sich Conrad hinter einen
Glasbehalter mit blubberndem, gri-
nen Schleim stellt! Fade to

Black ist eines dieser seltenen
Games, bei denen ein vorzeitiges
Ableben dankend in Kauf genommen
wird, denn allein schon die
Todesszenen sind sagenhaft (wenn
Sie mir diesen Ausdruck fiir ein

doch eher trauriges Thema erlauben).
Wenn man nur nicht so lange
brauchte, um das Game
anschlieBend wieder nachzuladen...

- ALONE IN THE

BIOF E
EA @ ca. DM 99,-

Pssst, was war das?
Der Sound spielt bei Fade to Black
eine herausragende Rolle. Wenn Sie
in einem Raum stehen, der mit
Kisten, Computern und anderen
sichtversperrenden Dingen
vollgestopft ist, und Sie hoéren irgend-
wo von rechts hinten ein patschendes
oder quappschendes (hm, schwierig
zu beschreiben, so &hnlich wie nasse
Gummistiefel) Gerausch, sollten Sie
sofort Ihre Waffe nachladen und in
Deckung gehen. Und so verlauft eine
klassische Morph-Attacke: Der Kerl
rollt als Schleimknubbel vorwérts
(und erzeugt dabei jenes unségliche
Gerausch), materialisiert sich ein
paar Zentimeter vor lhrer Nasen-
spitze und macht lhnen mit ein paar
wohlgezielten Bauchschussen klar,
wie schlecht es um Ihr Reaktionsver-
mogen bestellt ist.

Wohin auch immer Sie gehen, es
begleitet Sie stets das Summen
sich 6ffnender oder schlieBender
Taren, das Echo lhrer eigenen
Schritte' oder das satte Klicken beim

CYBERIA
Interplay ® ca. DM 109,-

infogrames @ ca. DM 109,- Ein
Ein g -

leider etwas kurz.

Sieht hi toll aus,
spielt sich hoéllisch schiecht!

Plasma!

Geschluckt!

Nachladen lhrer Waffe. Sprach sam-
ples werden Sie ebenfalls zu héren
bekommen; besonders berichtigt ist
der Morph-Schrei: "Stop, human!",
obwohl Darth Vader das mit
Sicherheit besser gebracht héatte. Sie
muissen Ubrigens auch einen alten

Vernehmen Sie
irgendwo ein patschen-
des Gerdusch, laden
Sie schnell die Waffe!

Wissenschaftler befreien, dessen
ewiges Gezeter und Geschwatz
Ihnen jedoch bald dermaBen auf den
Geist geht, daB Sie ihn am liebsten
umnieten wirden. Naja, ich hab's
dann schlieBlich auch getan... und
hatte endlich wieder meine Ruhe.
Schade nur, daB man anschlieBend
als Verrater gebrandmarkt und in die
Luft gesprengt wird, ahem...

Langzeitfolgen

So richtig perfekt ware Fade to Black
mit einem zusétzlichen Multi-Player-
Modus. Stellen Sie sich vor, Sie ren-
nen von einer disteren Halle in die
nachste und lhr bester Freund steht
lhnen in wahrer Terminator-Tradition
stets zur Seite! Auch ein

spezieller Kopf-an-Kopf-Level wére
nicht schlecht gewesen - bei leicht

Hier stehen Sie hinter dem blubbernden
Schleimtank. Beachten Sie, wie sich
lhre Spielfigur verfarbt!

Mikrowellen!

Umchlungen!

reduzierter Bildqualitat hatten gute
486er oder Pentiums keine Probleme
damit gehabt.

Aber was Ein-Spieler-Games
anbelangt, so werden Sie kaum ein
besseres finden. Die Handlung flieBt
muhelos von Level zu Level, tadel-
lose Verbindungssequenzen
machen’s moglich. Sie kénnen den
Spielstand jederzeit abspeichern, was
eine enorme Zeitersparnis bedeutet,
denn so mussen Sie nicht erst ein
Spiel laden und sich durch Dutzende
von Raumen wihlen, um zu lhrem
Ausgangspunkt voranzukommen.

Ich bin sprachlos. Seit Tagen
komme ich einfach nicht mehr von
diesem Spiel weg, das wohl eines
der fesselndsten PC-Abenteuer
seit Bioforge ist. Delphine Software
hat es wieder einmal geschafft. Jedes
Spiel aus diesem Hause hat sich zu
einem absoluten Hit mausern kén-
nen, und Another World und
Flashback wurden fir ihre
Innovationen mit zahlreichen Preisen
Uberhauft. Und jetzt hat Fade to
Black mit seinen verbliiffenden
Motion Capture-Figuren und seiner
"virtuellen Kamera" noch einmal alles
Ubertroffen. Absolute Spitzenklasse!
Anspruchsvolle Unterhaltung, die
man einfach erlebt haben muB! ()

FADE TO
BLACK

Hersteller
Electronic Arts

Tel: 05241 - 24307
ca. DM1189,-

MindestanforderUnger{
486 DX2-66, 8BMB RAM, 256 Farben
VGA-Grafikkarte, MS-DOS 6.0,

 Double Speed CD-ROM-Laufwerk,

Sound Blaster-kompatible
Soundkarte, Joystick empfohlen.

Pfo o

‘Gnadenlos gute Graﬁken

Extrem gute Sounds -
Perfekter Schwierigkeitsgrad
GroBer Spielbereich mit tiber zehn Levels
Abenteuer- und Action-Abschnitte

Kontra -
Viele Ladepal -
Kein Multi-Playe -Modus

91 °/o
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MECHWARRIOR 2 I

Peter Flemming wagte den Sprung ins 31. Jahrhundert und
bastelte sich eine Kampfmaschine.

ir schreiben das Jahr 3058.
WLindenstraBe ist bei Folge

11798, weils der Zuschauer
nicht anders wollte, FuBball ist out,
Microsoft kiindigt ein Update auf
Windows 4000 an, und - es
herrscht Krieg. Zum Giiick aber
sind dies alles nur virtuelle Welten,
die uns Mechwarrior 2 von
Activision hier vorgaukelt. Die
Story selbst ist schnell erzahit:
verschiedene Clans haben es
schwer, nach der verlorenen
Schlacht von Tukayyid gegen die
Vereinigten Verbénde der Inner
Sphere zu bestehen. Die
Niederlage hat die Clans fur
immer verandert, in verschiedenen
Ké&mpfen versuchen sie, ihre ver-

Starten Sie die Raeten und sehen Sie

das Monster explodieren. Feuer, Feuer!

PC POWER
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lorene Ehre zumindest teilweise
wiederherzustellen. Nicht ganz
unbeteiligt daran sind Sie als
Mechwarrior, der nun versucht, in
verschiedenen Missionen zu
bestehen, und dabei, ganz klar,
die Bef6érderung immer im Auge
behélt. Der Stil , wie diese Kampfe
ausgetragen werden, erinnert an
die Gladiatorenkampfe alter
Zeiten, nur die Waffen sind halt
entsprechend moderner. Das
hochste der Geflihle ist dann der
Titel eines il-Khan, des ultimativen
Flhrers aller Clans. Ich habe
diesen Titel noch nicht erreicht,
arbeite aber hart daran, glaubt mir.

Ganz von unten

Als Novize in diesem Business
haben Sie erstmal ein paar
Testrunden zu absolvieren, die
einem schon einiges abverlangen,
bevor Sie Uiberhaupt daran denken
kénnen, in den Rang eines Wolf-
oder Jade - Clanmitglieds zu kom-
men. Aber man fiihlt sich ja nicht
ganz hilflos, allein 15 BattleMechs
stehen zur Verfiigung.
BattleMechs? Ja klar, das sind

OKTOBER 1995

Eine Explosion markiert das Ende eines Angreifers. Achten Sie bei einem Kampf
aber immer auf die eigenen Schadensmeldungen, Gelb bedeutet getroffen.

diese wahnsinnig konstruierten
Kampfmaschinen, Ungetiime zwis-
chen 20 und 100 Tonnen mit so
netten Namen wie Warhammer,
Marauder, Dire Wolf oder
Warhawk stapfen wie tberdimen-
sionale Roboter durch eine perfekt
gestylte Render-Landschaft. So
viele Details wie nur irgend
méglich wurden in dieses SVGA-

Play eingebaut, die Berge im
Hintergrund bewegen sich im
Rhythmus der Fahrbewegungen,
Eiswelten, Gebirge und Gebaude
wirken so naturlich, daB der
Spieler sich.schon nach einigen
Minuten der Faszination dieses
Games nicht mehr entziehen
kann. Diese Asthetik hat aber
auch einen praktischen




Die Fabrik, die verteidigt werden sollte, geht gerade in Flammen auf. Starten Sie

lhren Angriff und fegen Sie alles vom Himmel, was sich bewegt.

Das Satellitenbild bietet einen hervorragenden Uberblick der ganzen Szenerie. Je

nach Wunsch kann es vergroBert oder verkleinert werden.

Hintergrund: sollte mal das Radar
ausgefallen sein, lassen sich die
Feinde auf Grund dieser
Detailgenauigkeit relativ schnell
lokalisieren, und ich sage lhnen,
das Radar wird ausfallen, und
dann kommts ganz dick! Fur all
jene Puristen, die mit der nor-
malen Ausstattung der ,Mechs"
dann immer noch nicht zufrieden
sind, lassen sich diese mit allen
moglichen (oder unmdglichen)
Feinheiten versehen.
Schraubenschliissel her und los.
Nicht nur die Wahl der Waffen,
sondern auch die Art und Stérke
des Antriebs und sogar die
Eigenschaften der Arme, Beine
und des Torsos kdnnen je nach
Geschmack verandert werden.
Egal welchen Mechwarrior Sie
wahlen, Mut zur Veranderung ist
angesagt.

Schraubenschliissel

her und los

Nach getaner Arbeit auf dem
Heimathafen angelangt, gibt es
leider keine Medaillen, ein kurzes
De-Briefing zeigt aber die
Auswirkungen lhrer Mission auf
den Krieg aus, der Pilot wird nach
jeder Runde gespeichert, und wer
es denn nicht geschafft hat, spielt

die nachste Runde halt besser.
Diese sieht, je nach Erfolg (und
Wabhl des Clans), dann etwas
anders aus als die vorige. Ich bin
mir nicht ganz sicher, wie viele
verschiedene Runden gespielt

Der Faszination
dieses Spiels kann
man sich nur schwer
entziehen...

werden kénnen, weil mich schon

die ersten sechs fast zwei Tage
gekostet haben (nicht unbedingt

ein Indikator fir meine Intelligenz,

eher schon fir die
Schwierigkeitsgrade dieses
Games), es sollen aber nach
Aussage gewoshnlich gut unter-
richteter Kreise so etwa 50 sein.

DIREWOLF

Der groBte aller Mechs hat auch einen

unglaublich dicken Schutzpanzer.

NOVA
Tréagt die Jump Jets und eine
Anzahl kleinerer Waffen.

TIMBERWOLF
Dieser Allrounder ist bis an die
Zahne mit Raketen bestiickt.

Durch die Vielfalt der
Méglichkeiten, die Spitzengrafik
und den Sound, der tatséchlich
stark an Dolby-Surround erinnert,
ist dies alles andere als ein wei-
teres Ballerspiel, vorausgesetzt,
der Spieler verfugt auch Uber die
entsprechende Hardware. Mit
einem langsamen 386er und einer
08/15-Grafikkarte ist dann nur eine
Auflésung von 640x480 angesagt,
und damit ist dann schon ein
groBer Reiz des Spiels dahin. Mit
einem Pentium 90 und einer
schnellen Grafikkarte aber geht
sozusagen der Mech voll ab. Und
hat man noch einen Kumpel, der
genau so verriickt ist wie man
selbst, macht eine (Null)-
Modemverbindung das ganze
dann zu einem irren intergalak-
tischen Spektakel. Wahlen sie die
Modem-Connection, sollte der
Mitstreiter méglichst nicht in der
Fernzone wohnen, sonst wird es,
bei dem Spielspaf3, schnell teuer.
Der Moglichkeiten, mit externen

_Bietet

MARAUDER
Ist extrem schnell auf den Beinen.
Hat jede Art von Laserwaffen.

RIFLEMAN
Mit Waffen wie diesen kann
nichts schiefgehen.

WARHAWK
Tonnenweise pure Feuerkraft,
aber etwas schwer zu bewegen.

Teilen das Game zu steuern, gibt
es eine Menge. Von der Tastatur
Uber Maus und nattrlich Joystick
bis hin zu Pedalen und Helm ist
fast alles méglich. Zum Gilck ist
die Bedienung mit Tastatur, Maus
und Stick nicht weiter (ibermaBig
kompliziert, so daB Sie sich voll
auf lhre Aufgabe als Mechwarrior
konzentrieren kénnen. Also,
Kaffee kochen, Semmeln orga-
nisieren, Tur verriegeln und auf
gehts! IL Khan griiBt den Rest des
Universums. (1)

MECHWARHIOR 2

Hergfeller =~ =
Activision

Tel: 06107 - 930100

ca. DM 119 CD .

', Pro

Spnzensound und Sprach

Beeind

Anlmahen

¢ HOIHYYMHIIIN I
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Elisabeth Cdlfen denkt, "Vergil es!" ware ein

hesserer Titel gewesen.

Film Blown Away nie gesehen

habe. Soviel ich weiB, gibt es da
jede Menge Explosionen und ein
groBes Guinness, das verdachtig
nach Cola aussieht. Dafiir habe ich
mir das Spiel angesehen, und ich
kann lhnen sagen, daB es jede
Menge Explosionen gibt... Guinnes
dagegen (in welcher Konsistenz
auch immer) glénzt eher durch
Abwesenheit...

Das Spiel scheint da anzufan-
gen, wo der Film aufhért: Der Held
- Jimmy Dove - hat Tommo
besiegt, aber Jones Kumpel Justus
sinnt auf Rache. Kénnen Sie errat-
en, auf welche Art und Weise er
sich rachen will? Richtig, er legt
Dutzende von Bomben, um
Jimmys Freunden und seiner

Ich muf gestehen, daf3 ich den

Familie zu drohen. Sie spielen die
Rolle von Jimmy und missen die
Bomben entschérfen, um lhre
geliebte Familie zu retten. Dann
sorgen Sie daflr, daB der Mistkerl
von Justus das bekommt, was er

Mit der Zeit begann
ich, seine Auftritte
wirklich zu
fiirchten.

verdient hat.

Die Bomben erscheinen in Form
von Puzzles, die im Verlauf des
Spiels immer schwieriger werden.
Bei den meisten wei3 man, wie
man sie angehen kann. Einmal
muB man z.B. (wie bei Simon) eine

Melodie auf dem Xylophon nach-
spielen oder bei einem Hangman-
ahnlichen Spiel Wérter ergénzen.
Andere Rétsel dagegen sind so
komplex (oder absurd?), daB ich
sie selbst mit Anleitung und Cheat-
Codes nicht anfangen, geschweige
denn lésen konnte. Zwischen den
einzelnen Puzzles darf man sich
dann an - eigentlich Uberfllssigen -
"Point and Click"-Bildschirmen
erfreuen. Der mieseste Fiesling ist
Justus, ein Irrer mit Goldzahn,
gegen dessen Akzent die
Aussprache von Jodie Foster in
"Nell" klar und deutlich ist. Mit der
Zeit begann ich, seine Auftritte
wirklich zu furchten. Nicht nur, weil
sie immer eine Explosion und
damit das Ende des Spiels

y

BLOWN AWA

Hersteller
Instant Accesss

‘Minde: anfordemngen
486DX-33, 8MB RAM, Super VGA
Double Speed CD-ROM-Laufwerk,

Ziemlich irritierend
:Schrecklrche Darsteilu g

§02 CD REVIEW

anklndigten (was mir mehr als
willkommen war), sondern auch,
weil ich es nicht langer ertragen
konnte, wie er mit seinem
"Anodder one boytes de dost"
meine Ohren beleidigte. Die
Puzzles sind damlich, das
Gameplay ist fade - von dumpfen
Puzzle-Spielen in der Art von The
7th Guest haben wir genug.
Kaufen Sie sich flr das Geld lieber
ein paar Guinness und machen
sich einen schénen Abend. (1)

The Last Boun

Elisabeth Cdlfen macht sich auf die Suche nach dem
Paradies. Leider hat sie es nicht gefunden

ein, hier geht es nicht um
N Kokosniisse. The Last Bounty
Hunter ist ein Western-
Ballerspiel, bei dem der Spieler eben
besagter Bounty-Hunter ist. Das Spiel
ist das jlingste Produkt von American
Laser Games, den Herstellern der PC
Gamegun, fiir die es eigentlich auch
konzipiert ist. Puristen kénnen natr-
lich nach wie vor zur Maus greifen,
aber es ist sicher ein wenig
faszinierendes Ereignis, sechs Kugeln
durch Druck auf eine beigefarbene
Taste abzufeuern, oder? Wenn schon,
dann richtig. Das Ballern mit der

Ooooh! Das habe ich nicht gewoli...

Gamegun vermittelt schon ein rea-
litisches Spielgefiihl. Nun gut, das
SchieBen ist toll, aber das war's auch
schon. Denn etwas anderes gibt es in
diesem Spiel eigentlich nicht zu tun.
Es gibt vier Schurken, denen man
das Handwerk legen soll: Nasty Dan,
El Loco, Handsome Harry und The
Cactus Kid. Die Schauplatze sind ty-
pische Westernszenerien, die auch
schon in Filmen wie Geronimo,
Tombstone, Lightning Jack und Rio
Bravo gezeigt wurden. Das
Gameplay? Nun, was man so
Gameplay nennen kann. Es geht nur

OKTOBER 1995

darum, jeden, der auf Sie zielt, so
schnell wie méglich mit Blei voll-
zupumpen. Je schneller man zielt,
desto weiter kommt man voran. Man
kann so manchen Bonus
einkassieren, und das Spiel halt an,
wenn man einen Unschuldigen
abgeknallt hat oder selbst erschossen
wurde. Danach hat man die
Méglichkeit, die Szene nochmals zu
wiederholen, wobei man eigentlich
eher seine Erinnerungskraft als seine
Geschicklichkeit unter Beweis stellen
muB. Die Filmtechnik ist wirklich nicht
(ibel, hier gibt es ein paar neue

ty Hunter

O ' CD REVIEW

witzige Details. Trotzdem wird das
Spiel wegen der standigen
Wiederholungen schnell langweilig -
es macht nur beim ersten Mal wirklich
SpaB. ()

HJoll]) -

Herstéile} _
Mirage
Tel: 02131 - 9650

| sssox-as (486DX-33 f
565Kb freier Speicher, 300Kb ~ |
Festplattenspeicher Double Speed cD-
ufwerk, 256 Farben Vga/MCGA
e, Maus oder PC Gamegun
Unterstiitzt alle Soundbiasteﬁkompan- .
blen Karten .

~ Gute Fi mtechnsk -
i ft mit der Gamegun

‘Kontra

Braucht die Gamegun damit es Spaﬁ

1acht Sténdige Wied: ho|ungen .



Apolio 13

A Race Against Time

Elisabeth Cdlfen unternimmt einen Trip

©00OOVOCOOOOOCOOOEOLOROOOOLOOO

mit der Apollo 13. Lesen Sie Ausschnitte

aus lhrem
Logbuch.

ultimedia - Alarm. Dies hier

ist kein Spiel, sondern ein

Einblick in eines der bedeu-
tendsten Ereignisse in der
Geschichte der Weltraumfahrt: den
Flug der Apollo 13. Am Abend des
13. April 1970 gab der Pilot Jack
Swigert bekannt "Okay Houston, wir

Die Teilnehmer an dieser verhang-
nisvollen Mission bereiten sich auf die
Kostiimparty vor.

haben hier ein Problem". Das war
die Untertreibung des Jahrhunderts,
denn das "Problem" war ein

explodierter Sauerstofftank, der das
Raumschiff lahmgelegt hatte - und
das in tber 300.000 km Entfernung
von der Erde. Auf der Erde ver-
suchte man alles
Menschenmégliche, um das
Raumschiff zu retten - schlieBlich
katapultierte man es um den Mond.
Wieder auf der Erde wurden die
Piloten als Helden gefeiert.

o4 CD REVIEW

Apollo 13 hat exzellentes
Filmmaterial zu bieten.

mit dem Befehlshabenden James
Lovell. Dazu kommen noch Uber drei
Stunden Tonmaterial - ein offen-
sichtlich umfangreiches Angebot.
AuBerdem gibt es noch eine CD mit
dem Titel Space Age (eine multime-
diale Geschichte der Weltraumfahrt),
auf der man ber 1000 Bilder be-
trachten kann.

Fur Wissensdurstige und alle, die
sich fur diese Weltraummission
interessieren, ist dies ein mehr als
empfehlenswertes Angebot, das die
Vorteile der CD gegentiber Biichern
wieder einmal deutlich macht. (D]
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Auszeichnungen wurden - von
keinem Geringeren als Richard Pro
Nixon - wie Kamellen verteilt.

"A Race Against Time" dokumentiert
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Das heiBBeste Rennspiel der letzten Monate - Hi-Octane - ist

in den Redaktionsraumen von PC Power ein abhsoluter Dauerbrenner. Mit freund-
licher Unterstiitzung der Programmierer kann Sie Martin Wilmer nun in ein paar

OO0
XXX
000

Es kann nicht oft genug betont wer-
den, wie wichtig es ist, sich die
Kurse einzuprégen. Erst wenn Sie
die Strecken wirklich verinnerlicht
haben, kénnen Sie sich auf voraus-
liegende Kurven vorbereiten und
wissen, wann Sie bedenkenlos
"Stoff" geben kénnen. Alle Kurse
haben versteckte Abschnitte, die
sich meist in der Mitte von
Nirgendwo befinden, andere liegen
auch schon mal direkt neben der
Rennstrecke. Einige Gebiete 6ffnen
sich lhnen automatisch und
bescheren lhnen alle méglichen
Bonusse, wahrend andere durch
Mauern verdeckt sind, die Sie mit
zwei, drei Raketen zerstéren
mussen. Untersuchen Sie die Kurse
grundlich und achten Sie auf
"verdéchtige" Bereiche.

Ein paar Grundregein

Alle Renngeféhrte fahren sich unter-
schiedlich, doch eine Besonderheit
haben sie allegemein - sie
schweben knapp Uber dem Boden.
Das bedeutet, sie sind anfangs
ziemlich schwer zu steuern. Was
also ist zu tun? Das wichtigste ist,
sich viel friher in die Kurve zu
legen, als Sie vielleicht annehmen
wirden. Wegen der Gleiteigen-
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Gheimnisse einwihn.

schaften wird das Fahrzeug sauber
durch die Kurve schwenken und am
Ausgang der Kurve wieder beschle-
unigen kénnen. Im Ausgang der
Kurve ist es auch sehr wichtig
gegenzusteuern, d.h. Sie steuern in
die entgegengesetzte Richtung.
Dadurch bleibt das Fahrzeug auf
der Ideallinie und Sie kénnen friher
wieder beschleunigen. Um dies
alles zu beherrschen, braucht es
schon ein Weilchen, aber zuguter-
letzt werden Sie Uber die Pisten
brettern, als hatten Sie sie selbst
gebaut! Also, das Beherrschen der
Rennstrecken bringt eindeutige
Vorteile mit sich, aber es nitzt nicht
viel, wenn lhnen ein Zeitgenosse
das Heck mit Raketen zustopft.
Damit waren wir beim nachsten
Punkt.

Aus dem Weg!

Alle Fahrzeuge in Hi-Octane sind
bis an die Zéhne bewaffnet - mit
Raketen und mit einer effektiven
Mini-Gun. Hier ein kurzer Uberblick,
wie Sie das meiste aus Ihren
Waffensystemen herausholen
kénnen...

Mini-Gun
Die Mini-Gun ist in vier verschiede-
nen Geschmacksrichtungen

erhdltlich: das Grundmodell, das
Doppel-MG, eine supergekuihlte
und eine Zwillings-Kanone. Diese
vollautomatische Schnellfeuerwaffe
ist ein enorm ntzliches Teil. Ein
anderes Fahrzeug damit zerstoren
zu wollen, ist ein wenig muhselig,
aber Sie kénnen damit deren
Schutzschilde prima schwachen,
um ihnen anschlieBend ein paar
Raketen in den Auspuff zu jagen.
Da Sie Uber unbegrenzte
Munitionsvorréte verfiigen, kénnen
Sie ballern, bis Sie Blasen an den
Fingern haben. Sie missen die
Mini-Gun allerdings stets unter
Kontrolle behalten, denn das
Schlimmste, was passieren kann,
ist, daB sie Uberhitzt. Wenn es ein-
mal so weit ist, kdnnen Sie sich
nicht mehr verteidigen, und lhre
Gegner ziehen ungeschoren an
Ihnen vorbei. Also, immer schén
cool bleiben, und schieBBen Sie nur
in kurzen, kontrollierten
FeuerstéBen.

Raketenwerfer

Ach jal Ein tolles Teil! In den richti-
gen Handen kann diese todliche
Waffe unter der Konkurrenz ver-
heerende Schéaden anrichten. Das
Problem ist nur - anders als bei der
Mini-Gun -, daB lhnen nicht unbe-
grenzt viele Raketen zur Verfligung
stehen. Die beste Methode, einen
Gegner mit dieser Waffe zu erledi-
gen, ist, ihn auf einer langen
Geraden anzugreifen und, wenn
das Fadenkreuz rot aufleuchtet, zu
feuern. Es ist wichtig zu warten,
bis das Ziel fest im Visier ist, noch
wichtiger ist es, die Rakete auf
einer Geraden zu ziinden, es sei
denn, Sie sind dem Ziel dicht auf
den Fersen. Dadurch hat namlich
das vorausfahrende Fahrzeug
weniger Moglichkeiten, dem heran-
nahenden Flugkérper auszuwei-
chen. Und auch lhre Rakete wird
nicht so schnell "konfus" und nimmt
sich ein anderes Ziel aufs Korn.

Die schwebhende Gefahr
Es wird Augenblicke geben, da
rauschen Sie gemditlich und selb-
stvergessen vor sich hin, und pl6tz-
lich beginnt das Cockpit zu schut-
teln. Im Grunde bedeutet das nichts

anderes, als daB Sie in groBen
Schwierigkeiten stecken. Jemand
ist Ihnen auf den Fersen und léchert
soeben Ihr Fahrzeug, und wenn Sie




nichts dagegen unternehmen, wer-
den Sie sich friiher oder spater

auch noch eine Rakete einfangen.
Sie haben jetzt zwei Moglichkeiten.

Die erste Methode: Machen Sie
eine scharfe 360" Wendung und
nehmen Sie den Blédmann unter
BeschuB. Der Nachteil dabei ist
allerdings, daf sich solche Manéver
schnell zu einer wilden Kreiserei
entwickeln, was ziemlich nervig ist
und Zeit kostet. Bei3en Sie sich
nicht an einem speziellen Gegner
fest, den Sie dann fur die Dauer
des gesamten Rennens auf's Korn
nehmen. Sie werden sonst mit
ziemlicher Sicherheit als Letzter die
Ziellinie Uberqueren.

Die bessere Methode ist, kurz die
Bremse anzutippen und den
Gegner vorbeiziehen zu lassen.
Dann kénnen Sie den Spie3
umdrehen und lhren ehemaligen
Verfolger unter Feuer nehmen.
Allerdings kénnen Sie auch durch

. FLUEL EMPTY

dieses Mandver wertvolle Zeit ver-
lieren. Zu empfehlen ist auch, das
Schlangenlinien fahren bei hohen
Geschwindigkeiten zu trainieren.
Zwar ist das kein idiotensicherer
Weg, um herannahenden
Geschossen auszuweichen, aber es
ist eine brauchbare MaBnahme zur
Schadensbegrenzung!

Noch ein paar Tips fiir
unterwegs

1. Gehen Sie sparsam und
sorgfaltig mit Ihren Raketen um.
Auch die Booster verbrauchen
Munition, wenn auch nicht so viel.
Wie auch immer, stellen Sie sicher,
daB Sie jederzeit Uber ausreichend
Munition verfligen, um die Booster
einsetzen zu kénnen. Ein Fahrzeug
ohne Booster ist wie eine Einladung
zum Schitzenfest.

2. Da die Booster eine Weile
brauchen, bis sie aufgeladen sind,
ist es wichtig, sie mit dem richtigen
Timing einzusetzen. Bei uns hat
sich folgende Methode ganz gut
bewéhrt: Laden Sie die Booster,
wenn Sie eine Kurve durchfahren,
und driicken Sie den Turbo-Knopf,
wenn es wieder auf eine Gerade
geht.

3. Verwenden Sie die Booster
besonders an den Stellen auf dem

Kurs, wo Spriinge eingebaut sind.
4. Fuhren Sie Stunts in der Luft
aus, um lhren Ruf als Pistenschreck
zu festigen. Eine gelungene 360° -
Rotation wird

lhre Gegner in Angst und
Schrecken versetzen, und erst eine
von 720° Sie kdnnen auch um 180"
drehen und auf all Ihre Verfolger
feuern, wenn Sie schnell genug
sind.

5. Wenn Sie sich einem Gegner
néhern, seien Sie geduldig und
warten Sie, bis Sie nahe genug
herangekommen sind, um das
Feuer zu eréffnen. Mit ein biBchen
Gluck weiB3 Ihr Opfer nicht einmal,
was ihm da gerade widerféhrt, und
findet sein jahes Ende in einem
qualmenden Schrotthaufen, bevor
es auch nur in den Rickspiegel
schauen konnte!

6. Wenn Sie verfolgt werden, und
Sie gelangen zu einer Rampe,
werfen Sie die Anker und beobach-
ten Sie, wie der Gegner vor-
beisegelt und an der Rampe in die
Luft katapultiert wird. Jetzt eréffnen
Sie das Feuer. Der Gegner hat
keine Chance!

7. Wenn Sie den verréterischen
"Biep" einer Rakete horen, reien
Sie blitzartig das Steuer herum. Sie
haben eine theoretische Chance,
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daB die Rakete dieses Manéver
nicht erfaBt und unverrichteter
Dinge vorbeirauscht. Aber Vorsicht!
Der Trick funktioniert nicht gerade
oft.

8. Wenn Sie eine besonders lange
Gerade vor sich haben, kénnen
Sie auch eine Rakete abfeuern,
ohne Sie vorher auf das Ziel ein-
gerichtet zu haben. Achten Sie nur
darauf, daB flr’s erste keine Kurven
anstehen.

9. Zu einer schnellen Rundenzeit
auf dem ersten Kurs gehért das
Abspringen vom zweiten Hugel
nach dem Start. AnschlieBend
miussen Sie heil durch das Tor
gelangen, das sich immer wieder
offnet und schlieBt, dann scharf
rechts Uber die Abkurzung. Ein
kleiner Boost auf der Geraden, und
Sie erreichen Zeiten unter 300.
Gutes Timing und einwandfreie
Booster sind natrlich
Voraussetzungen dafir.

10. Behalten Sie lhre Tankanzeige
im Auge. In der Hitze des

Gefechts hat das schon so mancher
vergessen, und dann gab es ein
bdses Erwachen.

Rennen im Netz

Als Multi-Player-Game kénnen nicht
viele Konkurrenten diesem Spiel
das Wasser reichen. Wer unter
lhnen Uber genligend Rechen-
Power und kooperationswillige
Kollegen verfligt, kann mal die fol-
genden Gimmicks ausprobieren.
Bilden Sie Mannschaften von je-
weils mindestens zwei Spielern. Mit
einem "Teamkollegen" ist dieses
Spiel der absolute Hammer. Jetzt
kénnen Sie mit allen méglichen tak-
tischen Mandévern und listigen
Hinterhalten arbeiten. Am Ende
addieren Sie die Punkte aller
Spieler einer Mannschaft, und das
Team mit der héchsten
Gesamtpunktzahl gewinnt.

Guten Rutsch!

So, das ware es firs erste!
Hoffentlich haben Sie jetzt eine
Vorstellung davon bekommen, wie
dieses Game zu spielen ist. In
Kirze werden wir Ihnen auch noch
eine Liste mit sémtlichen versteck-
ten Elementen des Spiels prasen-
tieren kénnen. Bis dahin: Fahren
Sie bitte vorsmhtng immer! (1)
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zwei Jahren im Handel erhéltlich sind, haben

die grosen Computer-Hersteller deren offen-  (l@filr Sieht man dann seinen Lieblings-Kinofilm auf
sichtlichen Reiz unterschéatzt. Ganz im Gegensatz

zu einer standig wachsenden Zahl von PC- dem Pc- Mal‘tln erbach hat Slch EII‘IIge del‘ beste“
Besitzern. Denn wer wirde sich nicht gern den = == =

letzten Kinohit oder seinen alten Lieblingsfilm auf MPEG'VIdeo Plaver fur SIE angesehen' e
den Bildschirm holen? p -

Aber wie es aussieht, &ndert sich gerade
einiges. Die fur den Multimedia-Standart verant-
wortlichen Gremien haben soeben die MPEG-
Wiedergabe in die Liste der Voraussetzungen fur
alle Rechner der MPC Level llI-Spezifikation
eingeschlossen. Und obwohl dieses Verfahren
wahlweise tUber CODEC in Hardware oder
Software erreicht werden kann, wird der
Hardware-Einsatz die bei weitem besseren
Ergebnisse bringen. Microsoft, der weltgroBte
Softwarehersteller, plant bereits MPEG- -
Versionen von séamtlichen Programm-Bestsellern,
wobei Encarta (das interaktive
Nachschlagewerk) schon in den Startléchern
steht. Spatere Versionen von Windows 95
werden auch MPEG-Software unterstiitzen. Der
zukinftige Erfolg von MPEG ist also mehr als
gesichert.

Allerdings hat sich die Auswahl an
Abspielgeraten schon jetzt stark vergroBert. Das
Spektrum reicht dabei vom einfachen
Einstiegsgerat, das nur bloBes Abspielen
erméglicht, bis zum Topmodell, bei dem MPEG-
Bilder mit externen Daten, wie Texten, Grafiken
oder Sound, vermischt werden konnen. Aber vorab
ein Wort zur Warnung: bevor man sich fur den
Kauf der nicht gerade billigen Hardware entschei-
det, sollte man sicherstellen, daB das eigene CD- .
ROM Laufwerk die verschiedenen CD-Standards
(VideoCD, CD-l, MPEG) auch tatsachlich unter-
stltzt.
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obwoh' MPEG Decoder-Karten schon seit fast  [\]an muf es sich schon etwas kosten lassen. Aber
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MovieMaster 24

Ace Multimedia ® 08237 - 95998 @ CA. DM 549,-

bwohl dieses Modell bereits in einer friiheren Ausgabe von PC Power
0ausf[]hrlich besprochen wurde, braucht es auch heute einen Vergleich

mit anderen Karten nicht zu scheuen. Mit ihren kompakten MaBen
kann man diese Karte leicht in jeden ISA-Steckplatz schieben und mit der
vorhandenen Grafik-Karte verbinden. Dann braucht nur noch der 15-polige
Monitorstecker an der Rickseite der MovieMaster angebracht werden, den
Rest tbernimmt die mitgelieferte Software. Auto-Setup erkennt selbstandig
die Interface-Adressen der Karte, so daB man sich mit Schaltern oder
Jumpern gar nicht erst herumschlagen muB. Das Paket kommt komplett mit
Windows und DOS Playback-Software, wobei Programmgruppe und lcon
unter Windows nattirlich automatisch erstellt werden. Die Karte arbeitet mit
den beiden gangigen CD-Formaten ISO und Whitebook, bei einer
Darstellung von 16.7 Millionen Farben (truecolour). Jedes Bild ab einer
GroBe von 22 x 22 Pixeln kann dargestellt und bis auf das 16-fache
hochgezoomt werden. Die gezoomten Bilder sehen allerdings
teilweise etwas grob und blockig aus. Bei eincg
Auflésung von 1280 x 1024 unter Windows wi|
aber jede FenstergréBe nahezu perfekt bear-®
beitet. Anstatt die BildgréBe durch bloBe
Multiplikation wiederherzustellen, arbeitet die
Karte namlich mit Interpolation sowohl der
horizontalen, als auch der vertikalen Ebenen.
Auch die Bildqualitat ist fur diesen Standard
optimal, was natiirlich an der Truecolour-
Wiedergabe liegt. SchlieBlich schafft die
meiste MPEG-Software nicht mehr als véllig
unzureichende 256 Farben. Auch
Screenshots von bewegten und unbe-
wegten Bildern kénnen miihelos im 422
oder TGA-Format gespeichert und spater
fast perfekt wiedergegeben werden.

e

VegrbBerungen .
Durchdachte
Sc‘reen‘sh‘ot‘-’Fu 0

' New Media World ® 089 - 35651540 @ ca. DM 499,-
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Sigma Designs
‘REALmagic Lite

dem Hersteller der ersten und beliebtesten Playback-Karte (die hier

(Gbrigens als nachste beschrieben wird). Der gréBte Unterschied zwi-
schen den beiden Karten liegt darin, daf in der Lite keine Soundkarte inte-
griert ist. Die Lite arbeitet einwandfrei mit VideoCD und CD-| Titeln, und
natirlich mit allen Titeln, die fir REALmagic und kompatible Karten entwick-
elt wurden. Sie paBt wiederum in jeden ISA-Steckplatz und verbindet eben-
falls das VGA-Grafiksignal tiber ein Kabel mit dem MPEG-Videobild, bevor
sie es an den Monitor weitergibt. Die Installations-Software zeigt automa-
tisch an , welche Addressen, IRQs und DMA bereits belegt sind (diese wer-
den rot markiert) und welche fiir die Karte noch zur Verfigung stehen (griin
markiert).

Wie Sie es wahrscheinlich bereits ahnen, kann diese Karte nicht die
groBe Anzahl an Farben darstellen,wie die teureren Modelle - 32.378
Farben sind hier das Maximum. Die Lite hat keine Probleme im Umgang mit
Bildern, die der OriginalgréBe der Aufnahme entsprechen. Es zeigt sich
aber ein erkennbarer Verlust an Bildqualitat, schon bevor die maximale
Aufldsung von 1024 x 768 Bildpunkten erreicht ist. Der Mangel an darstell-
baren Farben flihrt einfach dazu, daB3 Konturen verschwimmen und
Bildbereiche mit (iberwiegend ahnlichen Farben etwa wie Bergketten auf
einer Landkarte aussehen. Trotz dieser Probleme bietet die Karte einen
wirklich guten Gegenwert fiir das
Geld, zumal die sehr gute Windows-
Software und eine 5-Jahres-Garantie
im Preis enthalten sind. Leider ist
diese MPEG-Karte nur kompatibel
zu etwa 70 VGA-Grafikkarten, man
sollte also vor dem Kauf unbedingt
einen Blick in die beiliegende Liste
werfen.

Die preiswerteste Karte in diesem Test kommt aus dem Hause Sigma,




REALmagic Spea

2]
New Media World ® 089 - 35651540 ® ca. DM 599,- Shnwtlme
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maﬁé ‘ ’/i,/‘@()%, 7 Die Showtime Plus wurde speziell fiir den Gebrauch in

Verbindung mit einem VESA Local Bus konzipiert.

g MLTHEDIA SYSTE ! L i Sie enthalt eine VGA-Grafikkarte mit 2 Mb

i stion ighal vt 300 5 3L S araiog coater Arbeitsspeicher, einen Decoder und die Video - Capture -
M“‘E?nntilln digital ;:57%3"’::%“;1%1‘?",;%% Funktion. Die Karte funktioniert natrlich nur in einem PC
fu 1R v g e e 12 B mit den neueren Erweiterungs-Steckplatzen. Da die
.m.-;;l;g;'g',:'::;:n"’l%ﬂ“;-’"“”” Ccisalinsanied Mehrheit der Anwender aber nur die herkémmlichen ISA-
S Slots zur Verfiigung hat, bleibt die Showtime Plus eine von
nur zwei LB-Karte in unserem Test.
Die Installation erfolgt denkbar einfach, méglichen Arger mit
Kabeln oder Jumpern kénnen Sie getrost ausschlieBen. Zum
Lieferumfang gehdren fiinf Disketten mit der normalen Setup-
Routine, Windows-Software und Treiber (eine Utility erlaubt die
Titelanwahl mit dessen tatsachlicher Bezeichnung und eine
Gruppe von lcons stellt den direkten Zugriff auf eine VideoCD
sicher), OS/2 -Treiber und drei CDs - zwei Mulimedia
Présentations/Erstellungs-Pakete und ein Multimedia-Show-Sampler.
Zu MPEG-Dateien verhalt sich die Showtime Plus nur teilweise kom-
patibel. Die Wiedergabe einer VideoCD ist entweder unméglich, oder,
wenn es doch einmal klappt, kommt nur ein miserables Ergebnis mit
den bekannten Kontur-Unschérfen zustande. Fir einen Decoder mit

Die néchst bessere MPEG-Karte der REALmagic ‘ - solch hoher Spezifikation ist auch die MPEG-Wiedergabe &uBerst

FOR THE DLTIMAT!

Reihe enthalt auch eine Soundkarte. die sowohl schwach. Unterstitzt wird eine maximale BildgréBe von 640 x 480, was bei
eine 16-bit Stereo Wiedergabe untel:stutzt (was den schnellen Action-Szenen aus Star Trek schon zu einigen Problemen fiihrt.

iblichen MPEG-Standard darstellt), als auch das Sony SLCD Interface oder ~_ Gan anders verhalt sich der VGA-Beschleuniger. DOS und Windows
das eines anderen IDE-kompatiblen CD-ROM Laufwerks. Besonders wenn Grafjken werden exzellent dgrggstellt, besonders bgl einer Truecolour-
die Steckplatze knapp werden, ist dies die Auflésung von 800 x 600. Die Video Capture-Funktion erlaubt das
ideale Multimedia-Kombination.

Wie gehabt wird ein freier ISA-
Steckplatz benétigt und auch die
Grafikkarte muB wieder mit Hilfe
eines Kabels angeschlossen werden.
Wie schon bei der Lite gibt es hier
Probleme mit der Kompatibilitat, die
jedoch von Sigma vollstandig doku-
mentiert werden. Davon einmal
abgesehen bietet die Karte exzel-
lentes Video-Playback, mit einer
Darstellung von 128.000 Farben bei
jeder Auflésung. Die Probleme der
Lite gibt es hier also nicht. Bilder kén-
nen mit einer maximalen Auflésung
von 1024 x 768 dargestellt werden,
wobei auch bei VergroBerungen die
Grobkornigkeit sehr gering bleibt.
Zwar nicht die beste ISA-Karte im
Test, aber als gelungene Lésung fur
Multimedia-Anwendungen und im
Paket mit den
bekannt guten

High-PerforliZLiay vltimedia Ag
« TrueColoDigeds
+ MPEG Decompi
« High-Resolution Grap
o Live Video lnp%

SPEI\ SuowTime PLUS

Sigma- ; ‘ ‘
Treibern, der verlust beider
Playback- : Soundkarte und CD-

Software und
Return to Zork e
ist di _ Kontra

Ist d|‘e BEAL Nicht kompatibel
magic ihr Geld  gafikkarten

vollkommen 1 e
-
wert. I
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Einfangen von 16 und 24-bit
Screenshots bei einer maximalen
GroBe von 640 x 480, wahlweise
auch von einer SVHS-Quelle. All
dies entschadigt leider nicht fiir die
schlechte Leistung des Decoders,
wer also nach einer guten MPEG-
Karte Ausschau hélt, sollte sich
besser woanders umsehen. Es sieht
namlich fast so aus, als wére die
MPEG-Kompatibilitat hier lediglich

Pro . .
Exzellenter Grafikbeschleuniger
Eingebaute Screenshot-Funktion

- Kontra

Uberraschend schiechte
MPEG Qualitat ;

Nicht jeder hat VLB-Steckplatze

FAZ

an eine ansonsten hervorragende Grafikkarte angefligt worden.

Orchid ® 02132 - 80071 ® ca. DM 779,-
ie letzte Karte im Test benétigt wiederum einen der selteneren VLB-
DSteokplétze und auch sie kombiniert den MPEG-Decoder mit einem
64-bit Grafikbeschleuniger. Unser Testobjekt mit 2Mb RAM kostet ca.
799 DM, die Version mit mehr Arbeitsspeicher ist naturlich entsprechend
teurer. Da diese Karte mit einem REALmagic-Chip ausgestattet ist, besteht
volle Kompatibilitat zu allen VideoCD und CD-| Titeln.

Die meisten Hardware-Hersteller, darunter auch Orchid, haben inzwis-
chen erkannt, daf sich die Anwender nicht langer mit Schaltern und
Jumpern herumérgern méchten - deshalb kann man auch bei dieser Karte
einfach den Monitorstecker einstépseln, direkt neben der Audio-Buchse,
und das war's. Wiedergabe wird sowohl unter DOS, als auch unter
Windows unterstutzt und die sehr funktionelle Software bietet sogar
Hotkeys, mit denen man die Aufldsung der Grafikkarte umschalten kann.
Bei, verglichen mit ihrem REALmagic ISA-Verwandten, gleicher oder sogar
besserer Qualitét, bearbeitet die Karte 256 Farben bei einer BildgréBe von

1024 x 768 und 65.536 Farben bei
-EE]E]]EH_ 640 x 480. Abgesehen von sehr
‘ schnellen Bildfolgen brachte die
Kelvin das beste Ergebnis von allen
Karten in diesem Test. Punktabzug
gab es eigentlich nur wegen der
Voraussetzung eines VLB-Slots.

Pro

Beste Bxldqualltét von allen
getesteten Karten

Erste Wahl, wenn man ein VLB-Board
in seinem Rechner hat

Kontra

Leichte Gerausohentwmklung bei
schnellen Bildfolgen Nicht auf auen
Rechnern einsetzba .

i\PEﬁ

L 4
ph\lﬂﬂkc‘"‘i Q
W - VT _——

S

MPEG - steht fiir Motion Pictures Expert Group. Dieses Verfahren
erlaubt das Abspielen von Videos auf dem PC. Durch
Datenkompression kénnen ca. 70 Minuten Spielzeit auf nur einer
CD-ROM untergebracht werden. Die Wiedergabe erfolgt mit einer
Auflésung von 352 x 288 Pixeln bei einer Geschwindigkeit von 25
Bildern pro Sekunde.

VideoCD - ein MPEG-Format, auch als Whitebook bekannt, ist Teil
des CD-ROM-XA-Verfahrens, bei dem unterschiedliche Datenarten
auf eine CD geschrieben werden kénnen.

CD-I - gehort ebenfalls dem Whitebook-Standard an. Audio, Video
und andere Daten werden Block fiir Block zusammengefiigt.
CODEC - steht flir COmpression, DECompression. Hierbei wird
eine Datenmenge (in diesem Fall Videodaten) durch Kompression
in einem kleineren Speicher als urspriinglich benétigt unterge-
bracht. Bei spaterer Wiedergabe werden die gespeicherten
Informationen unter méglichst geringem Datenverlust dekomprim-
iert. Dieser Effekt laBt sich sowohl durch Hard- als auch durch
Software-Einsatz erreichen und findet sich neben MPEG auch in
zahlreichen anderen Video-Formaten, wie AVI (Video fir Windows)

und MOV (Quicktime fir Windows).

Die Zukinft des
Home Entertainment?

ie haben gerade einiges Uber verschiedene MPEG-Karten erfahren, die
Salle den PC in eine Art Video-Abspielgerat verwandeln kénnen. Das ist

allerdings nichts_ besonderes, wenn man bedenkt, daB es schon seit
zehn Jahren billige Videorekorder gibt. Die Bildqualitat der besten MPEGs
ist ohnehin nur mit der VHS-Wiedergabe vergleichbar. Dazu kommt, daf3 die
meisten PC-Besitzer lediglich Gber einen 14"-Monitor verfigen, was auch
den besten Film schnell zu einem Alptraum werden lassen kann. Der
einzige Grund (und noch nicht einmal ein sehr guter), warum man eine
MPEG-Karte dem Videogerat vorziehen sollte, sind die Méglichkeiten der
mitgelieferten Software-Pakete. Man kann jeden Sektor der CD direkt
ansprechen, das Ende eines Films dem Anfang vorziehen, oder die
Spielzeit seiner Lieblingsszenen ausrechnen lassen.

Wenn MPEG-Karten also ziemlich nutzlos sind, warum dann der ganze
Aufstand? Nun, aus dem gleichen Grund, aus dem Sie diesen Artikel lesen.
Es ist nicht immer leicht, dem neuesten Spielzeug fur groBe Jungs zu
widerstehen (und in unserer nachsten Ausgabe gibt's noch mehr davon).

Dariiber hinaus steckt die MPEG-Technologie noch in den
Kinderschuhen, in ein paar Jahren werden diese Karten schon
wesentlich reizvoller sein. Seit der Entwicklung der REALmagic

hat es in beachtenswerter Geschwindigkeit Verbesserungen
legeben, auch groBe Bildformate kénnen bei der Wiedergabe
zwischen mit der Auflésung einer Standard-Grafikkarte Schritt
alten. Trotzdem, unter dem zu erwartenden Einflu3 von
icrosoft durfte der nachste Entwicklungs-Sprung ins Haus ste-
en, da sich nun auch kleinere, innovative Firmen diesem
ormat widmen werden. Weitere Unterstitzung ist von tradi-
onell im Home-Entertainment angesiedelten Firmen wie Philips
ngekundigt, deren langfristiges Ziel in der Verschmelzung von
C und Fernsehgerét liegt. Hoffentlich werden bald noch mehr
ultimedia- und auch Spiele-Entwickler dem Vorbild von
icrosoft folgen und speziell fiir das MPEG-Format verbesserte
ersionen ihrer Produkte anbieten.
enn Sie wirklich nicht mit Multimedia-Clips in der GréBe eines
iertel Bildschirms umgehen kdénnen, ist MPEG eine gute Wahl,
obald mehr Titel fir dieses Format erhéltlich sind. Wenn Sie in
rster Linie Filme abspielen mdchten, versichern Sie sich, dai3
lle Komponenten Ihres Rechners zur Karte kompatibel sind,
nd daB diese auch bei hoher Auflésung noch gute Ergebnisse
ringt. Denn genau darum geht es letztendlich. Aber denken Sie
aran: Sie kénnten sich genausogut einen Mittelklasse-
deorekorder leisten und diesen mit Ihrer Hifi-Anlage
erbinden. Dann haben Sie Kinofilme sogar sechs bis neun
Monate friher im Haus, denn etwa solange dauert die
Umsetzung in das MPEG-Format.
Unterm Strich sollten Sie vielleicht warten, bis diese
Technologie richtig ausgereift ist. Wenn die Wiedergabequalitat
den VHS-Standard Ubertrifft und deutlich mehr Spiel und
Multimedia-Anwendung im MPEG-Format vorliegen, wird sich
ein Kauf erst recht lohnen. (D]

OKTOBER 1995 PC POWER




ROWAN ATKINSON in
" The Amazing Adventures of
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Hier ist schon mal ein kleiner Vorgeschmack auf die
Titel, die demnéchst im MPEG-Format erscheinen wer-
den: Als VideoCD

Die kleine Meerjungfrau - Unterhaltung fur Kinder
The Women of Country 1°'& 2 - Musik

Sarah Vaughan: The Divine One - Musik
Satchmo Louis Armstrong - Musik

The World According to John Coltraine - Musik
Pavarotti in Concert - Musik

Rock Legends 1 & 2 - Musik

Penn & Teller - Komédie

Life Without Monty Python - Komdodie

The Amazing Adventures of Mr. Bean - Komodie
The Exciting Escapades of Mr. Bean - Komédie
Vier Hochzeiten und ein Todesfall - Komédie

The New Statesman - Komodie
Troll - Horror

Flavia The Heretic - Horror
Haxan - Horror

Fascination - Horror

Female Vampire - Horror
Bruce Lee Fights Back From The Grave - Action
Bruce Lee, the Man, the Myth - Action
Beyond the Law - Action '
Victimised - Thriller

Der Gesetzlose - Western
The Twilight Zone - Drama

<1Raquel Welch Lose 10|bs n 3 weeks






|EINGEBAUTER CHEAT-FINDER ,

LU0 LA HAT EINEN EINGEBAUTEN CHEAT-FINDER, DER ES ERMOGLICHT,
INENEM ENGEFRORENEN SPIEL CHEATS FURUNENDLICHES LEBEN, ,
UNBEGRENZTE ANZAHL WAFFEN, EIGENE FARBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE

~ US.W. ZU FINDEN. DAS CHEAT-SYSTEM HAT UNBEGRENZTE MOGLICHKEITEN.
EINFACH DAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN UND SIE SIND
UNSCHLAGBAR. DIE GEFUNDENEN CHEATS KANN MAN FUR EINE SPATERE
BENUTZUNG AUF DISK ODER FESTPLATTE ABSPEICHERN. AUCH FUR CD-ROM.

|FREEZER-FUNKTION
INFRIEREN EINES SPIELES AN EINER BELIEBIGEN STELLE UND
ABSPEICHERN DES KOMPLETTEN

ODER UM EIN SPIEL AN EINER SCHWIEQGEN STELLE ABZUSPE]CHEHN
QJETZT AUCH FUR PROTECTED MODE -
'AUCH MIT "PROTECTED MODE -
IGRAMMEN EINSCHL. BEKA“NTER( FIGHTER)-SPIELE UND EINER GANZEN
REIHE VON UTILITIES !!! IM GRUNDE MIT ALLEN "4Gwmuss,
LFREEZER-COMMANDS
DIRECTORY, FORMAT UND SAVE COMMANDS SIND M ACTION REPLA‘I
ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN WURDE.
[ZEITLUPEN-FUNKTION
DIE ZEITLUPEN-FUNKHON GIBT IHNEN DIE MOGUCHKEIT DIE GESCHW‘NDIGKEIT
DES GANZEN SPIELES BIS AUF 1% HEHABZ&SE!ZEN !

|0RGINAL DEUTSCHE VERSION

AUSLIEFERUNG MIT DEUTSCHER AﬂlﬂTUNG UND DEUTSCHER
REGISTNERKAHTE FURDEN

IIGTLINE-UNTEHSTUTZUNG INFORMATIOHEH NEUE CHEATS,
NEUIGKEITEN, TIPS UND TRICKS U.S.W,) PG ACTION REPLAY V. 4
WIRD MIT EINER GANZEN MENGE VON SOFORT EINSATZBEREITEN
- CHEATS (U. A, AUCH FUR VIELE BEKANNTE FIGHTER- SPIELE)GELIEFEHT

BENOTIGTE SYSTEM-KONFIGURATION: 386/486 (DOS 3.2 UND Honsm

e el

&4

-

PC-TASTATUR EMULIEREN. HERVORRAW

MAN SONST NUR MIT DER TASTATUR
INTERFACE - DM 79,-

PCARO495 EUROPEAN DISTRIB!

#UND PLAYBACK-MOGLICHKE. IDEAL F(R ™

ABZUSPEICHERN, WELCHES SIE MIT ZEchENPﬂOGRAMMEN :
JETZT AUCH MIT VIELEN NON- STANDABD'VGA SUPER VG|
i HACKER-FUNKTIONEN

Acﬂoa EPLAY.IST MEN(- GEST;UERT'

DADURCH EINFACH IN DER HANDHABUNG.

INSTALLIERUNG INNERHALB VON MINUTEN
IRCH *AUTO INSTALL'-FUNKTION.

BENUTZERFREUNDLICHER
FREEZER-CONTROLLER MIT 1.8 M.

ASTE,
LED-LEUCHTE UND SCHALTER FUR
DIE ZEITLUPEN-FUNKTION.

'INTERRUPT MONITOR" ZEIGT DENINHALT VON INTERRUPT- VEKTOREN UND 13 AQ(TWITAT VONVOR
DEFINIERTEN INTERRUPTS AN. DER REGISTER-BEFEHL ZEIGT AN, ABWELCHER STELLE DAS PROGRAMN
EINGEFR”EN WURDE. DER GRAFIK-REGISTER-BEFEHL ZEIGT DEN lNHALT DES VGAREGISTER-SET AN

SOUND RIPPER
UCHT DEN COMPUTERSPEICHER NACH ‘SOUND BLASTER"

. ABSPEICHERBAR ALS .VOC- ODER WAV-FORMAT. EDIT-
DOWS™-EFFEKTE.
FUNKTIONIERT MIT DEN MEISTEN PROGRAMMEN... AUCH MIT CD-GAMES!!
LMUSIC GRABBER 4 |

. DURCHSUCHT DEN COMPUTERSPEICHER NACH MUSIK 1M
_ SOUND -TRACKER-FORMAT; ABSPEICHERBAR AUF DISKETTE
~ UNDFESTPLATTE. ABSPIELBAR MIT EINEM | DERZUM
. LIEFERUMFANG GEHORENDEN SOFWMRE-PLAVEHS ODER .

MIT DER *MEGA MUSIC MACHINE”,

A o | I
0 T e g
g !

HIERAUF HABEN SIE GEWARTET ! JETZT IST EHDLICH SCHLUB mr DEN JDYSTIGK PHOBLEMEN AUF

IHREM PC. WIR HABEN EIN PROGRAMMIERBARES INTERFACE ENTWICKELT, AN DEM MAN JEDES

~ JOYPAD FUR DAS "SEGA™ MEGADRIVE™" ANSCHLIEGEN KANN. JEDE (RICHTUNGS-) TASTE DIESES |
JOYPADS KANN NACH EINFACHER BELEG{ING (MITTELS KEYBOARD) EINE ODER MEHRERE TASTEN IHRER

GEEIGNET FUR VIELE BEKANNTE (FIGHTER.) SPIELE,

KANN, WIE Z. B. "STREETFIGHTER II"" UND VIEL ‘NDERE.

conpsnﬂon PRO6 BUTTON JOYPAD NUR DM 99,

[ETHERLANDS FAX 0031 8380 32146

durghfiihren kann. |
ist evhaltlich iiber vi
PD-Handler oder di

D
Dieses Angebot gilt nur,

wenn Sie die Mega Music Machine zusammen mit Acti

bestellen. Auch separat erhaltllch filr DM 79,

> System enthilt: Music-Machine-Interface mit "Twin 8 BIT DioA"-Converer fir einen
Top Stereo-Klang und zwei magnetisch abgeschirmte Lautsprecher mitintegrierten
Verstarker, welche 10 Watt () Musnwbwer leisten, -
);’, Mega Music Machine ist ein komplettes Ster
Siafeosounds wird kenne zusaWche So

=

DIE SCHWEIZ: ABC Spi' ispass AG, Bahnweg

- Nord, 9475 Sevelen, Tel, 081785 20 60




Mit Highspeed

auf die

Datenautobahn

Neue Modems mit der Bezeichnung “V.34"
versprechen Hochstgeschwindigkeit auf der
Leitung. Peter Flemming testete fur Sie einige
neue Produkte dieser High-End Klasse.

axe verschicken, das
Surfen in Datennnetzen,
Bankkonto fiihren,
Informationen von Online-
Diensten abrufen oder den
eigenen PC fernsteuern - all
das beherrscht Ihr. PC, wenn Sie
tiber die entsprechende Hardware,
das heiBt tiber ein Modem, verfii-
gen und dies, richtig konfiguriert,
an die Telefonleitung anschlieBen.
Je schneller diese Daten durch die
Telefonleitung flitzen konnen,
desto billigerwird es fiir den
Anwender, denn Telekom und
Onlinedienste sind nicht immer
gerade billig, vor allem dann nicht,
wenn der Netsurfer sich in der
Fernzone einwahlen muB. So ist
ein schnelles Modem geradezu
eine Voraussetzung filr eine Fahrt
auf der Datenautobahn.
Vor einiger Zeit wurde von interna-
tionalen Verbanden der neue V.34
Standard fiir den schnellen
Datenaustausch geschaffen, der

den etwas (bereilt auf den Markt
gebrachten V.FC (V.Fast) und dazu

nicht kompatiblen Standard ablost.

Einzelne Hersteller aber haben
dies unterschiedlich gehandhabt
und lassen Ihre Modems am lieb-
sten nur untereinander kommu-
nizieren, andere Modems
wiederum arbeiten nur einwandfrei
bei storungsfreien, sauberen
Verbindungen und verweigern
ansonsten den Dienst. Eine
Bremse fiir schnelle
Dateniibertragung ist Windows,
denn als die ersten
Kommunikationsprogramme dafiir
erschienen, waren die Modems
noch entsprechend langsam. An
diesen Fahigkeiten der
Dateniibertragung unter Windows
hat sich leider in der Zwischenzeit
nicht viel gedndert, so erreicht
man maximal 19200 Bit pro
Sekunde. Ohne einen schnellen
Schnittstellenbaustein, der den
Hauptprozessor lhres Rechners

bei der Dateniibertragung entlastet
und sich um die serielle
Schnittstelle kimmert, wéren die
neuen Highspeed-Modems reine
Geldverschwendung. In neuen
Rechnern ist dieser UART 16550
AFN schon eingebaut, sollte das
nicht der Fall sein, kann man ver-
suchen, den Chip auszutauschen,
das funktioniert aber nur problem-
los, wenn der Baustein gesockelt
ist. Mit dem Microsoft
Diagnoseprogramm MSD Iasst sich
leicht feststellen, welcher UART in
Ihrem Rechner steckt, im Notfall
miissen Sie sich eine
Schnittstellenkarte mit dem
schnellen Chip kaufen. Die kostet
nicht allzuviel und hat meist den
Vorteil, daB Sie die Schnittstellen,
was IRQ's und Adressen betrifft,
weitgehend selbst Ihren
Bediirfnissen entsprechend konfi-
gurieren konnen.

Ein weiteres Problem ist die
Software, ohne entsprechende

Programme konnen Sie mit lhrem
Modem iiberhaupt nichts anfan-
gen, und das Terminalprogramm in
Windows vergessen Sie am besten
gleich wieder. Faxprogramme, -
Terminalsoftware und Btx-Dekoder
liegen heute jedem Modem in mehr
oder weniger iippigen Versionen
bei, meist handelt es sich aber hier
um die so beliebten Light-
Versionen, die in vielen Fallen in
ihrem Funktionsumfang beschnit-
ten sind und vielfach nur auf ein
Upgrade zur Vollversion Appetit
machen sollen. Fiir den Einsteiger
aber reichen die den Modems
beigefiigten Programme in den
meisten Fallen aus, und es muB ja
spater nicht gleich ein teures kom-
merzielles Kommunikationspaket
sein, der Shareware-Markt ist ger-
ade in dem DFU-Bereich sehr groB
und bietet eine Vielfalt an
Programmen fiir den
Datenreisenden auch mit kleinem
Geldbeutel.
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CREATIX
SG2834

Vertrieb: Creatix Multimedia
Tel: 0681-982120
Preis: ca. DM 250

HAYES
OPTIMA 288

Hersteller: Hayes
Tel.: 089 - 59047325
Preis: ca. DM 745,-

MOTOROLA
3400 PRO V.34

Vertrieb: Point Computer
Tel: 089-686460
Preis: ca. DM 500,-

as ,Westentaschenmodem” ist seit seinem

Erscheinen auf dem Markt ein echter Renner, da

es, auch im Bundle mit kostenloser Btx-Anmeldung

und Schnupperabo fir Compuserve, schon um die
260,- DM angeboten wird. Ein Billigprodukt, aber nicht,
was die Qualitdtsmerkmale betrifft. Das Plastikgehduse
mit gerade 14x8x3,5 cm ist mit diesen MaBen platz-
sparend klein und kann damit im Notfall auch schon mal
an einem Notebook betrieben werden, wenn dieser Uber
keinen PCMCIA-Slot verfiigt. Statt eines Lautsprechers ist
ein regelbarer Lautsprecher-Anschluf3 mit einer 3,5 mm
Klinkenbuchse eingebaut, eine nicht gerade gliickliche
Ldsung, aber wer technisch etwas begabt ist und mit dem
Létkolben umgehen kann, besorgt sich einen kleinen,
flachen Mini-Lautsprecher und I6tet den an den Ausgang
an, Der Lautsprecher sollte aber tatsachlich Mini-Format
haben, in dem Gehéause ist, ganz klar bei den
Abmessungen, nicht mehr viel Platz.

Die (gleichfalls im Miniformat) Leuchtdioden fiir die
diversen Betriebszustande beschranken sich auf die
wichtigsten Funktionen, meine (langjahrigen) Erfahrungen
haben aber gezeigt, daB dies nicht unbedingt ein Manko
sein muB, entweder, ich kriege eine Verbindung zustande
oder es klappt nicht, und wer unbedingt Wert auf bunte
Lampchen legt, kann sich die auch mit einem Shareware-
Programm auf den Desktop holen. Schmerzlich vermiBt
haben wir aber einen Power-Schalter, das Modem kann
nur durch Abziehen des Netzteil-Steckers aus- oder
eingeschaltet werden. Da aber, auch bei richtiger
Konfiguration der DFU-Software und korrektem
Initialisierungsstring, ein ,Aufhédngen“ des Modems nicht
auszuschlieBen ist, bedeutet ein Hardware-Reset eine
umstandliche Fummelei, vor allem dann, wenn das
Modem unter einer Schreibtischplatte versteckt ist. Und
gerade das bietet sich bei dem Creatix an, da sich, etwas
unpraktisch, die seriellen, der TelefonanschluB und der
LautsprecheranschluB auf verschiedenen Seiten des
Gehéuses befinden. Praktisch dagegen ist das
beiliegende Verbindungskabel, das sowohl an neun- wie
auch an 24-polige Schnittstellen angeschlossen werden
kann. Das Modem wird mit Btx-Software fiir DOS und
Windows geliefert sowie mit Quicklink Il fiir Windows,
eine etwas magere Ausstattung, dafiir entschadigt aber
das sehr gut versténdliche und ausfihrliche,
deutschsprachige Handbuch, in dem nun wirklich alle
géangigen AT-Befehle und Register erklart werden. Von
der Leistung her muss sich der Zwerg nicht vor teureren
Konkurrenten verstecken, wir hatten aber einige Male
Probleme, eine Verbindung auf einer schlechten Leitung
herzustellen (das schaffte zwar das Motorola, versagte
aber dafiir bei einer anderen Verbindung).

Das Creatix-Modem bietet fiir wenig Geld eine sehr
ordentliche Leistung und und erhalt dafiir von der
PCPower-Redaktion den Kauftip.
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it seinem soliden Metallgehduse sieht das
MOptima 288 aus wie ein robustes Modem fiir
den professionellen Gebrauch. Die
Dateniibertragung erfolgt mit bis zu 28.800 bps, Faxe
werden mit maximal 14.400 bps verschickt. Leider wird
nur der V.34 Standard unterstiitzt, nicht aber der V.fc.
Datenkompression und Fehlerkorrektur werden
ausschlieBlich durch V.42 und V.42bis erreicht, MNP
kann dagegen nicht eingesetzt werden. Eine herausra-
gende Eigenschaft des Optima ist der residente
Nummernspeicher. Vier Rufnummern mit jeweils bis zu
36 Ziffern kdnnen eingegeben werden und bleiben
auch bei ausgeschaltetem Modem gespeichert.
Als Fax-Software wird Hayes Smartcom Fax for
Windows mitgeliefert. Einmal installiert, wird dieses
kleine Programm bei jedem Windows-Start automa-
tisch gestartet. Dann wartet es im Hintergrund darauf,
daB entweder ein Fax eingeht, welches natiirlich
automatisch entgegengenommen wird, oder daf3 der
Anwender selbst ein Fax verschickt. Dies funktioniert
wie bei einem Drucker, der ein Textdokument bearbeit-
et. Lediglich die Fax-Nummer des Empféngers wird
abgefragt. Sobald diese mit Return bestétigt wird,
geschieht alles andere wie von Geisterhand.

“ AuBerdem beinhaltet das Softwarepaket Hayes

Smartcom LE for Windows. Dieses
Kommunikationsprogramm erlaubt die direkte
Verbindung mit einem anderen Modem. Sie kénnen
also eine Mailbox oder den Computer lhres Freundes
erreichen, ohne auf Kommunikationsnetze wie
Compuserve oder das Internet angewiesen zu sein.
Die Software gestaltet sich sehr benutzerfreundlich, mit
leicht verstandlicher, illustrierter Beschreibung und
jeder Menge Online-Hilfefunktionen. Die erste Nummer,
die von Smartcom zur Anwahl vorgeschlagen wird, ist
das Hayes eigene Bulletin Board namens On-line with
Hayes. Obwohl es sich dabei um einen AnschluB3 in
den USA handelt, kénnen Upgrades zur Hayes-
Software gebiihrenfrei aus der Box heruntergeladen
werden. Das Optima 288 ist ein gutes Modem fiir
jemanden, der hochwertige Qualitat verlangt und
gleichzeitig auf umfassende, auf den Heimanwender
zugeschnittene Unterstitzung nicht verzichten méchte.
Das einzige Problem liegt in der fehlenden
Unterstiitzung des V.34 Standards, wodurch eine
Verbindung zu einem V.34-tauglichen Modem nur mit
14.400 bps statt der moglichen 28.800 bps hergestellt
werden kann. Andererseits ist jedes hier besprochene
V.34-Modem gleichzeitig V.fc-kompatibel, was einen
solchen Fall doch eher unwahrscheinlich macht.

FAZIT: 86%
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as brandneue Gerét aus den USA soll vor

allem den Heimanwender ansprechen,

besitzt inzwischen die deutsche BZT-

Zulassung und kommt in einem recht gefalli-
gen, beigefarbigem Plastikgehduse daher, bei dem
alle Anschliisse auf der Riickseite zu finden sind.
Auch diesem Modem liegt ein Kabel fiir beide
Schnittstellenanschliisse, neun- oder 24-polig, bei.
Neben der bekannten Faxsoftware Delrina WinFax
Light findet sich noch, vom gleichen Hersteller, eine
etwas spartanisch anmutende Kommunikation-
ssoftware, die aber immer noch besser als das
Windowseigene Terminalprogramm ist. AuBerdem
hat der Hersteller den deutschen WinCim 1.3.1D
fur Compuserve zusammen mit einer
Benutzergutschrift von DM 25,- spendiert, eine
wirklich gute Idee. Eine Installationsdiskette machte
uns neugierig, dachten wir doch an eine mehr oder
weniger automatisierte Einstellung der
Initialisierungsstrings. Weit gefehlt, eine putzige
Plug and Play-Animation zeigte, wie denn zum
Beispiel das Kabel an Rechner und Modem zu
befestigen ist. Vergessen Sie die Diskette ganz
schnell und sparen Sie sich die Miihe der
Installation.

Die Anzeigeldmpchen beschranken sich auf das
Notwendigste, sind aber etwas groBer geraten als
bei dem Creatix. Steht das Modem aber direkt
neben der Tastatur, wie es bei unserem Test der
Fall war, fallt die unangenehm hohe Leuchtstérke
der Dioden auf, im Extremfall (bei abgedunkeltem
Raum) macht sich dann eine gewisse Blendwirkung
bemerkbar. Das Modem arbeitete mit allen anderen
Modems klaglos zusammen, wenn es denn erst
einmal gescheit konfiguriert ist. Und gerade das ist
der Knackpunkt beim Motorola, denn das (nur zum
Teil) deutschsprachige Handbuch gibt hier keinerlei
Hilfestellung. Ich habe selten ein so diirftiges und
geradezu unbrauchbares Handbuch gesehen wie in
diesem Fall, die wichtigsten AT-Befehle fehlen
ebenso wie die Erklarung der Register oder einige
verninftige Initstrings. Daflir werden auf geschlage-
nen fiinf Seiten Antwortmeldungen dargestellt, auf
die man nun zu allererst verzichten kann. Allerdings
verstecken sich dann einige AT-Befehle in einem
kargen, englischsprachigem Anhang, denen man,
auch bei guten Kenntnissen der Sprache, nicht viel
entnehmen kann. Oder kénnten Sie mit ,%R2 =
Enable automatic rate adaption medium BER*
etwas anfangen? Das Handbuch verdient zu Recht
die Note mangelhaft.




US ROBOTICS
SPORTSTER 14.4

Hersteller: US Robotics
Tel.: 089 - 686460
Preis: DM 249,-

US ROBOTICS
SPORTSTER 28.8

Hersteller: US Robotics
Tel.: 089 - 686460
Preis: DM 299,-

LASAT
UNIQUE 288

Hersteller: Lasat
Tel.: 089 - 686460
Preis: Unbekannt

as dritte US Robotics Modem in unserem Test

konnte sich bereits seit langerem in der Praxis

bewahren. Das externe Sportster 144 steckt in

einem cremefarbenen Plastikgehause mit einge-
bautem Lautsprecher. An der Frontseite befindet sich
die Statusanzeige mit 7 LEDs und der Ein/Aus-
Schalter. An der linken Seite befindet sich sogar ein
Lautstarkeregler fir den Lautsprecher. Dieses Uberaus
niitzliche Utensil wird leider von den meisten
Herstellern vernachléssigt. Zwei Westernbuchsen an
der Riickseite erméglichen es, das Modem einfach
zwischen WandanschluB und Telefon zu schalten.
Allerdings ist ein solches Verfahren in Deutschland
nicht erlaubt und kann sogar zu Stdrungen bei der
Ubertragung fiihren. Hier gehort das Modem, genau
wie ein Telefon, direkt an den Anschluf3.

Gar nicht tiberzeugen kann leider die Konfiguration
des Sportster 144, die ausschlieBlich tiber sogenannte
Dip-Schalter an der Rickseite geschieht. Friiher
benutzte man dieses umsténdliche Verfahren bei
nahezu allen Peripheriegeraten, vom Drucker bis zum
CD-ROM Laufwerk. Mittlerweile ist dies jedoch l&angst
Uberholt und zeugt nur noch vom Alter dieses Modems.
Aber das in die Jahre gekommene Gerét hat durchaus
seine Vorteile, da es nahezu die ganze Palette der im
Handel erhéltlichen Kommunikationssoftware unter-
stiitzt. Compuserves WinCIM, Windows 95, Delrinas
WinFax und viele andere Anwendungen enthalten
spezifische Treiber fiir den Sportster. Sie brauchen sich
also keine Gedanken um eventuelle Kompatibilitéts-
probleme zu machen und kdnnen die Leistungen
dieses Modems in vollen Ziigen genie3en. Apropos
Leistungen. Das Sportster Ubertragt Daten mit einer
Geschwindigkeit von bis zu 14.400 bps, bei genau der
gleichen Faxgeschwindigkeit. Datenkompression und
Fehlerkorrektur erfolgen mittels V.42, V.42 bis, MNP
2,3,4 und 5, sodal3 es auch hier keinerlei Schwierig-
keiten hinsichtlich der Kompatibilitat geben wird.

Das Sportster 144 wird zusammen mit der QuickLink 2
Faxsoftware ausgeliefert. Dieses Programm wartet im
Hintergrund jeder Windows Applikation darauf, daf
eventuell ein Fax eingeht. Man kann also jederzeit
Dokumente empfangen, ganz gleich womit man gerade
beschéftigt ist. QuickLink 2 beinhaltet auch ein
anstandiges Kommunikationsprogramm, das aber
durch die mangelnde Ausrichtung des Modems auf den
Betrieb in Netzwerken nicht voll ausgenutzt werden
kann.:

Das Sportster 144 zehrt immer noch von den
Erfolgen friiherer Tage, gleichzeitig schldgt sich das alt-
modische Design allerdings in einem recht glinstigen
Preis nieder. Wer also ein problemloses Gerét mit
groBBer Kompatibilitat aber ohne viel Schnickschnack
sucht, wird hier gut bedient.

[FAZIT: %

nterne Modems werden ebenso oft falsch ver-

standen wie wenig benutzt. Meist werden sie ein-

fach aus dem einen Grund verschmaht, daB sie

nicht portabel sind. Natirlich ist man etwas
eingeschrénkt, sobald man so eine Karte in seinen PC
eingebaut hat. Man kann sie eben nicht einfach mit-
nehmen und an einen anderen Computer anschlieBen.
Aber dafiir sind diese Gerate deutlich preiswerter als
ihre externen Kollegen und belegen zudem keine
serielle Schnittstelle.

Warum sie billiger sind? Nun, sie brauchen weder
das serielle Interface, noch die Statusanzeige, die man
ja an der Rickseite des PC sowieso nicht ablesen
kénnte. Dafiir sind sie allerdings etwas schwieriger zu
konfigurieren als externe Modems, weil sie einen eige-
nen seriellen AnschluB vortduschen missen und somit
eine der computereigenen IRQ-Einstellungen
beanspruchen.

Trotzdem gestaltet sich die Konfiguration des
Sportster 288 ausgesprochen benutzerfreundlich. Der
ganze InstallationsprozeB besteht in der Auswahl der
Schnittstelle (es empfiehlt sich, COM 4 zu benutzen,
der in der Regel selten bereits belegt ist) und der
Angabe einer IRQ-Adresse. Diese Einstellungen wer-
den auf der Karte gespeichert und solange nicht mehr
gedndert, wie sich auch |hre Hardware-Konfiguration
nicht drastisch &ndert. Einmal installiert, ist das
Sportster 288 eine sehr zuverlassige Errungenschaft.
Es schafft eine Modemverbindung von bis zu 28.800
bps, wobei es entweder das V.34 oder das V.fc
Protokoll benutzt. Die Faxgeschwindigkeit betragt
maximal 14.400 bps unter Verwendung von
Datenkompression und Fehlerkorrektur nach V.42,
V.42bis und MNP Standards.

Der Hauptvorteil des Sportster 288 dirfte mit seiner
internen Bauart zusammenhangen. Die Transferrate
scheint ein wenig tber der eines externen Modems zu
liegen, wahrscheinlich wegen der fehlenden seriellen
Verbindung. SchlieBlich geschieht solch ein AnschluB
immer mit Hilfe eines Kabels, welches zwangsléufig
&uBeren Stérungen ausgesetzt ist. Auch wenn dieses
Kabel noch so kurz ist, kommt es doch zu kleinen
Fehlern, die vom Modem korrigiert werden missen.
Stdrungen solcher Art entfallen bei einem internen
Modem, da dies ja sicher im abgeschirmten Gehause
des Computers untergebracht ist. Wenn Sie die
Aussicht auf die Installation des Sportster 288 nicht zu
sehr abschreckt, finden sie in
diesem preiswerten Gerat eine
sehr zuverldssige und leis-
tungsféhige Alternative,
die unsere Empfehlung
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ind Sie es leid, beim Herunterladen von Daten

aus Mailboxen sténdig einzuschlafen? Dann

konnte das Lasat Unique 288 genau das

richtige fiir Sie sein. Das Unique ist in der Tat
ein einzigartiges Modem. Es diirfte sich hierbei um
das kleinste externe Modem halten, das derzeit
erhaltlich ist. Wie klein? Stapeln Sie einfach fiinf 3,5"
Disketten (ibereinander und Sie haben eine ziemlich
genaue Vorstellung von den Abmessungen des
Unique.

Trotzdem steckt eine ganze Menge in dieser
kleinen Box. Dateniibertragung erfolgt mit 28.800 bps,
unterstiitzt werden Datenkompression und
Fehlerkorrektur nach V.42 und V.42bis/MNP5.
Dadurch 148t sich im besten Fall eine Ubertra-
gungsrate von 115.200 bps erreichen, allerdings wirk-
lich nur unter idealen Bedingungen.

Im Gegensatz zur iiblichen Festbeleuchtung
beherbergt das schmucke Gehause des Unique
ganze vier Leuchtanzeigen. Ganz im Zeichen des
Umweltschutzes gibt es eine Stromsparfunktion und
automatische Abschaltung bei langerer
Nichtbenutzung. Die mitgelieferte Faxsoftware bein-
haltet auch einige kleine Utilities namens DataFax, die
eine Faxverschickung mit 14.400 bps erlauben. Wie
auch bei den meisten anderen Faxprogrammen wird
das empfangende Faxgerat direkt angesprochen. Eine
Windows Utility bearbeitet automatisch eingehende
Faxe und speichert diese solange in einer eigenen
Datei auf der Festplatte, bis der Anwender geneigt ist,
sie sich anzusehen.

Ein Problem besteht in der hohen
Arbeitstemperatur des Modems. Die Hitzeentwicklung
in einer Ecke des Gehduses war so stark, daB wir
schon (berlegt haben, mit welcher Erklarung wir das
durchgeschmorte Gerét an Lasat zurtickschicken soll-
ten. Doch auch nach einigen Stunden im Internet
zeigten sich keinerlei negative Auswirkungen.

Neben der Temperatur gibt es allerdings ein weiters
Problem. Bei der Datentibertragung mit 28.800 bps
wird nur das V.fc Protokoll, nicht aber der neuere V.34
Standard unterstitzt. Da die meisten Modems mit
V.34 arbeiten und V.fc nur zusétzlich unterstiitzen,
kann es passieren, daf3 die Geschwindigkeit auf
14.400 bps heruntergefahren werden muf3, wenn man
ein anderes 28.800 bps Modem anspricht. Davon
abgesehen ist das Unique ein attraktives und gut zu
benutzendes Modem mit ansprechender
Softwareunterstitzung. Zu seiner Verteidigung hat
Lasat angekiindigt, die Baureihe um ein Modell mit
V.34 Unterstiitzung zu erweitern. Fir diesen Test kam
das leider zu spét. Trotzdem werden wir natirlich
auch dieses Gerét so bald als méglich fiir Sie testen.

FAZIT: 10%
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ANDEST ROAD
RUNNER ROCKET

Hersteller: Andest
Tel.: 089 - 686460
Preis: ca. DM 249,-

E-TECH
E288MX

Hersteller:
Tel: 089-686460
Preis: ca. DM 498,-

MULTITECH
ZDX 288

Hersteller: Multitech
Tel.: 089-36149

bwohl dieses Modem mit einer geringeren
‘ Geschwindigkeit arbeitet als solche mit V.fc
\ oder V.34 Standard, bietet es doch einige her-
ausragende Eigenschaften. Das Road Runner
Pocket wurde unter der Prémisse entwickelt, so porta-
bel wie mdglich zu sein und doch auf Leistung nicht
verzichten zu missen. Der erste Anspruch wurde
durch das kleine, rundliche Gehause, das bequem in
jede Hosentasche paBt, bereits erreicht. Es laBt sich
auch leicht in einem Notebook-Kdfferchen unterbrin-
gen, obwohl es in seinem Inneren eine 9 Volt
Blockbatterie benétigt.

Leider entpuppte sich gerade diese Art der
Stromversorgung als keine gute Idee. Trotz einge-
bauter Stromsparfunktion arbeitete das Modem selbst
mit einer nagelneuen Duracell nur schlappe zwei
Stunden. Da sollte man sich lieber auf das mit-
gelieferte Netzteil verlassen, auch wenn dadurch die
Tragbarkeit etwas eingeschrankt wird.

Das Softwarepaket des Road Runner besteht aus
WinDOS Lite - einem Faxmanager und
Kommunikationsprogramm fiir DOS und Windows.
Fr das schnelle Fax, die Mailbox und die Verbindung
zum Modem des besten Freundes reicht diese
Software auch véllig aus, fir den Langzeitgebrauch
ist sie allerdings nicht komfortabel genug. Internet und
Compuserve werden vom Road Runner ebenfalls
ausreichend unterstiitzt. Der Lieferumfang beinhaltet
80 Stunden freien Internet Zugang und einen 15
Dollar-Gutschein fir Compuserve. So kann man
gleich nach der Installation schon recht ordentlich
durch die Netze surfen.

Das Road Runner versendet Daten mit einer
Geschwindigkeit von bis zu 14.400 bps und unter-
stiitzt Datenkompression nach V.42bis und MNP 5,
aber leider keinerlei Fehlerkorrektur. Laut Andest ist
trotzdem eine Transferrate von 57.600 bps erreichbar,
was von dem Modem tats&chlich auch in Leitungen
voller Fehler bewaltigt wird.

Eine Schwéche des Road Runner liegt in der
Faxiibertragung. Hier hinkt es hinter den Leistungen
anderer Hersteller deutlich hinterher. Denn obwohl
eine Verbindung mit 14.400 bps aufgebaut werden
kann, betragt die maximale Faxgeschwindigkeit nur
9.600 bps.

Davon einmal abgesehen ist das Modem wegen
seiner Tragbarkeit, des glinstigen Preises und des
freien Zugangs zu Internet und Compuserve gerade
flr Einsteiger ein interessantes Angebot. Noch ein
Wort zur Wamnung: als erstes sollten Sie sich mit
Ihrem Road Runner irgendwo neue Kommunikation-
software herunterladen, die mitgelieferten Programme
sind doch ziemlich eingeschrankt.

{FAZIT: 80%mFAZIT: 95%

urz vor RedaktionsschluB erreichte uns noch ein

brandneues Modell aus der taiwanesischen

Modemschmiede E-Tech. Das E288MX ist mit

seinem eleganten Gehduse aus beigem Plastik als
Tischmodell konzipiert, besitzt eine BZT-Nummer und
beherrscht alle modernen Ubertragungsverfahren wie V.34
mit 28800 bps, V.21/22/22bis/23//32 und V.32bis. Faxe wer-
den mit bis zu 14400 bps gemaB V.29 und V.17 verschickt.
Im Faxbetrieb arbeitet das Modem als G3-Fax und versteht
Class 1&2 Faxkommandos, was leider nicht bei allen
Faxmodems der Fall ist. Dies bedeutet aber, daB3 auch per
Computer, geeignete Faxsoftware wie z.B. WinFax von
Delrina vorausgesetzt, sogenanntes Faxpolling mdglich ist.
Dabei kdnnen von den verschiedenen Diensteanbietern
automatisiert Faxe abgerufen werden. Ein dicker Pluspunkt
fiir das E-Tech, da viele Hersteller von Modems der
gleichen Preisklasse diese Option offensichtlich stark ver-
nachlassigen.

E-Tech baute statt des haufig anzutreffenden Rockwell-
Chipsatzes die Datenpumpe von AT&T in sein Mddem ein,
was den Betrieb ganz gewiB nicht negativ beeinfluBt. Die
Fehlerkorrektur arbeitet nach MNP4 und V.42,
Datenkompression ist mit MNP5 und V.42bis méglich. Was,
zumindest in der Preisklasse um 500 DM, leider nicht alle
Modems bieten, ist der PaBwortschutz. E-Tech setzt da
noch einen drauf und stattet sein Modell auch noch mit
einer Ruickruffunktion aus, wichtig fiir AuBendienstler oder
Journalisten, die oftmals gezwungen sind, auf ihre
Firmenrechner zuzugreifen, eine Fernkonfiguration ist dann
gleichfalls moglich. Leider beschrénkt sich der Hersteller
bei Einstellprofilen und Telefonnummer-Speicher auf zwei
bzw. vier, da bieten einige andere schon etwas mehr.

Unser Modem arbeitete im Fax- und Datenbetrieb klag-
los mit allen anderen Geraten, die uns zur Verfiigung
standen, zusammen und erreichte auch auf einer
unsauberen Leitung sichere und schnelle Verbindungen.
Schnelle Verbindungen erfordern eine schnelle
Schnittstelle, und weil die leider, zumindest bei preiswerten
Rechnern, nicht vorhanden ist, kann man zusétzlich noch
eine serielle Karte mit einem 16550 UART fir schlappe 49
Mark bestellen, eine vorbildliche Idee des Distributors, da
damit die vollen 115.200 bps an der Schnittstelle genutzt
werden kénnen und der umsténdliche Einbau eines neuen
Chips vermieden wird. An der dem Modems beiliegenden
Software gab es nichts auszusetzen, Delrina's WinFax- und
WinCom-Lite scheinen sich hier zu einem Quasi-Standard
zu mausern. Das Handbuch ist gleichfalls ok, die
Garantiezeit beschrénkt sich auf 12 Monate und der
geschétzte Anwender wird sich bei diesem rundum gelun-
genen Modell auch noch Uber einen mechanisch regel-
baren Lautsprecher freuen kénnen. Das E-Tech verdient,
auch in Hinsicht auf den durchaus moderaten Preis, zu
Recht die Empfehlung der Redaktion.
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Preis: ca. DM 485,-

s sieht ganz so aus, als wére das Multitech
Modem ein sehr durchdachtes Komplettangebot.
Es handelt sich dabei um ein 28.800 V.fc/V.34
Fax/Modem, das V.42, V.42bis, MNP2,3,4 und 5
unterstiitzt. Dazu gibt es ein Netzteil, das serielle
Kabel, ein Telefonkabel, Handbuch und eine wirklich
innovative Software. Die Software ist ndmlich ein
virtueller Modem-Treiber, der die Art eines eingehen-
den Anrufs sofort erkennt und die entsprechende
Anwendung automatisch startet. Handelt es sich bei
dem Anruf also beispielsweise um ein Fax, wird das
Multitech eigene Faxprogramm MEWFax gestartet,
das die eingehende Nachricht umgehend speichert.

Ein weiteres herausragendes Merkmal des ZDX
288 besteht in drei LEDs an der Frontseite des
Gehduses, die mit den Zahlen 28, 14 und 96
gekennzeichnet sind. Sie zeigen an, ob die
Dateniibertragung im Augenblick mit 28.800, 14.400
oder 9.600 bps erfolgt. Wenn man bedenkt, daB3 ein
Modem beim Auftreten zahlreicher Fehler wahrend
einer Highspeed-Ubertragung automatisch eine Stufe
zurlickschaltet (das Verfahren nennt sich (ibrigens fall-
back), ist diese Anzeige wirklich sehr sinnvoll. Sieht
man an den LEDs, daB genau so etwas gerade in
dem Augenblick geschieht, in dem man sich eine
groBe Datenmenge herunterladen méchte, kann man
namlich auflegen und in der Hoffnung auf eine
bessere Verbindung neu wahlen.

Die Konfiguration des ZDX 288 |4uft denkbar ein-
fach ab. Drei Installationen fligen dem Windows
Programm-Manager den Fax Manager, die
Kommunikationssoftware und den virtuellen Modem-
Treiber hinzu. Und die Kommunikationssoftware ist in
der Tat exzellent.

MultiExpress for Windows benutzt ein kleines
Interface, mit dem wirklich jede Einstellung des
Modems kontrolliert werden kann. Telefonlisten mit
wichtigen Rufnummern kénnen nach Wunsch erstellt
und benutzt werden, auBerdem kénnen auch einige
beliebte Terminals emuliert werden (ein ProzeB, bei
dem sich der PC wie ein hochkompatibler Texteditor
verhalt). Der AnschiuB des ZDX erfolgt &uBerst pro-
blemlos, nur der eingebaute Lautsprecher tréllert viel
zu laut und 148t sich nicht regulieren. Die erstklassige
Software, niitzliche Anzeigen und eine einfache
Handhabung machen dieses Modem zu einer guten
Wahl fiir jemanden, der sein langsameres Gerat ver-
schrotten will. Neulinge wéren wahrscheinlich besser
mit einem Modem beraten, zu dessen Lieferumfang
freier Internet und Compuserve Zugang gehort.
Umsonst gibt es beim ZDX nur eine zehnjahrige
Garantie, aber auch das ist nicht von schlechten
Eltern, oder?

FAZIT. _ 89%




TORNADO
XL144E

Hersteller: G & B
Tel.: (31) 2526 - 20303
Preis: ca. DM 449;-

TORNADO
XL288E

Hersteller: G &B
Tel.: (31) 2526 - 20303
Preis: ca. DM 799,-

PAGE
MOBILFAX 144

Hersteller: Pace Micro Communications
Tel.: 089 - 686460
Preis: ca. DM 499,-

ornado Modems erfreuen sich in Kontinental-

Europa bereits seit einiger Zeit wachsender

Popularitat. Das recht giinstige XL144E wird

zusammen mit einem Telefon-AnschluBkabel,
dem Netzteil und einem Handbuch ausgeliefert. was
wirklich fehlt, ist das Kabel fiir den AnschluB an die
serielle Schnittstelle des PC. Die erste Hiirde fiir
den Kéaufer dieses Modems besteht also darin, sich
rasch ein solches Kabel zu besorgen.

Hat man einmal den értlichen Computershop
aufgesucht, sollte die Installation der Fax/Modem-
Software eigentlich kein Problem mehr sein, denkt
man. Aber weit gefehlt. Das liegt allerdings nicht an
der Qualitat der Software, sondern viel mehr an
ihrem verwirrenden Umfang. Die Faxoption wird
durch WinFax Lite und DOSFax lite abgedeckt, zwei
sehr ordentliche Programme, die auch vielen
anderen Modems beiliegen.

Flr die Kommunikationssoftware gibt es eine auf
einmonatigen Gebrauch beschrankte Probierversion
von TELIX. Damit kann man alle Online-Spielereien
dieser Welt in Ruhe ausprobieren und sich eine
Liste der in Anspruch genommenen Modemkontakte
anlegen. Sollten Sie sich nach einem Monat nicht fir
die Lizensierung dieser Software entscheiden, laBt
sich TELIX nicht weiter benutzen. Aber keine Panik.
Dem XL144E liegt noch eine zweite Diskette mit
ausgesuchten Sharewareprogrammen anbei.

Doch was niitzt einem samtliche
Kommunikationssoftware dieser Erde, wenn man
nicht wei3, wen man alles kontaktieren kann? Zum
Gliick kommt mit dem Monat auch ein Gutschein fiir
die Benutzung von Short Circuit BBS, einer Online-
Bibliothek mit Software und Information. Sollten Sie
ausgedehntere Kontakte bevorzugen, gibts gleich
noch einen Gutschein. Fir einen Monat
Compuserve ndmlich, zusammen mit einer kleinen
Gutschrift und der Compuserve WinCIM Software.
All dies vermag die Attraktivitat des Modems schon
ein wenig zu steigern.

Aber warten Sie nur auf lhren ersten
Wahlversuch. Der interne Lautsprecher des XL144E
ist superlaut, einen Regler gibt es nicht. Bei jeder
Fax- oder Modemverbindung tauschen die Geréte
bekanntlich eine ganze Reihe nerviger Téne aus.
Das XL144E ubertragt solche Téne mit einer
Lautstéarke, die das unmittelbare Verlangen nach
einem Kubikmeter Dammwolle aufkommen 1a3t.
Denn dieser Larm macht wirklich keinen Spaf3.

as zweite Tornado
Modem ist zugleich
das Flagschiff
dieses Herstellers, es
Ubertr&gt Daten mit einer
Geschwindigkeit von bis zu 28.800 bps. Laut Handbuch
wird aber ausschlieBlich das V.fc Protokoll unterstitzt,
was schon AnlaB3 zu einiger Sorge bietet. Auf den zwei-
ten Blick findet man jedoch einen Beipackzettel, auf
dem erklart wird, daB das XL288E nach dem Druck des
Handbuches schon ein Update erleben durfte. Jetzt
wird auch der neuere V.34 Standard unterstitzt,
wodurch eine gréBtmdgliche Kompatibilitat erreicht
wird.

Zum Lieferumfang gehoren das 28.800 bps Modem
mit 14.400 bps Fax, Netzteil, Telefonkabel und
Handbuch. Wie schon beim kleinen Bruder fehlt auch
hier das serielle Kabel, aber der freundliche Verkaufer
in lhrem Computershop wartet schon auf Sie. Bei
einem Modem dieser Kategorie sollte man eigentlich
eine Komplettausstattung voraussetzen. Auch die mit-
gelieferte Software ist identisch: WinFax Lite, DOSFax
Lite, TELIX und einige Shareware-Programme. Dazu
die gleichen Vergiinstigungen bei Compuserve und
Short Circuit BBS. Ein ideales Paket fir Einsteiger also,
die nicht nur ein schnelles Modem suchen, sondern
auch auf Anhieb mehr Software besitzen wollen als alle
ihre Feunde zusammen. Verglichen mit dem XL144E
besticht das XL288E nicht nur durch eine héhere
Geschwindigkeit, sondern auch durch einen wesentlich
angenehmeren internen Lautsprecher, der nicht mehr
bei jeder Verbindung die versammelte Nachbarschaft
beschallt. Die notwendigen Tone bei der Verbindung
mit einem anderen Modem sind nunmehr nur noch als
dezentes Rumoren im Hintergrund wahrnehmbar. Die
einzige Existenzberechtigung eines Lautsprechers
besteht doch nur darin, den Anwender wissen zu
lassen, ob das angesprochene Modem auch erreicht
wurde. Der haufigste Verbindungsfehler liegt ndmlich
bei der alten Dame am anderen Ende der Leitung,
deren Ohren als Antwort auf ein zaghaftes "Hallo?" mit
einem DatenfluB von 28.800 bps bombardiert werden.
Das XL288E warnt seinen Besitzer zwar deutlich bei
einer Fehlverbindung, der Gerauschpegel bleibt jedoch
standig im angenehmen Bereich.

Aufgrund der Hayes Kompatibilitat und der unter-
stiitzten V.42, V.42 bis, MNP 2, 3, 4 und fiinf
Datenkompressions- und Fehlerkorrektur-Standards
arbeitet das Modem auch mit der meisten anderen
Software problemlos zusammen. Was Highspeed-
Modems zu einem verniinftigen Preis angeht, ist dieses
Gerat zur Zeit nur schwer zu schlagen.

FAZIT: 90%

ie Firma Pace gehort ebenfalls zu denjeni-
gen, die schon seit geraumer Zeit im
Kommunikationsgeschaft vertreten sind.
Irgendwo in unserer Redaktion liegen sogar
noch ein paar Pace 2400/300 bps Modems herum.
Als wir sie damals bekamen, waren sie flirchterlich
modern, weil sie neben Modemfunktion auch den
Faxbetrieb erlaubten.
Wie schon das Andest Road Runner ist auch das
Mobilfax ein semi-portables Gerat. Das zeigt sich
an zwei typischen Eigenarten: zum ersten ist das
Gehéause deutlich kleiner als das eines normalen
externen Modems, zum zweiten kann es zum
Einlegen einer 9-Volt Blockbatterie gedffnet wer-
den. Das Modem funktioniert nattirlich auch tber
ein mitgeliefertes Netzteil. Der AnschluB des
Mobilfax erfolgt denkbar simpel. Das
Verbindungskabel zum Computer enthalt modem-
seitig einen kleinen 9-Pin Stecker und auf der
anderen Seite einen Anschlu3 sowohl fiir die 9-
polige, als auch fir die 23-polige serielle
Schnittstelle des Computers. Dadurch werden
weitere Kabelkéufe tberflissig.

Im Vergleich zur kurzen Lebensdauer der
Batterie beim Road Runner funktionierte das
Mobilfax auBergewdhnlich lange mit unserer
Testbatterie. Das wird wohl mit der Anzahl der
LEDs zu tun haben: beim Road Runner sind es
némlich genau doppelt so viele.

Das Mobilfax besitzt auch nur ganze zwei LEDs.
Eine fiir die Stromzufuhr (bei schwacher Batterie
beginnt sie zu blinken) und eine weitere flr den
Online Betrieb (sie kann ebenfalls blinken, aller-
dings nur wahrend eines Datentransfers).
Daneben gibt es noch einen Ein/Aus Schalter und
den AnschluB fur das Telefonkabel. Somit macht
das Gehduse des Mobilfax einen Uberaus
aufgerdumten und bescheidenen Eindruck.

Leider wird als Software ausschlieBlich Delrina
WinFax Lite mitgeliefert, so daB man auch mit
dem schwachsten Part des ansonsten guten
WinFax, dem Comit Programm von Delrina,
Vorlieb nehmen muB. Ein Gratismonat
Compuserve und eine kleine Gutschrift sind jedoch
auch hier im Kaufpreis enthalten, man hat also
genug Zeit, sich bessere Kommunikationssoftware
herunterzuladen. In unserem Test funktionierte
das Mobilfax einwandfrei, trotzdem bestehen
immer noch Zweifel an der Notwendigkeit eines
tragbaren Modems. Was niitzt einem der ver-
gleichsweise leichte Transport, wenn man zum
Betrieb doch immer einen stationdren
TelefonanschluB3 benétigt?

FAZIT:

11%
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Unser monatlicher Marktiiberblick iiber alle Arten von Peripheriegeridten wird
lhnen diesmal prasentiert von unseren beiden Techno-Hexern
und Martin Wilmer.

Philip Paisnel
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Golden Image ® 089 - 3211033 ® ca. DM 89,-

AlfaCrystal

wird die meiste Zeit, die er vor

seinem Rechner hockt, damit ver-
bringen, die Tastatur oder ein
Zeigegerét zu benutzen. Doch trotz der
vielen Zeit, die wir mit Klicken und
Tippen verbringen, vergessen wir nur
allzu schnell, wie wichtig diese
Eingabegerate sind. PC Power hat sich
den neuesten Trackball angesehen,
der eine echte Alternative zur Maus
sein kann.

Der AlfaCrystal ist ein hochst

Der durchschnittliche PC-Besitzer

ungewdhnlicher Trackball, besitzt

in etwa die doppelte GréBe einer
Durchschnitts-Maus und verflgt

(iber drei Maustasten, die sich an der
Vorderseite des Gerates befinden. Ein
hervorragendes Feature ist der
Schalter, mit dem sich die linke Taste
arretieren laBt, dadurch wird der oft
problematische ProzeB des "Ziehens"
unter Windows vereinfacht. Was gibt
es sonst noch zu berichten? In die
Kugel wurden zwei LEDs integriert!
Wenn also der Trackball vom PC
erkannt wird, leuchtet er in mahagoni-
farbenem Glanz, der ins Tirkise wech-
selt, sobald eine Taste betéatigt wird.
Fragen Sie jetzt nicht, wozu das gut
sein kénnte. Das farbenfrohe Leuchten
kann man namlich kaum sehen, wenn

man vor dem PC sitzt, also dient es
wohl eher dazu, Ihre Kollegen oder
Freunde zu beeindrucken. Sicherlich
ist der Ausdruck "Kunstwerk", den der
Katalog anfihrt, etwas vollmundig
gewahlt.

Wer sein Leben lang mit Mausen
gearbeitet hat, wird anfangs seine
Schwierigkeiten mit dem AlfaCrystal
(und auch mit jedem anderen
Trackball) haben, denn mit der
Funktionsweise einer Maus hat er nur
wenig gemein. Die linke und die rechte
Taste werden mit dem Daumen bzw.
mit dem kleinen Finger bedient, die
Ubrigen Finger bewegen die Kugel.
Sobald Sie sich an dieses
Eingabegerat und seine Arbeitsweise
gewohnt haben, werden Sie mit einer

hochst effektiven Methode, |hren
Rechner anzusteuern, belohnt.

Ein weiterer Vorteil ist der geringe
Platzbedarf des Trackballs, der ihn ins-
besondere fir die chronisch
zugeschtteten Schreibtische von PC-
Redakteuren geeignet erscheinen 1aBt()

ie Oscar-Karte hat unsere
DRedaktion leider zu spét er-

reicht, um noch mit in unseren
Gruppentest aufgenommen zu wer-
den, aber aufgrund ihres giinstigen
Preises ist sie allemal einen Review
wert.

4 ruosvey ov
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Viclzolzal

Aztech ® 0421- 162560 ® ca. DM 499,-

Die Karte wird tber einen ISA-Slot
mit dem PC und dann, wie bei allen
ISA-Modellen, Uber einen Feature-
AnschluB3 mit der VGA-Karte verbun-
den. Die Installationsdateien befind-
en sich auf der mitgelieferten
Diskette, die Installation in Windows
lauft reibungslos.

Die Karte arbeitet mit
CD-I- und MPEG-
Dateien und sorgt fr
exzellente
Wiedergabequalitat bei
Auflésungen von bis zu
. 352 x 288. Die maxi-

| male Auflésung betrégt
1024 x 768, doch die
empfiehlt sich nur far
diejenigen, die sich
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nicht an verzerrten Bildern stéren.
SoftwaremaBig ist die Karte bestens
ausgestattet - neben einem
Grabber enthalt sie auch einige
interessante Bildbearbeitungsoptio-
nen, z.B. den Strobe Effekt oder die
RGB-Farbseparation. In der kurzen
Zeit, die uns fur den Test der Karte
zur Verfligung stand, verhielt sie sich
ahnlich wie die REALmagic LITE
und kam mit der Standardauflésung
bestens zurecht, obwohl es bei
groBeren Bildformaten schon einige
Probleme gab und die fiir billigere
Modelle typische gepixelte
Wiedergabe unangenehm auffiel.
Dieser Decoder besitzt ein aus-
gezeichnetes Preis-
/Leistungsverhéltnis und ist mit funk-

tioneller Software ausgestattet. Die
VideoGalaxy Oscar ist ein
ernsthafter Konkurrent fur die
REALmagic LITE und in mancherlei
Hinsicht dieser sogar (iberlegen,
wenn man bedenkt, daB die Karte
auch ein CD-ROM-Interface berei-
thalt. (1)




Phoenix Flight &
benpons

Leisure Soft ® 02383 - 690 ® ca. DM 249,-

ats&chlich, ein Flug- und
TWaﬂen-Steuerungssys!em!

Wen will man denn hier an der
Nase herumfiihren? Einen Spaten
nennt man eben Spaten! Ein glori-
fizierter Joystick, ein teures Stlick
Plastik, das dem Benutzer helfen
soll, ziemlich uninteressante Spiele
zu spielen. AuBerdem sieht das Teil
auch noch damlich aus. Die lacher-

liche Formgebung macht es nahezu
unmoglich, den Stick ohne gréBere
Umraumarbeiten auf einem gewohn-
lichen Schreibtisch zu plazieren -
das Ganze sieht aus wie ein
deformierter Bumerang mit Knépfen.
Nun gut, gehen wir mal davon
aus, Sie haben sich dieses Unding
aus Kunststoff ins Haus geholt -
was kdnnen Sie nun wirklich damit
anfangen? Das Teil besitzt nicht
weniger als 24 programmierbare
Knopfe und wird mit der Tastatur
verbunden,
Sie erhalten damit sofortigen Zugriff
auf 46 Steuerfunktionen. AuBerst
sinnvoll fur eine schnelle Runde
Descent, oder? Nein, das Ungetim
eignet sich wohl eher fur die
Anhanger dieser superlustigen
Flugsimulationen, die wir alle so
sehr schatzen. Indem Sie die
zahllosen Knépfe und Hebel
entsprechend der Funktionen lhres
Flugzeuges konfigurieren, haben
Sie endlich das gesamte

Geschehen vollkommen im Griff, auf
Knopfdruck, vorausgesetzt naturlich,
Sie wissen dann noch, welcher
Knopf welche Funktion hat, oder
aber Sie halten’s mit Rudi Carrell:
LaB Dich tberraschen... Der Stick
selbst dient zur Richtungssteuerung,
wobei die linksseitigen
Steuerelemente fur die
Ruderbewegungen benutzt werden.
Mit den vielen Knopfen in der Mitte
lassen sich dann allerlei
Flugkunststiickchen veranstalten.
Die Konfigurierung des Geréts ist
relativ einfach und kann fir jedes
Spiel separat erstellt und abge-
speichert werden. Toll, der Traum
eines jeden Hobbypiloten, aber
wehe, wenn das Geschehen auf
dem Bildschirm auch nur annahernd
etwas mit dem Begriff "Action” zu
tun hat, sollte man sich auf diesen
Stick nicht verlassen. Die zwei.
Hauptfeuerknépfe sind sehr uner-
gonomisch plaziert und erschweren
das gleichzeitige Abfeuern priméarer

und sekundérer Waffen. Zudem wird
der Handgriff schon nach kurzer Zeit
merklich unbequem, und aus
unerfindlichen Grinden schlangelt
sich ein Spiralkabel nerviger Lange
von ihm fort.

Alles in allem ist der Phoenix ein
standardmafiges Steuerungssystem
fur Flug-Freaks, das so ziemlich
alles kann, auBer Kaffee kochen.
Fur die meisten (brigen Spieltypen
erscheint er wenig sinnvoll und
sollte sicherlich nicht zu den regu-
laren Schreibtischaufbauten eines
normalen Menschen gehdéren. J

Yamaha Sound

Yamaha ® 04101 - 3030 ® ca. DM 329,-

amahas erste Soundkarte fir
Yden PC tritt in direkte

Konkurrenz zu Produkten der
Firmen Creative Labs, Gravis etc.,
die mit ihren AWE 32- und
Ultrasound-Karten die
Spitzenposition in Sachen
Soundtechnologie einnehmen.
Gerade erst wurden die neuen

Multimedia-Speaker dieser renom-
mierten Firma mit Lobeshymnen
Uberh&uft. Wird die Squndkarte
einen ahnlichen Erfolg verbuchen
kénnen? -

Die technischen Daten sind
sicherlich beeindruckend, die 16Bit-
Karte basiert auf Yamahas haus-
eigenem OPL4-Chipset, der mit s-
einer AWM-Technologie (Advanced
Wavetable Memory) Zugriff auf 128
Instrumentalstimmen sowie acht
komplette Drum-Sets bietet.
Daneben enthélt die Karte natirlich
den gangigen FM-Synthesizer, und
tiber den digitalen Soundprozessor
(DSP) kénnen dem Klang noch ver-
schiedene Effekte (Delay und Hall)
zugefligt werden.

Die Karte wird in einen ISA-Slot
eingesetzt, und die mitgelieferte
Installations-Software ist traumhaft
zu bedienen, veréndert automatisch
Ihre Systemdateien und richtet die
verschiedenen Dienstprogramme
auf lhrer Festplatte ein. Wie die
meisten Soundkarten ist auch die
Sound Edge mit CD-ROM-Interfaces

Die Karte erfullt wirklich alle
Erwartungen. Wenn Sie allerdings
nicht gerade ein Musiker mit
Profiambitionen sind, der sich
unter groBem Zeitaufwand die
umfangreichen Features von Karte
und Software aneignen will, wéren
Sie mit einer modernen Soundkarte
mit speziell geschriebener Software,
die die Mdglichkeiten der Karte voll
ausschopft, wahrscheinlich besser
bedient. Die Sound Edge mit Sound
Blaster Pro zu benutzen ist, wie
einen Sportwagen im ersten Gang
zu fahren. Warten wir ab, bis die
Karte seitens der Spieleentwickler
auf mehr Unterstitzung trifft. (1)

fur die drei géangigsten Modelle aus-
gestattet - Panasonic, Sony (beide
40-pin) und Mitsumi (36-pin). Der
Game Port dient Ublicherweise dem
Anschluf3 eines Joysticks, fir
ernsthaftere Anwender 1aBt er sich
jedoch auch mit einem MIDI-
Adapter als MIDI-Port benutzen.

Der Karte beigelegt ist eine bunte
Mischung héchst leistungsfahiger
Programme, von denen einige die
technischen Méglichkeiten der
Sound Edge noch weiter steigern.
Mit SampleEdit kénnen Sie sich in
den Wavetable-Stimmen austoben,
Sie kénnen den Effektprozessor
ansteuern, und mit einem weiteren
interessanten Dienstprogramm koén-
nen Sie verénderte Samples durch
den DSP schicken, um ungewéhn-
liche Effekte zu erzeugen. Die Karte
soll 100%ig kompatibel zur Sound
Blaster sein, deshalb haben wir sie
mit modernsten Spielen, aber auch
mit Klassikern getestet. Ergebnis:
Mit der Sound Blaster Pro-
Emulation gab es keinerlei
Probleme.

OKTOBER 1995
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Samsun
SyncMa

17GLsi

Samsung ® 030 - 8528042 ® ca. DM 1749,-

er Samsung SyncMaster
D17GLsi ist ein 17"-Monitor mit

0,26mm Punktabstand und
maximalen Auflésungen von 1280 x
1024 Pixels bei einer Refresh-Rate
von etwa 75Hz sowie 1600 x 1200
bei einer Refresh-Rate von 66Hz.
Die Elektronik steckt in einem sehr
durchdacht aufgebauten Gehause,
das, verglichen mit anderen 17"-
Monitoren, erstaunlich klein und
leichtgewichtig ist. Der Bildschirm
des GLsi ist nur sehr leicht gewdlbt
und bietet so eine sozusagen plane
Oberflache und ist mit einer Anti-
Reflex-Beschichtung versehen. Die
einzigen sichtbaren Steuerelemente
sind der Betriebsschalter sowie
Regler fir Helligkeit und Kontrast,
die sich unterhalb des Bildschirms
befinden. Dieser zeigt auch noch

weitergehende Setup-Optionen, die
mittels eines Displays mit Funktions-
und Auswahlkndpfen geregelt wer-
den.

Das Einrichten des Geréts ist
absolut traumhaft. Der 17GLsi
akzeptiert sowohl tbliche PC D-
SUB-Anschlisse (15 pin) als auch
BNC fir verbesserte Bildqualitat bei
den Maximalauflésungen. Die je-
weils gewéhlte Auflésung I&Bt sich
mit Hilfe der Data Display Channel
(DDC) Plug & Play-Funktion
anzeigen, der Anzeigemodus kann
aus 11 Presets sowie weiteren 11
definierbaren Modes ausgewahlt
werden.

Das Control Panel dient dazu,
BildgréBe und -position auf dem
Bildschirm als auch die Werte fur
die Bildform zu verandern (die Pin-,

OKTOBER 1995
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DDC: steht fiir Data Display
Channel, ein VESA-Standard,
der es jedem installierten
Peripheriegerit erméglicht,
mit dem PC zu kommu-
nizieren. Ein wichtiger
Bestandteil der Plug & Play-
Losung von Microsoft
Windows "95.

HS: Hue And Saturation, ein
Farbprinzip, welches den
Farbwert

als Gradzahl basierend auf
einer Gruppe von sechs
Farben (Rot,

Gelb, Griin, Cyan, Blau und
Magenta) angiebt. Ein zweit-
er Wert zwischen 0 und 120
Grad bestimmt den

Trapezoid-, Parallelogramm- und
Tilt-Werte). Das Bildschirm-Display
ist deutlich gekennzeichnet und ein-
fach zu handhaben und dient dazu,
zusétzlich zu den zwei werks-
maéBigen Einstellungen die
Farbwerte zu korrigieren, um die
Bildschirmanzeige sowie die
Druckergebnisse eines
angeschlossenen
Farbdruckers miteinan-
der abzugleichen.
Wéhrend die meisten
Farbmonitore das RGB-
Farbmodell benutzen,
verwendet der 17GLsi
das Hue And Saturation-
Modell (HS). Das HS-
Modell ist mit seinen nur
zwei veranderbaren
Parametern leicht zu
bedienen, aber Samsung
hat eine zusatzliche
RGB-Farbwertkonverion
onscreen

integriert.

Eine zusatzliche Recall-
Option sowie ein
Degauss-Knopf, der
jegliche Magnetfelder,
die sich auf der
Kathodenstrahlréhre auf-
bauen entfernt (das Bild
wackelt fur ein paar
Sekunden ganz unan-
genehm und beruhigt
sich dann wieder),
machen dieses Gerat zu
einem der am umfangre-
ichsten ausgestatteten

Unterschied von WeiB zum
kréaftigsten Farbton.

Pixel: eine Gruppe von drei
Farbpunkten (Rot, Griin und
Blau).

Dot-Pitch, Punktabstand: der
Abstand zwischen den
Pixels (je

kleiner der Wert, desto bess-
er die Bildqualitat).
Refresh-Rate,
Bildwiederholfrequenz: die
Zahl der Einzelbilder

pro Sekunde gemessen in
Hertz (Hz). Fiir eine flimmer-
freie Wiedergabe wird eine
Frequenz von 70Hz alige-
mein als Minimum
angesehen.

Monitore, die derzeit erhéltlich sind.
Um alles aus dem SyncMaster
herauszuholen, brauchen Sie natr-
lich eine Videokarte, die die héheren

Auflésungen leisten kann, obwohl
mittlerweile die meisten Systeme mit
einer anstandigen Karte verkauft
werden, so daB3 das kein groBeres
Problem darstellen wird. Die
Bildqualitat ist, selbst in den
Randbereichen des Bildschirms,
hervorragend. Bei der héchsten
von uns getesteten Auflésung (1280
x 1240) gab es zwar leichte
Verzerrungen, die aber lange nicht
so stark waren, als daB sie

unsere Meinung Uber den Monitor
beeintrachtigen kénnten. Der
17GLsi hat wirklich eine
Auszeichnung verdient. Er
ermaglicht genau die Arbeitsweise,
fur die Windows doch eigentlich
konzipiert wurde - wéhrend ich
diesen Review schreibe, habe

ich Ubrigens noch zwei Word-
Dokumente auf dem Bildschirm und
noch immer den halben Desktop fir
andere Programme frei! (D]

Pro =
Exzellente Bl!dquahtat

Umfangreiche Emstellmoghchkenen fur
den Benutzer

Tolles | Prels/Lelstungsverhahms
Einfache Insta!latlon

Kontra '
Gelegentlich'leichte B:ldverzenungen
Wir missen das Dlng wneder zuriick-
gebent

FAZIT: 3




 Windows 95 cn oder DIMan Vars«‘n Update 197,00 DM
MSDOS) 398,00 DM

S Office* Word95, Excel9s,
*Voraussichtlicher Liefertermi

vis/pel
rage P64 2MB DRAM VLB/PCI

|SPEA V7 Mirage P64 Video 2MB DRAM mcl

| SPEA V7 Mercury P64 2MB YRAM VLB/PCI. V

SPEA V7 Mercury P64 Video 2MB VRAM vuwct 499,00 DM

| Tseng ET4000/W32 IMB DRAM VLB/PCI 169,00 DM

Cirrus Loglc 5429 IMB DRAMVLS . 136,00 DM
DRAM 169,00 DM

 MS-Access 20 dt. CD-Vollversion
A -
MS-Office Profit 4.3 dt. CD-Wllvenlen :
CD-Voliversion -

| SOUNDBLASTER16 VE
- SOUNDBLASTER 16 PRO
SOUNDBLASTER 16 PRO CSP

icher
. PCI-Grafikkarte 2MB vr/ercge pea :
. PCl-Mainboard. von Asus mif Intel chlum %0
VLB-Controller mit FIFO on mrd L
B .

Mitmcﬂ Mou;c

Tastatur Mitsumi 102 Tasten

Netzkarte NE2000 kompatibel
it

GRAPH!C WORKSHOP, WINZIP PHOTO MORPH :
on fir DOS & ’Mndm
sprogramm.

Windows
;,‘suppm ‘Hotline und Mailbox
-1 Jahr Vor-Ort-Service Garantie




Q-VIDEO/PANASONIC CD-ROM/EYE MASSAGER Il

a, hort mal, Leute, das soll doch
Nwohl ein Witz sein, oder? Wer ist
schon so verriickt, sich einen

Augenmassierer zu kaufen, der die
Augépfel mit einer wahnsinnigen
Taktfrequenz durcheinanderschilttelt, die
er sich aus einem kleinen,
hochgeziichteten 9V-Motor her-
auskitzelt? Offensichtlich muB es da
Interessenten geben, denn Golden
Image ist ziemlich stolz auf dieses kleine
Geratchen, und nach einem ausgiebigen
Dauertest waren auch wir begeistert.

Seit der Eye Massager in unserem
Biro eintraf, hat wirklich jeder damit
herumprobiert und seinen SpaB3 dabei
gehabt. Als Party-Gag ist er von
unschétzbarem Wert: Sie nehmen ihn
einfach in die Hand, und los geht's! Aber
funktioniert er tatsachlich, und ist er sein
Geld wert?

Nun, zunachst einmal ist der Eye
Massager hochst unkomfortabel
in der Handhabung. Sofern es sich bei
dem Benutzer nicht ausgerechnet um

eine Mutante mit der
Schadelkonstruktion eines
Neandertalers handelt, grébt sich der
Massierer tief ins Nasenbein und kitzelt
unertraglich, sobald er eingeschaltet
wird. Dann gibt es da noch die beiden
Druckflachen, die sich beidseitig gegen
die Schlafen pressen, wodurch die soge-
nannten Chengli-Zonen stimuliert wer-
den sollen, die aber den Anwender in
der Praxis lediglich in die weit gedffneten
Arme der Hysterie treiben. Bei niedrigen
Drehzahlen wird ein leicht unan-
genehmes Gefiihl erzeugt, wahrend man
bei héheren Touren den Eindruck hat,
ein Schwarm Wespen wolle sich Eintritt
in den Schadel verschaffen.

Eye Massager

Golden Image ® ca. DM 89,-

Die Funktionsweise des Massierers:
Die Massageflachen bearbeiten vibri-
erend die Schlafen- und Augengegend
und regen so all die sensiblen Bereiche
an, die auch ein leibhaftiger Masseur
vorrangig bedient. Dadurch soll ein
Entspannungszustand herbeigefiihrt
werden. Bereits nach etwa fiinf Minuten
duirften sich lhre Augen wesentlich bess-
er fuhlen, und es wird sogar behauptet,
aufgrund des StreBabbaupotentials des
Eye Massager lieBen sich auch
Kopfschmerzen lindern.

Ob das Teil nun wirklich funktioniert,
dariber gehen die Meinungen auseinan-
der. Mal klappt's, mal klappt's nicht.
Aber wie auch immer das Ergebnis
aussehen mag, mit dem Ding auf dem
Kopf sieht der Benutzer in jedem Fall

aus wie ein kompletter

Vollidiot. Wenn Sie exzentrisch veranlagt
sind, unter chronischer Augenmuidigkeit
leiden oder gar Triefaugen haben, soll-
ten Sie das Geréat mal antesten. Und

Uberhaupt, was weif3 ich,
was man sonst noch alles damit *

()

anstellen kann...

Panasonic PCMCIA CD-ROM Player KXL-D720

Computer Electronic Distribution @ +44 0181 877 9950 @ ca. DM 230,-

ittlerweile geht kaum noch ein
MDesktop—PC ohne integriertes

CD-ROM-Laufwerk tber die
Ladentheke, bei den ubrigen ist
zumindest die Option zum
nachtraglichen Einbau vorgesehen.
Leider aber muB sich die Mehrheit
der Notebook-Systeme aus
Platzgriinden immer noch ohne diese
wichtige Komponente zufrieden
geben. lhr armer PC muB bitteren
Verzicht iben, denn die neuesten
Spiele und auch ernsthaftere
Software sind in zunehmendem MaBe
ausschlieBlich im CD-ROM-Format
erhéltlich. Der
Panasonic PCMCIA CD-ROM-Player
kénnte die Lésung lhres Problems
sein.

Das Laufwerk hat, wie wir das von
Panasonic inzwischen gewohnt sind,
ein geschmackvolles AuBeres sowie
ein Display nebst einigen Knopfen,
wie man sie auch auf einem portablen
Audio-CD-Spieler findet (als der das

Gerat natiirlich auch benutzt werden
kann). Der Panasonic klart Sie sogar
dartiber auf, ob Sie eine Audio-CD
oder eine CD-ROM eingelegt haben.
Zum Lieferumfang gehért ein sepa-
rates Netzteil, aber auch
Batteriebetrieb ist méglich. Sechs
wiederaufladbare AA-Batterien sollen
flir vier Stunden Audio- oder zwei
Stunden CD-ROM-SpaB gut sein.
Der Panasonic wird mit dem PC
entweder Uber einen SCSI-AnschluB
(Typ | oder Il) oder tber ein PCMCIA-
Interface (Typ Il) verbunden.

Ly

Pana
XL u7§°"'°

Werksseitig ist die Einheit auf erstere
Option eingestellt. Beigelegt ist eine
PC-Karte, die mit dem PCMCIA-Kabel
an den SCSI-AnschluB auf der
Rickseite des Laufwerks
angeschlossen wird. Die Installation
der PC-Karte ist im Grunde genom-
men eine Klacksache - die Anleitung
schildert klar und sachlich, was zu tun
ist. Die Installations-Software arbeitet
fehlerfrei und, mittlerweile schon fast
die Norm, &ndert flr Sie automatisch
die Konfigurationsdateien lhres
Rechners.

Wéhrend des Betriebs unterschied
sich das Laufwerk kaum von einem
gewdhnlichen Double Speed, und es
erfllite die angegebenen
Spezifikationen - eine Transferrate
von 300KB/s sowie eine durchschnit-
tliche Zugriffszeit von 295
Millisekunden. Diese Werte lagen
jedoch beim Batteriebetrieb
erwartungsgeman ein wenig
niedriger. Alles in allem ist der

Panasonic eine lohnende Investition,
obwohl man sich naturlich fragen
muB, ob der Begriff des "Portablen”
nicht zu stark strapaziert wird, hat
man doch mit dem Laufwerk ein weit-
eres Stiick Hardware mit sich
herumzuschleppen. Wie auch immer,
wenn Sie es lieben, alle Hande voll
zu tragen zu haben und das Ganze
dann auch noch “portabel" zu nen-
nen, dann treffen Sie mit dem
Panasonic eine gute Wahl. ()

Quantum Leap @ +44- 1506 461917 @ ca. DM 230,-

. er Q-Video Snapshot ist der erste
. Standbild-Grabber, der das Signal
in der Software dekodiert, daher

auch der giinstige

Anschaffungspreis. Eine unglaublich
simple Idee, statt den Ausschnitt eines
Videos zu grabben, was in Echtzeit
erfolgen muB, kann man nun in
angemessener Zeit das Standbild
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dekodieren.

Fir Ihr Geld bekommen Sie eine
ISA-Karte samt Kabel, das die
Verbindung zur Bildquelle herstellt.
Diese Bildquelle kann ein Videoplayer,
eine Kamera etc. sein, alles, was tber
einen Standard-Videoausgang oder
Uber einen SCART- oder BNC-Anschlu3
verfligt, kann verwendet werden. Die
Installation der Karte ist unproblema-
tisch.

Die Windows-Software erlaubt es
Ihnen, das Videobild in Graustufen zu
betrachten, bevor Sie ein Einzelbild ein-
lesen. AnschlieBend wird das Bild in ein
digitales 24Bit-Format umgewandelt
und in der gewahlten GréBe auf dem
Bildschirm dargestellt - 752 x 544, 362
x 272 oder 181 x 136. Der ganze
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ProzeB dauert etwa zehn Sekunden, je
nachdem, welchen PC Sie benutzen.
Das Bild kann nun in verschiedenen
Standard-Grafikformaten abgespeichert
werden, darunter BMP, GIF, PCX und
JPEG (komprimiert). Die eigentlichen
Bearbeitungsoptionen sind ziemlich
mickrig ausgefallen und bieten nichts,
was Pakete wie Paintshop Pro nicht
auch zu bieten hétten.

Die Qualitat der eingelesenen Bilder
ist erstaunlich gut, wenn auch abhangig
von der Qualitat der Bildquelle - VHS
ist sicherlich langst nicht so fantastisch,
wie einige Leute denken. Schon ver-
riickt, wie es Anfang der 80er Jahre das
deutlich iberlegene Betamax-Format
(iberhaupt aus dem Rennen werfen
konnte. Snapshot produziert ein akzept-
ables Bild, das sich nur geringfligig vom
Original unterscheidet.

Snapshot richtet sich bestimmt nicht

an professionelle Anwender, aber es
verschafft dem Amateur Zugang zu
einer breiten Palette von
Quellmaterialien, die in beliebiger Form,
sei es DTP, sei es ein computerisiertes
Fotoalbum, verwendet werden konnen.
Die vielleicht einzige vergleichbare
Methode in dieser Preiskategorie bietet
Kodaks PhotoCD, die zwar qualitativ ein
klein wenig mehr zu bieten hat,
langfristig aber auch ein biBchen kost-
spieliger ist. )




Quarterdeck ® 0211 - 597900 @ ca. DM 199,-

ei einer exklusiven
BProduktvorstellung der Firma

Quarterdeck durfte PC Power
auch einen Blick auf das neue
InternetSuite werfen. Quarterdeck,
der Vertreiber des preisgekronten
Speichermanagementprogramms
Qemm 7.5, bewegt sich ziigig und
entschlossenen Schrittes in
Richtung Internet-Softwarearena.

"Quarterdeck hat sich in den ver-

gangenen sechs Monaten grundle-
gend veréandert", so der
Firmensprecher. "Die Firma wurde
einer kompletten Neustrukturierung
unterzogen, dazu kommt noch die
Entwicklung von Software in einigen
neuen Bereichen. Zu unseren
neuesten Produkten gehéren
CleanSweep und WebAuthor, die

erste Komponente von
Quarterdecks InternetSuite."
WebAuthor ist ein HTML-Zusatz fur
Word 6.0 fiir Windows und ist seit
Mérz im Handel. Gegen Ende des
Sommers erwarten wir die Version
fur WordPerfect. CleanSweep ist ein
Dienstprogramm, das unerwiinschte
Windows-Programme mit all deren
Komponenten vollstandig aus den
Laufwerken I6scht. Zusétzlich zum
WebAuthor stellte Quarterdeck im
Juli auch QMosaic, seinen neuen
Browser flir das World Wide Web,
vor. Gegenuber anderen Browsern
enthalt QMosaic einige einzigartige
und verbesserte Features. Ein
Beispiel ist Multiple Document
Windows, wo ein, zwei oder mehr
Dokumente gleichzeitig abgebildet
ler] ¥
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werden kénnen, oder Sie schauen
sich ein Dokument an, wahrend ein
anderes im Hintergrund downloadet.
Mit Multiple History Views kénnen
Sie samtliche Stationen Ihrer gegen-
waértigen Sitzung auf den Bildschirm
bringen, aber auch die
Aufzeichnungen vorangegangener
Sitzungen koénnen abgerufen wer-
den. Ein weiteres Feature ist der
Link Tree-Navigator. Er zeigt Ihnen
alle HTML-Links innerhalb jeder
Web-Page, die Sie besuchen, an.
Somit haben Sie Zugang zu
bestimmten Links, ohne durch die
ganze Page scrollen zu missen.
Klicken Sie einfach nur auf die
gewinschte Adresse im Link Tree,
und Sie gelangen zu der neuen
Page, auf der wiederum ein anderer
Link Tree erscheint.

Zu den MaBnahmen zur
Leistungsoptimierung gehort auch
ein Cache-Feature, das die
Ansprechgeschwindigkeit des Web
- unabhangig von der
Geschwindigkeit Ihres Modems -
erhéht. QMosaic lauft mit Gopher,
FTP, NNTP und anderen
Protokollen. Ein Drag & Drop-
Interface erlaubt es, neu entdeckte
Web-Page-Adressen aufzunehmen
und sie in den entsprechenden
Hotlists abzulegen. Die Hotlists sind
verénderbar und kénnen kate-
gorisiert werden, um das Auffinden
der gewuinschten Sites zu verein-
fachen.

InternetSuite ist eine umfang-

reiche Gruppe von Programmen fiir
den Gebrauch im Net, anders als
jene Pakete, die Sie von lhrem
Internet-Provider erhalten. Zu den
Programmen gehért neben QMosaic
das Quarterdeck Message Centre,
eine Offline-Software zur
Verwendung mit E-Mails und
Newsgroup-Messages, QFTP, die
Quarterdeck-Version des File
Transfer Protocols, mit dem Files

in das und aus dem Netz transferiert
werden. QTERM (Telnet mit einer
Nomenklatur von Quarterdeck)
erleichtert die Verbindungen zu ent-
fernten Host-Rechnern ganz enorm.
AuBerdem bietet InternetSuite noch
die Méglichkeit, Multimedia-Dateien
zu betrachten, und zwar inklusive
Grafiken, Sounds und integriertem
Windows SLIP/PPP-Support flir
kinderleichte Wahlverbindungen ins
Net. Sieht man einmal von dem
Problem des fehlenden automatis-
chen Log-Ons zu den européischen
Providern ab, ist dies ein sehr
umfangreiches und leicht zu hand-
habendes Programmpaket. (D]
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Patchwork

Optimedia ® 0941 - 21149 ® ca. DM 49,80

uns eine Anzahl mehr oder weniger

brauchbarer CD-ROMs ver-
schiedener Couleur ins Haus, und
manchmal finden wir auch eine Perle

In regelméBigen Absténden flattern

darunter. Um es gleich vorweg zu
nehmen: die CD von Optimedia
Quartal 2&3 1995 gehért auf jeden
Fall dazu. Uber 150 Hersteller von
3Com bis Znyx haben hier die

Updates geliefert, und noch gleich
dazu das aktuelle Servicepack fir
0OS/2 Warp. Doch damit nicht genug,
befindet sich gleich noch eine zweite
CD im Schuber, die vier voll funktions-
fahige 30-Tage Testversionen von
Micrografx (Picture Publisher 5.0,
Designer 4.1) und Novell (Perfect
Office 3.0 und Netware 4.1 fir zwei
User) enthélt.

Mit dem Setup installiert Patchwork

| Quartal 2-3/85 Standardausgabe
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den Systemkern auf der Harddisk und
meldet sich dann nach dem Start mit
einer so ausgekligelten und grafisch
ansprechenden Oberflache, wie wir sie
noch selten bei einer Sampler-CD
gesehen haben. In drei Fenstern, ahn-
lich einem Filemanager, lassen sich
Hersteller, Produkte und die dazu ver-
fligbare Software anzeigen, kopieren
und installieren. Zu fast jedem Produkt
ist per Mausklick eine kurze
Information verfligbar, und sollte eine
beschreibende Readme-Datei
existieren, kann auch diese gelesen
werden. Hat man eine Kategorie wie
zum Beispiel Anwendungsprogramme
fir Windows ausgewahlt, kann man
danach den Hersteller und zuletzt das
gewiinschte Produkt auswahlen.
Klicken wir eine Datei an, werden in
der darunterliegenden Knopfleiste vier
Optionen sichtbar, mit deren Hilfe das
Programm kopiert, installiert oder auch
gestartet werden kann. Zusétzlich
befindet sich fur Freunde des DOS-
Prompts auch noch eine Datei namens
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‘Inhalt.txt auf der CD, welche das kom-
plette Inhaltsverzeichnis der CD
enthéalt. Nach griindlichen Recherchen
stellte sich heraus, daf tatsachlich nur
die neuesten Treiber und Updates auf
der Disk zu finden waren, darunter
Drucker-, Grafik-, Soundkarten-, CD-
ROM-Treiber fiir Windows, OS/2 und
Windows NT. Oberflache wie Inhalt
der CD verdienen das Pradikat vor-
bildlich, diese Scheibe sollten Sie sich
(empfohlener VK 49,80 DM) auf
keinen Fall entgehen lassen, zumal
allein die Bonus-Disk mit den
Testversionen ihr Geld allemal

wert ist.
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Der- erste

400 Stnrvhoards tick iiher 100 Live Action Sequenzen tick
253 interaktive Ansichten tic vier verschiedene Shooting Spiele tick Musik von Simon Buswell +ick sechs
Hauptrollen tick 20 interaktive Spiele ¢ ic« 14 Tage Drehzeit in professionellen Studios

click Du bist im Jahr 2063 und Du bi‘st ‘Sol Cutter/| k) jemand hat Dir den Computer
Virus Burn:Cycle im Kopf installiert c11ck in zwei Stunden wird der Virus Dein Hirn
zerstoren (click' Du muBt den Doc finden; der weiB wie Du zu retten bist iclic ""‘jlbenutz
Dein Gehirn - solange Du es noch gebrauchen kannst cl;ck beeil Dich, denn Deine Zeit
ist bald abgelaufen! _c11clg in Amerika und England zu einem der besten CD-Titel gewéahlit
click die Vision des Cyberspace ist Realitat ‘c"l,i“f‘cla_‘g,komplett in Deutsch

Erhaltlich ab Freitag, den 13. Oktober 95
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WK1-Flugsimulationen

Der tollkithne Martin Wilmer und seine
fliegenden Kisten

nter den zahlreichen Flug-
U und Luftkampfsimulationen

gibt es einige, in denen es
nicht um moderne Hochleistungs-
Jets geht, sondern die sich vielmehr
auf eine Ara konzentrieren, in der
Zweikampfe in der Luft noch etwas
Romantisches an sich hatten.
Natrlich war auch zu Zeiten des
Ersten Weltkrieges das ultimative

Ziel, den Gegner vom Himmel zu
holen, doch alles vollzog sich in
einem etwas moderateren Tempo.
Der Luftkampf wahrend des Ersten
Weltkrieges war eine ganz person-
liche Angelegenheit zwischen den
einzelnen Piloten, die sich gegen-
seitig in hochstem MaRe respek-
tierten.

In unserem diesmonatigen Power

Test nehmen wir einige der besten
WK1-Flugsimulationen unter die
Lupe. Alle hier vorgestellten
Flugsimulationen legen ein beson-
deres Schwergewicht auf die takti-
schen Elemente des Genres. Dem
PC-Piloten, der bislang seine .
Luftkdmpfe gewann, indem er das
Ziel erfaBte und dann aus 15
Meilen Entfernung seine

Lenkraketen abfeuerte, eréffnen
sich in Spielen wie Wings of Glory
und Dawn Patrol véllig neue
Perspektiven des Fliegens. Also,
setzen Sie sich die Ledermitze auf,
héngen Sie sich den dummen
Fliegerschal um den Hals und
tauchen Sie ein in die atembe-
raubende Action aus der Friihzeit
der Luftfahrt.

ieser Titel ist wohl der
DUrgroBvater der WK1-

Flugsimulationen. Er versetzt
uns zurlick in eine Zeit, als Manner
noch Ménner waren und konnte
sich seinerzeit in Rekordzeit als
Klassiker auf dem Markt etablieren.
Dem Spieler stehen 17 ver-
schiedene Flugzeuge aus der guten
alten Zeit zur Verfligung, darunter
so bertihmte Kisten wie die Sopwith
Pup, die Camel oder die Fokker
DR1. AnschlieBend kann der
Spieler entscheiden, ob er eine
komplette Schlacht (Campaign)
durchstehen will oder ob er lieber
erstmal ein paar Nummern kleiner

anfangen und sich in einem
Luftkampf gegen eine ganze Staffel
oder auf einem Patrouillenflug ent-
lang der Gefechtslinie bewéhren
will. In der Campaign-Option
erfahren Sie dann auch, ob Sie
liberhaupt eine Uberlebenschance
gehabt héatten - zu einer Zeit, in der
Fluganfanger liebevoll als
"Zwanzigmindter" tituliert wurden.
Wie man es von einem betagten
Spiel wie diesem hier erwarten
kann, machen die Grafiken ver-
glichen mit moderneren Produkten
einen schlichtén Eindruck. Flache
Polygone, grob angedeutete
Hintergriinde und kaum Uber-

raschendes auf dem Sound-Sektor
legen den SchluB nahe, daB sich
dieses Spiel voll und ganz auf ein
gelungenes Gameplay und weniger
auf AuBerlichkeiten verlassen muB.
Aber damit hat Red Baron keine

Kixx ca. DM 39,-

Probleme. Wenn Sie nach
einer schlichten, aber soliden WK1-
Simulation suchen, kénnen Sie

mit Red Baron eigentlich nicht viel
falsch machen, zumal das Spiel auf
nahezu jedem Rechner lauft.

Mindestanforderungen: DOS 5, 286, VGA,
640K; Lauft mit Sound Blaster, AdLib,

Joystick

Knights Of The Sky

nights Of The Sky ist eine
KWK1-FIugsimuIation, die

groBe Ahnlichkeiten zu Red
Baron aufweist. Gleich 20 der
wichtigsten Flugzeugtypen aus
damaliger Zeit stehen dem Spieler
zur Verflgung. Ort des Geschehens
ist die Westfront, und Sie treten
gegen feindliche Krafte zu Land und
in der Luft an. Dies bezieht sich
allerdings auf die sogenannte
Career-Option, aber wie bei den
anderen Spielen dieses Tests gibt es
auch Optionen, mit denen Sie sich
auf etwas weniger gefahrliche Art
und Weise mit der Steuerung und
dem Flugverhalten Ihrer Maschine
vertraut machen kénnen. In
Zweikéampfen kénnen Sie gegen die
16 deutschen und englischen

Fliegerasse der damaligen Zeit

antreten, den Bombenabwurf Giben,
Begleitschutz fliegen und noch weit-
ere Aufgaben Ubernehmen, die das

tagliche Brot der WK1-Piloten waren.

Um es gleich vorweg zu sagen:
Knights Of The Sky sieht gegeniiber
anderen hier vorgestellten
Simulationen alles andere als tber-
wéltigend aus. Die Grafiken besteh-
en aus einfachen Polygonen, und
die tristen Landschaften kann man
kaum als malerisch beschreiben.
Allerdings stehen dem Spieler eine
ganze Reihe von Betrachter-pers-
pektiven zur Verfligung, die es
ermoglichen, die Situation stets im
Griff zu behalten. Das gesamte Spiel
lauft mit einer Geschwindigkeit, die -
selbst auf kleineren Rechnern - wirk-
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lich sagenhaft ist. Sie haben die
Option, sich die letzten Augenblicke
lhres Luftkampfes noch einmal in
der Wiederholung anzusehen.
Zudem lassen sich zwei Rechner
zusammenschlieBen, so daB Sie

Kixx XL
ca. DM 39,-

auch gegen einen Kollegen in die
Luft steigen kénnen. Knights Of The
Sky bietet einen brauchbaren
Einstieg in die Freuden der Fliegerei
mit diesen Kisten aus Holzlatten und
Stoff.

Mindestanforderungen: DOS 3, 286, 640K,
EGA Lauft mit VGA, AdLib



Wings Of Glory

ie Firma Origin ist bekannt
DfUr ihre grafisch hervorra-

gend gelungenen
Flugsimulationen, die allerdings an
ihrer nicht gerade Uberzeugenden
Spielbarkeit krankeln. Bei Wings Of
Glory ist dieses Manko griindlich
behoben worden, obwohl der Titel
optisch groBe Ahnlichkeiten zur bri-
gen Strike-Serie aufweist.

Origin hat eine Simulation
entwickelt, die sich genau so spielt,
wie es sein sollte. Zweifellos diirfte
es sich bei Wings Of Glory um die
zur Zeit beste WK1-Flugsimulation
auf dem Markt handeln. Die
iblichen Optionen sind in reicher
Zahl vorhanden - Sie kénnen ganze
Feldziige miterleben, Zweik&mpfe in
der Luft veranstalten oder auch an
diversen Bombenangriffen teil-
nehmen. Zwar sind die verschiede-
nen Einséatze nicht gerade abwech-

Electronic Arts
ca. DM 89,-

Mindestanforderungen: DOS 5, VGA, 486-
33MHz, 8SMB RAM, Double-Speed CD-ROM
Lauft mit Sound Blaster, AdLib, General
MIDI (MPU - 401 Interface)

slungsreich gestaltet, aber das liegt
wohl eher an der simulierten
Epoche, als da3 man es dem Spiel
selbst ankreiden kénnte. Die unbe-
strittenen Stéarken des Titels liegen
jedoch im grafischen Bereich und
beim Gameplay - auf beiden
Gebieten hat Wings Of Glory
Erstklassiges zu bieten. Bitmap-
Polygone, texturierte Landmassen,
kernige Explosionen und ein
Flugmodell, bei dem Sie sich schon
ordentlich ins Zeug legen mlssen,
wenn Sie es auf dem gewlinschten
Kurs halten wollen (genau wie bei
den echten Vorbildern), machen
Wings Of Glory zu einem absoluten
MuB, und das nicht nur fur historisch
Interessierte. Wenn Sie

einen zunftigen Rechner besitzen
(mindestens einen DX2-66), kann
ich lhnen den Titel warmstens ans
Herz legen..

Wenn es lhnen zu langweilig wird,
standig den gegnerischen Fliegern
auszuweichen, sollten Sie ruhig mal das
Feuer auf feindliche Gebaude eréffnen.

Es ist gar nicht so einfah ein

zelnes Flugzeug vom Himmel zu holen,
geschweige denn ausreichend viele, um ein Flieger-As zu werden.

Dies ist zwar derselbe Flugzeugtyp, wie
ihn auch der Rote Baron benutzt, aber
das garantiert noch lange nicht, daB3 der
Pilot automatisch zum Flieger-As wird.

ie Firma Rowan Software hat
Dneben ihrem anderen groBBen

Flugsimulations-Hit Overlord
nun auch die WK1-Kampfsimulation
Dawn Patrol in die Schlacht um
Marktanteile geschickt. Grafik-Engine
und Flug-Engine des Spiels sind mit
denen des vorgenannten Titels iden-
tisch. Dawn. Patrol ist eine prazise
und unglaublich gut spielbare WK1-
Simulation, die dazu jedem
Flugzeugfanatiker die Freudentréanen
in die Augen treiben wird. Das Spiel
bietet nahezu grenzenlose
Variationsmoglichkeiten Sie
kénnen individuelle Einséatze fliegen,

Patrol

ilso, ich glaube nicht, daB Sie das gewollt haben...

die auch die beriihmten Asse jener
Zeit geflogen sind, Sie kénnen
Zweikampfe mit den Gbrigen Piloten
arrangieren, und Sie kénnen sich
dazu eines der 14 zur Wahl stehen-
den Flugzeuge aussuchen. Entweder
fliegen Sie auf Seiten der Alliierten
oder auf Seiten des Kaisers. Doch
Sie missen sich nicht strikt an die
vorgegebene Struktur Ihrer Einsatze
halten, denn Sie haben stets die
Méglichkeit, die Zahl der am Himmel
befindlichen Gegner zu verandern,
ein anderes Flugzeug auszuwahlen,
die fliegerischen Fahigkeiten des
Gegners zu beeinflussen usw. Fir

Nieu

Am Himmel ist der Teufel los! Jetzt sollten Sie einen kiihlen Kopf wahren und
samtliche Gegner peinlichst im Auge behalten.

Speed m’}‘!pﬁﬂ', aiv KRR £t
Rangea Miles Rit
Range Il Miles

Range Y Hiles State

Reinheitsfanatiker sind diese
Optionen zwar tabu, aber es ist schon
interessant, wie durch kleine
Veranderungen hier und dort der
Verlauf der Luftschlacht oder gar der
Ausgang des gesamten Krieges
abgewandelt werden kann. Alles in
allem ist Dawn Patrol ein absolutes
Top-Produkt sowohl fur Flug-Fans als
auch fur WK1-Interessierte.
Empire/Rowan

ca. DM 89,-

25MHz, 4MB RAM,
Range [0 Hites

In Dawn Patrol wird Ihnen die Action
auch seitenweise prasentiert.

Mindestanforderungen: DOS 5, VGA, 386-

Double-Speed CD-ROM
Lauft mit Sound Blaster, AdLib
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POWER TEST I

Grafik

Natrlich ist es ziemlich problema-
tisch, Spiele wie Wings Of Glory
mit Spielen wie Knights Of The Sky
vergleichen zu wollen. Trotzdem
gibt es auch unter den alteren
Kandidaten Titel, an denen der
Zahn der Zeit nicht so ausgiebig
genagt hat wie an anderen.

Wings Of Glory macht optisch
einen hervorragenden Eindruck.
Die Grafiken des gesamten Spiels
sind wahrlich eine Augenweide.
Demgegentuber bemiiht sich Dawn
Patrol um einen weniger opulen-
ten, sauberen und weniger gepixel-
ten Look. Und besonders im
SVGA-Modus ist das Resultat wirk-
lich unglaublich - alles sieht aus
wie frisch geblgelt. Doch auch die
VGA-Version ist nicht zu veracht-
en, die Bildschirmdarstellung ist
sehr detailliert, und Sie kénnten
sogar das WeiB3e im Auge lhres
Gegners erkennen. Zwar hatten
den Flugzeugen ein paar zusatz-
liche Bitmaps ganz gut zu
Gesicht gestanden, aber darauf
kann ich notfalls auch verzichten,
schlieBlich hatte das einen unan-
genehmen EinfluB auf das
Spieltempo haben kénnen.

Sowohl Red Baron als auch
Knights Of The Sky kénnen in
grafischer Hinsicht gemessen an
heutigen Standards nicht allzu viel
auffahren. In Red Baron sind die
Landmassen sehr simpel
dargestellt, und auch die
Flugzeuge bestehen lediglich aus
schlichten Polygonen. Die Cockpit-
Grafiken wirken sehr funktionell
und aufgerdumt. Trotz all dieser
Unzulanglichkeiten funktioniert die
Sache bei Red Baron aber
eigentlich ganz gut.

Ahnlich verhélt es sich mit den
Grafiken in Knights Of The Sky,
obwohl diese nicht ganz so spar-
tanisch wirken wie bei Red Baron
- am Himmel ziehen Wolken, auf
der Erde erkennt man Fliisse,
StraBen und Schiitzengrében. Die

Flugzeuge wirken schlicht, aber
alles Notwendige ist vorhanden.
Allerdings sollten Sie nicht diesen
Hauch des "Soliden" erwarten, wie
Sie das bei den beiden mod-
erneren Simulationen getrost tun
kénnen.

Dawn Patrol * %k % %k
Wings of glory * ok ok ok ok
Red Baron * % %
Knights of the Sky * X &
Préisentation

Eines der Highlights von Dawn
Patrol ist in dieser Sparte das
sogenannte "interaktive Flight
Book", das den Spieler zwingend
in die Action hineinziehen soll. Der
Reichtum an Details und
Informationen in diesem Game ist
einfach erstaunlich - jede nur
vorstellbare Variable kann der
Spieler nach Herzenslust konfiguri-
eren. AuBerdem glanzt Dawn
Patrol noch durch seine umfan-
greichen Video-Edit-Features, mit
denen sich das Bildschirm-
geschehen aufnehmen, bearbeiten
und wiedergeben 1aBt. In dieser
Rubrik hat Dawn Patrol eindeutig
die Nase vorn.

Den nachsten Platz belegt
Wings Of Glory mit seiner mittler-
weile bewéhrten Présentation im
Origin-Stil, d.h. saubere
Videosequenzen mit quadrat-
schadeligen Figuren, die das
bevorstehende Szenario schon
einmal vorweg durchspielen.
Manchmal funktioniert diese
Methode, aber oftmals auch nicht.
Es wird schnell langweilig, immer
dieselben Figuren zu sehen, die
die ewig selben Ereignisse durch-
spielen, das Ganze verkommt
dann schnell zu einer drittklassigen
Pantomime. Der Mission Recorder
ist ein nltzliches Feature, wenn
auch nicht ganz so ausgefeilt, wie
der in Dawn Patrol. Ebenso verhalt
es sich mit den veranderbaren
Spielvariablen.

Red Baron ist zwar ein betagter
Vertreter des Genres, kann aber
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Zusammenfassung

was die Présentation betrifft im
Vergleich zu den (ibrigen
Simulationen relativ hohe Noten
erzielen. Es gibt zahllose Optionen,
die nach Belieben veréndert wer-
den koénnen, einen Mission
Recorder, der einwandfrei funktion-
iert, dazu viele Infos zu den einzel-
nen Flugzeugtypen. Da sich diese
wichtigen Spielelemente nicht in
Unmengen von Meniis und
Unterments verbergen, ist Red
Baron ein duBerst benutzerfre-
undlicher Titel.

Knights Of The Sky gibt sein
Bestes, doch das einzig erwéh-
nenswerte Feature dieses Spiels
ist die Link-Option, mit Hilfe derer
zwei Spieler auf zwei Rechnern
gleichzeitig gegeneinander spielen
kénnen. Ein Mission Recorder fehlt
voéllig, deshalb bleibt Knights Of
The Sky auch nur zweite Wahl,
zumindest im Rahmen dieser
Testauswahl.

Dawn Patrol * %
Wings of glory *
Red Baron

Knights of the Sky

% %%
Xt
X4 %

Flugmodell
Uberraschenderweise hat Wings
Of Glory hier ein ausgezeichnetes
propellergetriebenes Flugmodell zu
bieten. Hier kann man wirklich
nachempfinden, was es bedeutet
haben mufB, eine dieser alten
Kisten zu fliegen - keine einfache
Sache. Der EinfluB des
Luftwiderstands ist wirklichkeitsnah
integriert worden, ebenso das
Drehmoment der Maschine.
Schon, daB diese Kleinigkeiten
berticksichtigt wurden, sorgen sie
doch fiir ein liberzeugend realisti-
sches Flugerlebnis. Bei
Zweikampfen ist es hier unabding-
bar, im voraus zu denken, d.h. Sie
sollten vorher schon genau tber-
legen, was Sie als nachstes
unternehmen wollen, statt sich ein-
fach auf Uberlastete Motoren zu
verlassen.

Auch Dawn Patrol besitzt ein
hervorragendes Flugmodell, das es
in leicht abgewandelter Form von
seinem élteren Bruder Overlord
Ubernommen hat. Die Flugzeuge
bewegen sich recht munter iber
den Bildschirm, wirken aber trotz-
dem ausreichend solide und
furchteinfléBend, besonders fiir
Flugneulinge. Von den beiden
Spielen ist Dawn Patrol jedoch das
etwas realistischer wirkende, denn
sein Flugprofil ist wesentlich detail-
reicher gestaltet.

Red Baron galt seit je her als
eine der realistischeren
Flugsimulationen auf dem Markt,

und selbst an den heutigen
Verhéltnissen gemessen spricht
immer noch vieles flir diese
Einschétzung. Technische
Feinheiten wie Hochstdrehzahlen
oder Motorleistungen wurden akku-
rat nachempfunden. Allerdings
wirkt Red Baron manchmal ein
wenig zu "Arcade-maBig", z.B.
wenn man unrealistische
Flugmandver mit Maschinen aus-
fuhrt, die dazu technisch eigentlich
gar nicht in der Lage gewesen sein
durften.

Im Unterschied zu den tbrigen
drei Testkandidaten bietet Knights
Of The Sky dem Anfénger eine
prima Einfiihrung in die Anfange
der Propeller-Luftfahrt. Doch in
Sachen Flugmodell gibt es bei
diesem Spiel nicht viel -
bemerkenswertes zu berichten - in
der Regel wird das Flugzeug alle
Dinge ausfiihren, die Sie von ihm
verlangen. Wer auf unbedingte
Wirklichkeitsnahe steht, sollte um
diesen Titel einen groBen Bogen
machen.

Dawn Patrol
Wings of glory
Red Baron
Knights of the Sky

Spielgehalt

Ein Spiel kann nur so gut sein wie
die Einsatze und Aufgaben, die es
dem Spieler prasentiert.
Gllcklicherweise koénnen alle
Spiele in unserem Test unterhalt-
same, fesselnde oder gar heraus-
fordernde Elemente bieten.

Wings Of Glory versucht es auf
die lineare Tour, d.h. der Spieler ist
bei einem Flugeinsatz entweder
erfolgreich oder er versagt. Es gibt
keinerlei Méglichkeiten, das
Resultat des Einsatzes zu veran-
dern, indem man z.B. andere
Schwerpunkte fir die Bewertung
setzt. Egal wie viele Flugzeuge Sie
abschieBen oder wie ausgefeilt
lhre Flug- und SchieBkiinste auch
sein mogen, wenn Sie nicht die
erforderliche Anzahl von
Abschissen vorweisen kénnen,
wird |hr Einsatz als Fehlschlag
bewertet und muf3 noch einmal
geflogen werden. Der gréBte
Nachteil eines derartigen
Spielaufbaus ist, daB Sie immer
wissen, wo der erste Angriff sta-
ttfinden wird. Der weitere Verlauf
der Luftkdmpfe ist dann natirlich
wieder variabel.

Dawn Patrol bietet so viele
Flugeinsatze an, daB lhnen nahezu
unbegrenzte Mdglichkeiten offen-
stehen, dieses Spiel erfolgreich zu
beenden. Fliegen Sie beispiels-
weise fiir die Alliierten, bekommen
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Sie eine bestimmte Route
vorgegeben. Fliegen Sie jedoch in
eine andere Schlacht oder als ein
anderer Pilot auf der gegnerischen
Seite, sieht die ganze Sache
wieder vollkommen anders aus,
und die Ergebnisse kénnen vollig
anderer Art sein.

Auch Red Baron gibt dem
Spieler gewisse Freiheiten bei der
Wahl, fiir welche Seite er in die
Luft steigen will. Aber beziiglich
des Aufbaus und des Umfangs der
einzelnen Kampfeinséatze féllt das
Spiel hinter die beiden vorgenan-
nten Titel zuriick.

In Knights Of The Sky sind, was
die Einsétze anbelangt, lediglich
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simple Modifikationen moglich. Erst
wenn Sie das Game im Link-
Modus mit zwei Spielern spielen,
kann es seine wahren Stérken ent-
falten. In diesem Modus steigt das
Spiel in vollig neue Dimensionen
empor und kann so seine
"Lebenserwartung" betrachtlich
nach oben schrauben.

Dawn Patrol * Kk ok ok
Wings of glory * %k Kk Kk
Red Baron *
Knights of the Sky *

Insgesamt

Immer wieder trifft man auf Spiele,
denen der Zahn der Zeit nicht viel
anhaben kann und die sich durch-
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Last Dynasty (Aktionspreis)DV DM 79,95
Legend of Kyrandia 3 DV DM 79,95
Lemmings 3 DA DM 69,95
Lemmings 3D * DA DM 79,95
Little Big Adventure DV DM 89,95
Lost Eden DV DM 8495
Machiavelli - the Prince. DV DM 89,95
Magic Carpetincl.Hidd.W. DV DM 89,95
Master of Magic DV DM 89,95
Micro Machines 2 DA DM 8495
(7 DV DM 69,95
Nascar Racing EV DM 69,95
Nascar Track Pack EV . DM39,95
Navy Strike * DV DM8995
NBA Live '95 DA DM 84,95
Nectaris DA DM 49,95
NHL Hockey ' 95 DA DM7995
Panzer General EV DM 39,95
Phantasmagoria* DV. DM 9995
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Power House DV DM 69,95
Prisoner of ICE DV DM 89,95
Psycho Pinball DV ' DM 89,95
Sensible Golf DA DM 79,95
Sensible World of Soccer DA DM 79,95
Silent Hunter iV,
Sim City 2000 DV ' DM 89,95
Sim Tower DA DM 89,95
Simon the Sorcerer 2 DV DM 89,95
Slipstream 2000 DV DM 79,95
Space Quest 6 DV DM79.95
Star Trek TNG-A final UnityDV. DM 99,95
Sternenschweif DV DM 79,95
Stonekeep” DV DM 99,95
Super Karts. DA DM#69.95
Terminal Velocity DA DM69,95
The Dig By iy

- Themepark = DV DM89,95
Transport Tycoon Dv. DM 89,95
US Navy Fighters DV DM 89,95
Virtual Pool DV DM 89,95

aus noch neben modernen
Vertretern ihres Genres behaupten
kénnen. Dies trifft mit Sicherheit
auch flr den Markt flr Jet-
Flugsimulationen zu (z.B. Falcon 3
oder Tornado). Bei den WK1-
Simulationen verhalt es sich
jedoch leider anders. Die beiden
Veteranen, Red Baron und Knights
Of The Sky, weisen gegeniber den
zwei aktuellen Titeln deutliche
Rickstandigkeiten auf, sowohl bei
der Spielbarkeit als auch bei den
Grafiken. Wenn Sie nach einer
brauchbaren WK1-Flugsimulation
suchen, tun Sie, was Sie wollen,
nur holen Sie sich nicht Knights Of
The Sky. Seinerzeit war das Game
ja ganz okay, doch heutzutage
macht es einen schrecklich veral-
teten Eindruck. Das gleiche gilt
auch flir Red Baron, obwohl dieses
Spiel bei vielen Fans immer noch
hoch im Kurs steht, insbesondere
deswegen, weil man keinen ultra-
schnellen PC benétigt.

Zwischen den zwei modernen

Simulationen gibt es eigentlich
keine nennenswerten
Unterschiede. Wings Of Glory sieht
toll aus und spielt sich Uber-
raschend gut. Dem Titel ist es
gelungen, das UbermaBig simple
"Arcade-Feeling" seiner Vorganger
abzuschutteln und dem Spieler ein
prazises und aufregendes
Flugerlebnis zu bieten. Ahnlich
herausfordernd ist auch Dawn
Patrol. Hier hat der Spieler die
Maglichkeit, Geschichtliches zu ler-
nen, wahrend er oben Uber den
Wolken die Gegner vom Himmel
holt. Fiir welchen der beiden Titel
man sich nun letztendlich entschei-
det, ist Geschmackssache. Wer
schon von den fritheren Origin-
Titeln begeistert war, wird in Wings
Of Glory einen groBen Schritt nach
vorn feststellen kénnen, und Dawn
Patrol stellt eine &hnliche
Steigerung gegeniber dem hervor-
ragenden Overlord dar. Sie haben
die Wahl, aber hiten Sie sich vor
dem Roten Baron!

WK1 -Flugsimulationen

Dawn Patrol
Wings of Glory
Red Baron

Knight Of The Sky

1ith Hour )

DM 99,95

1944 Across the Rhine DV DM 99,95
A4 Networks DV DM 99,95
Aces of the Deep DV DM 89,95
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Battle Bugs (Akilonsprers) DV DM5995

Biing!(Disk) DV DM79,95
Biing! DV DM 89,95
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Burning Steel 3 EV DM 89,95
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Creature Shock DM 99,95
Creature Shock US DM 89,95
Crusade DV DM 89,95
Voligas - Full Throttie DV DM 89,95
Vortex-Quantum Gate 2 DA DM 89,95
WarCraft:Orks& Humans DA DM 89,95
Warriors DV DM79,95
Whales Voyage 2° DV DM89.95
Wing Commander 3 DV DM99,95
Wing Commander 3 EV DM9995
Woodruf &Schnibble of A. DV DM 79,95
X-Com - Terror from the D. DV DM 89,95
X-Com - Terror from the D. EV.© DM 89,95
X-Wing (incl. aller Zus) DA DM 69,95
Windows 95 Update DV DM199,95
Windows Add on Plus DA DM149,95
Sonderposten:
7th Guest DA DM 24,95
Battle Isle 2 DV DM6995
Battle Isle 2-Scenery DV DM 39,95
Beneath a steel Sky DV DM 2495
Buzz Aldrins Race into Space DM 24,95
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DM 99,95
Cyberia (Aktionspreis) EV DM 49,95
Deadalus Encounter US DM 89,95
Dark Forces DV DM 99,95
Das Amt , DV DM 99,95
~ Der Reeder DV DM 89,95
Descent - DA DM 7995
~ Discworld DV DM 8995
Dungeon Master 2 DV DM 89,95
Earthsiege . DV DM 89,95
Fifa Soccer DV DM 79,95
Flight of the Amazon CmeenDV DM 89,95
~ Flightsimulator 5.1 DM 79,95
Flight Unlimited DV DM 89,95
FX-Fighter DA DM79,95
Hattrick (Ikarion) DV DM 89,95
Hi-Octane DV DM 84,95
Hollywood Pictures DV DM 79,95
‘Hugo (Diskette) DV DM 69,95
Inca 182 Collection DV DM79,95
Jagged Alliance DA DM 79,95
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Die Siedler (Disk) DV DM 69,95
Dune2 DV DM 89,95
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Gunship 2000 DA DM 39,95
Indy Car Racing DA DM 24,95
Inferno DV DM 39,95
Lands of Lore DV DM 39,95
Master of Orion DA DM 39,95
Megarace DA DM 39,95
Oldtimer DV DM 39,95
Pirates Gold DV DM 39,95
Populous 2+Powermonger DA DM 34,95
Rebel Assault - EV DM49,95
Shadow Caster DA DM 34,95
SSN-21 Seawolf DV DM 34,95
Strike Commander DA DM 34,95
Privateer DA DM 34,95
Wing Commander 2 DA DM 34,95

* pei Drucklegung noch nicht erschienen. Alle Preise in DM incl 16 % Mehrwertsfeuer. Irfimer, Preisanderungen vorbehatten.
Versandkosten: 6,50 - Nachnahme zzgl. DM 3,50. Ab DM 150,-- versandkostenfrei. Handleranfragen erwdnscht.
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Die Einsatzmoglichkeiten T TRp————.

\l
1. Eherts Filmkritiken

Vielff«iltig. Im Zweiten Teil All jene, die das gute alte Kino lieben und

vorab schon mal informiert werden wollen,

von CompuServe sind

1 finden in Roger Eberts Filmforum Kritiken
unserer Gulded'TOllr und Besprechungen der neuesten Filme.
R R . . Eine Fundgrube flir den interessierten
stellen wir wieder einige Kinofan.

CIS: GO EBERT

interessante Foren vor. 2 I]ﬂl' 8|]|ﬂ!]ﬂ| .

Fur Compuserve-Kunden ist das
Hamburger Nachrichtenmagazin mit
seiner neuesten Montagsausgabe
schon am Samstag zu haben.
Ausgewahlte Artikel (in diesem Fall
sogar die Titelstory) kénnen,
zusammen mit den attraktivsten
Grafiken, ohne zusétzliche GebUhren
heruntergeladen werden.

CIS: GO SPIEGEL :

©0000000000000000000000000000000

3. Bertelsmann Lexikon

Im 20bandigen Universallexikon von
Bertelsmann kann nach Lust und Laune
gesucht werden. Ob Katzenfrett oder
Amdbe, zu fast jedem Begriff gibt's eine,
wenn auch meist knappe, Erklarung.
Leider ist das Lexikon nur sparlich mit
Bildern oder Grafiken versehen.

CIS: GO BERTELSMANN

4. Deutsche Bahn

Auch die Deutsche Bahn AG ist seit
kurzem in CompuServe vertreten. Hier
koénnen nicht nur Zugverbindungen
nachgeschlagen werden, sondern die
Tickets kann man auch gleich bestellen.
CIS:GOBAHN e 0000000 ccccccee

5. Archive Photos.

Ob Hauptling Sitting Bull, Ex-FBI-Chef
Edgar Hoover, Kaiser Wilhelm oder, wie in
unserer Abbildung, Mata Hari, in diesem
Forum finden Sie Fotos aller nur
denkbaren Couleur zum kostenlosen
Download. Ein Archiv, in dem das
Herumstdbern die Online-Gebiihren
vergessen |aBt. Mein ganz personlicher
Tip fir Sie!  CIS: GO ARCHIV

8. Computer Animation

Morphing ist hier das Schlagwort. Aber auch
AVIs und FLICs zum Thema finden Sie hier,
witzige Sequenzen wie einen 0.J. Simpson-
Morph oder Beispiele fiir Meshs (Gitter), die
einem das Arbeiten mit verschiedenen
Animationen erleichtern. Eine gute
Erganzung zum Graphics Developers Forum.

CIS: GO COMANI ©000000000000000000000000000008
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Germany Forum

7. Hier funkt's

Im Deutschen Funk Forum finden Sie
Tips, Tricks und Software rund um
Amateur-, CB- und Satellitenfunk. Nicht
ganz so vielfaltig wie das (englisch-
sprachige) HAMNET und auch leider
nicht immer so aktuell, aber ganz
passabel auf den deutschen Raum
ausgerichtet.

CIS: GO DEUFUNK

8. Deutschiand Info

In diesem Forum der Bundesregierung
konnen Besucher unseres Landes oder
auch Schiler alles rund um Deutsch-
land nachschlagen. Wer seinen Aufsatz
etwas aufpeppen mochte, kann sogar
auf eine Sammlung der Landerwappen
zurlickgreifen. Ich wiinsche mir das
Forum etwas weniger trocken und
bieder, Sysop Helmut K.

CIS: GO INFOGER

9. Stars und Movies

Hollywood Online gefallt mir gerade so
gut wie das Archive-Forum. Etwas
schrag, mit den neuesten Filmen und
Pictures zum downloaden, Diskus-sio-
nen und Anekdétchen rund ums
Filmleben in CA.

CIS: GO FLICKS

10. Sportlich

Football ist ja auch hierzulande immer
mehr im Kommen, und alles Uber diese
und weitere (nicht nur amerikanische)
Sportarten finden Sie hier. Gut gemacht
mit einem grofRen Angebot und
interessanten Infos.

CIS: GO SPORTS

°
°
°
©000000000000000000000000000000¢

11. Nal:lll'i[::lllell

Nicht mit Texten, sondern mit wirklich
brandheifen Fotos werden Sie bei
REUTERS versorgt. Wenn es irgendwo
auf der Welt wieder mal kracht oder
Prinzessin Caroline von ihrem Boot fallt,
ein Fotograf von REUTERS ist dabei, und
kurze Zeit spater sind die Fotos im
Forum. Spitze.

CIS: GO REUTERS




Q Internet Tour

Suchsysteme im

Gerade aus Sicht des Einsteigers hat das Internet ein groBes Problem: Es fehlt an einer

iibersichtlichen Struktur, das Auffinden von Informationen erweist sich vor allem im

dynamisch wachsenden World Wide Web als nicht ganz trivial.

Link Everything Online (LED)

Beginnen wir gleich mit einem der wichtigsten deutschsprachigen Suchsysteme. LEO
(http://www.leo.org) aus Miinchen versteht sich als zentraler Einstiegspunkt ins World
Wide Web. Geboten wird ein Software-Archiv mit Suchméglichkeiten und verschiedene L . .
Suchstrategien fiir das Web. Suchen kénnen Sie auf unterschiedliche Weisen im Volltext .@:&m@ﬁm&‘:@*
oder in einem Index. Insgesamt ist das Informationsangebot auf diesem Server sehr gut - pmmmme ' ‘
die praktische Benutzbarkeit leidet allerdings unter einer arg langsamen Internet-
Anbindung.

Die Abktirzung steht fiir Deutsches INternet Organisationssystem. bNo -
 (http://www.wiso.gwdg.de /ifbg/go.htm) bietet eine sehr gute Hilfe bei der Suche im :
deutschen Internet, besonders aber im Web. Die Betreiber haben damit begonnen, ein the-
-menspezifisch strukturiertes Ordnungssystem (von A wie Auskunftsdienste bis W wie
Wissenschaft) aufzubauen, das nur deutschsprachige Informationsangebote enthalt, die

laufend aktualisiert und erweitert werden.

Die Virtual Library

Genau wie bei den beiden zuvor beschriebenen Suchsystemen ist das Informationsangebot
der Virtual Library (http://www‘w3.org/hypertext/DataSources/bySubject/Overview.html)
themenspezifisch aufgebaut. Die Virtual Library ist einer der umfangreichsten Kataloge
dieser Art und damit ein guter Startpunkt, um nach Informationen zu suchen. Der Katalog
reicht von "Aboriginals" bis "Zoologie". In alter Web-Tradition bietet die Virtual Library auch
Links zu anderen Suchsystemen.

 Ein weiterer guter Platz, um eine Web-Suche zu starten, ist die EINet Galaxy
-~ (http://www.einet.net). Auch hier sind die Informationen zunachst nach Uberschriften

_ geordnet. Zusatzlich gibt es auf dem Server der EINet Galaxy ein nettes Suchtool zur T T |
Suche - N

1 Katalog und im gesamten Web. Die Organisation der Titel entsprichtj der - B i
ibrary, nur fallt das Ganze eine Nummer kleiner aus. . . B .

Virtual

Das dritte der groBen Suchsysteme entstand an der Carnegie Mellon Universitat und hért auf den Namen

Lycos (http://www.lycos.com). Dieses ambitionierte Projekt lauft auf inzwischen 15 Sparc-Workstations i
und ist noch im weiteren Aufbau, eine eigene Firma wurde kiirzlich gegriindet. Ein Robot durchsucht das , .

Web nach einer ausgekliigelten Strategie. Die Ergebnisse werden gewichtet und in zwei unterschiedlich ﬂ”c‘,"“s?ﬁ‘,"‘:“:“:‘m
groRen Katalogen gespeichert. Der "kleine" Katalog enthalt inzwischen mehr als 600.000, der groRe mehr - e e

| Aot o by S

als 3 Millionen Adressen. Die Search-Engine unterstiitzt eine Suche mit logischen Vernlpfungen. Die Fiille
von Informationen hat auch eine Schattenseite: Gibt man in Lycos nicht einen ganz prazisen Suchbegriff
ein, ist die Liste der Ergebnisse unter Umsténden einige Hundert oder Tausend Eintrage lang.
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Weh[:rawler

Der an der. Unwersntat von Washmgton installierte WebCrawler (http://www.biotech.wash-
ington.edu/WebCrawler/Webcrawler.html) ist ein komplexes Suchsystem das das Web A .
automatisch durchsucht und die gefundenen Informationen in einer Datenbank zusammen- ! e
stellt. Diese eignet sich dann sehr gut fiir das Suchen nicht nur nach dem Titel, sondern i

auch nach Dokumentinhalten. Kleines Kuriosum am Rande: Der WebCrawler wird vom
Online-Dienst America Online betrieben.

World Wide Weh Worm e

ek : M
Der WWWW (http://www.cs.colorado.edu/home/mcbryan/WWWW.html) zahlt zu den
Suchtools der ersten Stunde. Das System verfiigt Uber ein flexibles Such-Interface, das
auch die Suche mit Wildcards zuldBt. In einem exzellenten Tutorial mit vielen e
Suchbeispielen kénnen sich Benutzer fir die Suche fitmachen. Der Worm ist sehr flexibel, e
was Abfrage- und Suchméglichkeiten betrifft. In der Praxis heift das: Sie kénnen nicht nur
nach URLs oder Texten, sondern beispielsweise auch nach Dateinamen suchen.

bt e e

Die CUI W3 Search Engme (http:/ /CUIWVWV unige. ch/mefca mdex html) der Umversltat Genf ist
fir den Netsurfer wie ein riesiges Warenhaus: Auf einer einzigen Seite kénnen Sie auf fast
alle im Web verfugbaren Suchmoglichkeiten wie Webkataloge, Personenregister, FAQs und
Software zugreqfen Die Liste der Suchsysteme ist unterteilt in solche, die automatisch und
solche, die manuell zusammengestent werden. CUI W3 bietet einen bequemen Weg, die ver-
schiedenen ‘Suchtools, mttemander zu kombinieren. Dabei funglert diese Search Engine auch
als eine Art Samme!ste }e denn neue Suchsysteme werden schne | in die Se:te mtegnert :

World Access

Der World Access Internet Navigator (http://www.infohiway.com) versteht sich im
Gegensatz zu den bisher genannten Engines als "Surf Engine". Doch was ist eine Surf World Access
Engine? Nun, auch hinter dieser Engine steht eine massive Datenbank. Diese akzeptiert et
jedoch keine komplexe Abfrage, sondern bietet dem Benutzer eine vorher zusam-
mengestellte Liste von Sites, darunter nicht nur Web-Seiten, sondern auch FTP- und
Gopher-Server. Die meisten der in der Liste enthaltenen Adressen sind gute Startpunkte
flr eine Online-Reise.

Yoo

 Zu den popularsten Suchsystemen gehort Yahoo (http //wwwyahoo com) m|t einer thema-
tischen Liste in vielen Bereichen wie Kunst, Busmess, Computer, Okonomle, Forschung
_und Lehre, Interhaltung, aktuelle Ereignisse, Regierung und Behorden, Gesundheit,
 Gesetze, Politik, Nachschlagewerke und vieles andere. Sehr aktuell, umfangrerch und gut
sortiert - fiir die thematische Suche bestens geelgnet Seit. kurzem ist Yahoo auﬁerdem .
mit emer Funktton ausgestattet dxe die Stachwortsuche ermoghcht -
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Die Dorfschenke:
Deutschlands

erstes Cyber-

In der idyllischen Dorfschenke am Rhein kann

man sich jetzt im Internet vergniigen.

Elisabeth Célfen berichtet live aus ihrer

Duisburger Lieblingskneipe.

er Wirt Hans Joachim
Wiese (er wird gem
"HAJO" genannt) besltzt
elne wunderschdne, alte
Knelpe. Selt kurzer Zelt
Ist dle Idylle dahin,
denn In der
Dorfschenke erscheint ein
Reporter nach dem anderen, um
hinter den denkmalgeschiitzten
Mauem das erste wirkiiche
Cyber-Pub In Deutschland zu
entdecken. Ich habe mich an
elnem unertraglich helSen
Sommerabend mit dem Wirt

unterhalten, um zu erfahren,
was eln Cyber-Pub nun
elgentiich wirkiich Ist.

NU: Hallo HAJO. Deine
Dorfschenke war ja schon immer
irgendwie besonders. Erstens
gibt es hier wirklich frisch
gezapftes Guinness, zweitens
hast Du einen tollen Biergarten
und last but not least besitzt Du
seit Jahren Deutschlands
kleinstes, unabhéngiges 35 mm-
Kino. Ich jedenfalls komme nun
schon seit Jahren immer wieder

gern hierher. Doch es hat sich
viel verandert, seit ich zum
letzten Mal hier war: Die
Dorfschenke hat sich zu
Deutschlands erstem Cyber-Pub
gemausert. Was genau ist
eigentlich ein CyberPub?

HAJO: Das ist eigentlich nichts
anderes als eine kompliziertere
Telefonzelle. Die meisten haben
da ganz andere Vorstellungen.
Die denken an griine Roboter,
lila Cocktails oder Blitz und
Donner.

NU (ich blick mich suchend
um): Davon sehe ich hier nun
wirklich nicht viel...

HAJO: Genau. Auf den ersten
Blick sieht unser Cyber-Pub sehr
nichtern aus. Die meisten Leute
sind erschrocken, wenn sie
diesen Raum hier sehen, denn
es ist wirklich nichts anderes als
ein Raum mit Bildschirmen und
Tastaturen. Einige klitzekleine
Nebengerate hier und da, und
fertig ist das Herz unseres
Cyber-Pub.

NU: Zuerst ein Wort zu den
technischen Detalils. Man kann
von diesem Raum aus am
Internet teilnehmen. Da ist das
WWW (World Wide Web) ja
momentan sicher der beliebteste

Pub

Dienst. Was bietest du dem
Netsurfer? Welche Hard- und
Software hast Du hier? Und was
unsere Leser sicher interessiert:
Wie teuer ist der Spa?

HAJO: Nun, Du hast ja gerade
die Diskussion hier
mitbekommen, was wir hier alles
einbauen wollen. Es gibt zur Zeit
das WWW, an dem wir mit
Netscape oder Quarterdeck
Mosaic (den wir z.Zt. fir den
besten Browser halten)
teilnehmen. Wir haben einen IRC
(Internet Relay Chat)-Client
installiert und WinTalk. Uber IRC
kann man sich ja mit allen
moglichen Leuten und Uber
WinTalk mit den Leuten hier an
den Rechnern unterhalten. Das
sind auch Sachen, die nicht so
furchtbar kompliziert sind. Ich
meine, man kann damit keinen
groen Schaden an den
Rechnern anrichten. Da sind wir
schon bei der Frage nach den
Kosten. Eigentlich wollten wir
das ja alles kostenlos anbieten,
aber wir werden wohl um eine
kleine Schutzgeblhr kaum
herumkommen. Es gibt namlich
immer wieder Leute, die nur auf
der Tastatur herumhauen und
erst dann gllicklich sind, wenn
irgendetwas ruiniert ist. Die
ahnen gar nicht, welche
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Dimensionen ihnen hier zur
Verfugung stehen. Deshalb
wirde ich auch allen anderen,
die so etwas in ihrer Kneipe
planen, empfehlen, eine kleine
Schutzgeblihr zu nehmen. Und
wenn es nur eine Mark ist.

NU: Was heifit das jetzt konkret?
Was kostet das Cybersurfen bei
Dir?

HAJO: Nun ja, im Moment lassen
wir die Leute noch umsonst ans
Netz. Wir missen uns erst noch
Uberlegen, wie wir das mit der
Abrechnung machen. Aber es
wird bestimmt nicht so teuer
werden. Die ganze Sache kostet
ja auch nicht so furchtbar viel.
Der Provider kostet mit ISDN 100
DM im Monat und ansonsten
rauscht der Gebuhrenzahler der
Telekom im Mondscheintarif. Laf
das mal 8 DM am Abend sein -
das ist ja auch nicht die Welt.

NU: Zuriick zur Technik: Du hast
hier alles DOS-Maschinen...
schon mal (iber Apple
nachgedacht?

HAJO: Ja, friher hatten wir alle
mal Apple, in den friihen
Anfangen. Heute haben wir uns
Jjedenfalls fur Windows
entschieden. Und auch wenn es
manche UNIX-Fans nie verstehen
werden: Wir finden Windows
absolut gut. Hier sind wir vollig
unabhangig von UNIX. Es ist
alles so konzipiert, daf man
moglichst wenig falsch machen
kann. Ich horte von Versuchen,
bei denen immer noch ein UNIX-
erfahrenes Team abrufbereit
steht, um im Notfall noch was zu
retten. Das ist mir zu kompliziert.
Es sollte doch alles etwas
anwenderfreundlicher sein. Zur
Hardware: Hier sind
zufélligerweise alles 486er, das
ist aber gar nicht nétig. Ein
386er wiirde vollig ausreichen.

Analog-Modem aufsetzen kann.
Die Umstellung auf ISDN war
wirklich der reine Horror. Da
haben wir namlich plotzlich
festgestellt, daf® es unter
Windows fast kein Programm
gibt, das sich mit ISDN vertragt.
Unter Windows féllt uns nur ein
einziges Kommunikations-
programm ein, das reibungslos
akzeptiert wird: RVSCOM, ein
deutsches Programm. Das kennt
kaum jemand. Es ist vielleicht
etwas eigenwillig zu bedienen,
aber es kann z.B. analoge und
ISDN-Modems aus einem

Auch die anderen Hardwarean-

forderungen sind absolut gering.
Unsere Platten haben nur 30, 60
und 120 MB. Nattirlich braucht
man flir Windows immer eine
gesunde Portion Arbeitsspeicher,
unter 8 MB ist der Windows-
Start ja wirklich eine Qual.

NU: Werdet Ihr Euch mit
Windows 95 anfreunden
kénnen?

HAJO: Ja, klar. Eigentlich wollten
wir das als Gag schon mal
installieren. Aber die alte Regel
des Praktikers sagt: Wende ein
Programm erst an, wenn es
fertig ist.

NU: Ihr habt ja erst per Modem
gearbeitet. Wie war die
Umstellung auf ISDN?

HAJO: Ja, das war was. Erst
hatten wir Uberlegt, einen Server
hier aufzustellen, der die drei
Rechner hier routet. Wir haben
dann in Deutschland einmalig
zum ersten Mal einen
amerikanischen Router benutzt.
Das ist so ein winzig kleines
Kastchen mit seriellem Ausgang,
so daf} der Router jetzt sowohl
auf ein ISDN- als auch auf ein

Programm heraus verwalten.
Damit sind wir aber noch lange
nicht im Internet, denn da
beginnt die Problematik mit den
Sockets etc. So sind wir
schlieBlich zu der praktischen
Kombination Router/ ISDN-
Modem gekommen.

NU: Was macht eigentlich
derjenige, der sich im Net noch
gar nicht auskennt? Ohne ein
gewisses Grundwissen kann
man doch im Internet wirklich
nicht durchblicken. Wird es
Kurse fiir Anfanger geben?
HAJO: Gut, daf Du das sagst.
Wir haben viel ausprobiert und
hin- und hertiberlegt. Und dieses
Wissen moéchten wir in Form von
Kursen natlrlich auch anderen
zur Verfligung stellen. Es wird
Kurse fir Anfanger,
Fortgeschrittene und naturlich
auch fur potentielle Cyber-Wirte
geben. Letzteren kann ich sogar
jemanden vermitteln (Kontakt
lber die Dorfschenke - Anm. d.
Red.), der meinen Service hier
betreut und mit aufgebaut hat.
Er kénnte das gleiche auch fir
andere tun. Wir kimmern uns

auch um die Anmeldung von
ISDN und all die nerve-
naufreibenden Details.

NU: Hast Du auch einen FTP-
Client installiert?

HAJO: N6, das ware schon, aber
da wird dann mit fremden
Disketten gearbeitet, und die
Leute lassen ihren heimischen
Zoo hier auf unsere Rechner
los... (hier sind Viren gemeint -
Anm. d. Red.).

NU: Hast Du eigentlich noch
keine Morddrohungen
bekommen? Die Dorfschenke
steht doch buchstablich unter
Denkmalschutz und ist ein Stiick
niederrheinischer Kultur. Ich
kann mir vorstellen, daf einige
Leute ziemlich wiitend darliber
sind, daf Du Dich jetzt auf so
moderne Technik eingelassen
hast. Hast Du den Mythos um
die Dorfschenke zerstort?
HAJO: Ja, da ist was dran. Man
kénnte sich fragen, was ein
Computer in einer wunder-
schénen, alten Kneipe mit 5
Katzen soll. Die Schenke gibt es
nun schon seit 250 Jahren, in
denen 7.5 Mio. Liter Bier (iber
den Tresen gegangen sind. Aber
wir sind schlieBlich nicht die
einzige Cyber-Kneipe. Ein
Englénder, der mal eine Liste mit
verschiedenen Cyber-Cafés der
Welt zusammengestellt, hat
gesagt, das Cyber-Café sei eine
Fortflihrung der uralten
Kaffeehaus-Tradition, wie wir sie
in Wien bis heute haben. In
Deutschland ist diese Tradition
ja nach dem Aufkommen des
Dritten Reiches
zusammengebrochen.

NU: Und wo siehst Du da
Parallelen? Die Kaffeehauser
waren doch fernab von jeder
Technik und eher ein
Tummelplatz fiir Kiinstler und
Intellektuelle, oder?

HAJO: Genau das meine ich ja.
Wir sind ja eigentlich eine
Studentenkneipe, also eine
besondere Kneipe. Natlrlich wird
hier auch viel Bier getrunken,
aber es gibt auch eine Reihe
anderer Getranke. Hier findet
schon Kultur statt, es wird
wirklich nicht nur gesoffen. Das
Wichtigste hier ist die
Kommunikation, nicht das
kollektive Koma. Und von da aus
ist der Schritt zu einem
sogenannten Cyber-Café schon
nicht mehr weit. Denn schlieRlich
bin ich mit einem Tastendruck
mit Millionen von Menschen in
der ganzen Welt verbunden -
nicht nur mit den 110
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Kneipengasten.

NU: Genau. Kommen wir mal
zum geselligen Aspekt der
ganzen Sache. Das Netz ist das
Thema des Jahres. Wer
informiert sein will, wird in
Zukunft wohl kaum umhin
koénnen, selbst online zu gehen.
Ich selbst surfe leidenschaftlich
gern im Netz und kann mir
eigentlich kaum noch vorstellen,

keinen Internet-Zugang zu haben.

Aber bei aller Begeisterung:
Kommt da nicht die Geselligkeit
ein wenig zu kurz? Ich meine,
wenn ich in eine Kneipe gehe,
mochte ich mich eigentlich mit
netten Leuten unterhalten. Und
ich kénnte mir vorstellen, daR es
mich nerven wirde, wenn
nebenan standig mehrere
Rechner laufen. In den Anféngen
des Cyber-Pub stand die
Rechneranlage ja auf dem
Billardtisch, und viele Gaste
haben sich - sicher zu Recht -
darliber beschwert. Ist der
Computer der Tod der
Kommunikation? Oder ist es so,
daR gerade die Computer ein
Mittel sind, Kontakte zu
knlpfen?

HAJO: Die User selbst
kommunizieren sogar so stark,
daB sie manchmal vergessen,
daB der Rechner vor ihnen steht.
Na klar, die Beschwerden der
anderen waren anfangs massiv,
aber jetzt haben wir den
separaten Raum, wo es keinen
mehr stort. Und die Maschinen
werden ja auch nicht immer so
riesig bleiben. Wir sind ja hier
rein technisch noch in den
Anféngen, ich habe GroRes fir
die Zukunft geplant. Sicher wird
irgendwann auch in der Kneipe
ein Rechner stehen. Der wird
dann nattirlich nicht mehr so
groR und klobig sein wie jetzt.

Man konnte zum Beispiel eine
Glasplatte in den Tisch
einlassen, unter der sich ein
LCD-Display befindet. Dazu
gehoért naturlich eine
Folientastatur, auf die man auch
ein Glas Bier stellen kann. Wer
will, kann dann vom Tisch aus
mit anderen kommunizieren.
Noch schéner ware eine
zusatzliche Verbindung von Tisch
zu Tisch - wie das friher bei den
Tischtelefonen war. Wenn das
nicht so teuer ware, hatte ich
das gern in jedem Tisch. Selbst
wer nicht daran interessiert ist,
wird staunen, wenn da plotzlich
ein wunderschones Magdelein
"im Tisch" erscheint...

NU: Mécht™ ich wetten.

HAJO: ... und dann feststellt,
daf die Dame aus Fleisch und
Blut ist und am Nebentisch sitzt.

NU: Denkst Du, daf jetzt andere
Leute als vorher in die Kneipe
kommen werden?

HAJO: Nun, zuerst ist das
Angebot ja auch ein weiteres
Zeichen daflr, daf ich hier keine
Saufkneipe habe. Es soll eben
auch etwas fiirs Gehirn geboten
werden. Diese Kneipenkultur der
Proleten ist ja auch nur in
Deutschland so eklig. In
Frankreich kannst Du in jedes
Bistro hineingehen und wirst
sofort als Dame behandelt. Man
geht so charmant mit Dir um,
daR es Spafl macht.

NU: Vielleicht sollte ich eines
Tages dort hingehen...

HAJO: Ja, warum nicht (kichert).
Bei uns ist das Angebot an
Kneipen mit Anspruch ziemlich
frustrierend. Ich erwarte schon
eine gréRere Resonanz und freue
mich, Pionier auf diesem Gebiet

sein zu dirfen. Hoffentlich
gehort diese negative deutsche
Einstellung gegeniber
Computern bald der
Vergangenheit an.

NU: Gibt es in Deutschland noch
andere ernstzunehmende
Projekte dieser Art?

HAJO: Ja, das Elbcafé in
Hamburg ist ein solcher Versuch.
Das ist wirklich mit viel Mlhe
und Arbeit gemacht. Das
Problem ist nur, daf die Leute
keine eigene Kneipe haben,
sondern nur am Wochenende in
einer Disco zum Zuge kommen.
Das ist so schade, weil da
wirklich Liebe drinsteckt.

NU: Ich habe mir Deine Webseite
(http://www.dorfschenke.de)
angesehen. Sie ist sehr witzig
gemacht, auch wenn es relativ
lange dauert, bis die vielen
Bilder geladen sind. Sag doch
mal selbst, was auf der Seite so
2u finden ist.

HAJO (wird ein Stiick grofer):
Auf unsere Homepage sind wir
wirklich ziemlich stolz. Der Text
ist nahezu lupenreines Oxford-
Englisch (schmunzelt). Die
Vorbilder zur Homepage sind die
Monty Pythons, oder vielmehr
deren schréger Humor. Die
sprechen ein sehr kultiviertes
Englisch, aber was sie sagen, ist
meistens Nonsens. Wir von der
Schenke sind da ahnlich. Wir
hauen hier richtig auf den Putz.

NU: Das geht ja hier bei der
Uberschrift schon los: "The First
User’s Guide to that Majestic
Pub". Ich muf schon sagen...
HAJO: Stimmt. Gut, was? Und in
dem Stil geht es weiter. Wenn
man hier oben auf eine der
Uberschriften klickt, kann man
sicher sein, daf der Link einen
ganz woanders hinflihrt. Aber
das muf3 jeder selbst mal
ausprobieren. Der erste Mensch
auf unserer Homepage ist der
Schornsteinfeger.

NU: Du meinst, der ist wirklich
der echte Schornsteinfeger?
HAJO: Aber sicher (lacht). Und
dann prahlen wir mit der Zahl der
Besucher und dem Bier, das hier
schon getrunken wurde. Dann
weiter unten wird erzahlt, wieviel
Katzen es in der Geschichte der
Dorfschenke schon gegeben hat.
Denn eine Dorfschenke ohne
Katzen ist absolut undenkbar. Da
waren also dann "Laura",
"Linus", "Carlo", "Frida",
"Joschka" - natlrlich nach
Joschka Fischer - und "Vincent",
nach Vincent van Gogh...

NU: Schon gut, schon gut.
Interessierst Du Dich eigentlich
selbst flir Computer? Wenn ja,
bist Du ein wahrer Freak oder
gelegentlicher Anwender? Soviel
ich wei8, machst Du das Layout
fur Dein Kinoprogramm selbst?
HAJO: Ich wirde mich selbst als
weit fortgeschrittenen Anwender
bezeichnen. Vor allem
interessieren mich Anwendungen
rund um Datenbanken. Aber ich
bin kein wirklicher Freak. Um in
die héheren Sphéren der
Computerei vorzudringen,
braucht es wirklich Hirn und Zeit.
Und gerade Zeit habe ich nicht,
weil ich mich auch noch fiir viele
andere Dinge wie Malerei,
Philosophie und natirlich meine
Kneipe interessiere.

NU: Nun, das Gesprach hat
durstig gemacht. Ich denke, wir
haben uns ein frisch gezapftes
Guinnes verdient. Herr Wiese,
wir danken lhnen fiir dieses
Gesprach...

Nach dem Interview haben wir
uns noch ein wenig in den
Biergarten gesetzt, wo ich noch
einmal Uber unser Gesprach
nachgedacht habe. Seit ich zum
letzten Mal hier gewesen bin, hat
sich viel veréndert. Aber ist es
dadurch wirklich anders
geworden? Die meisten
Menschen hier scheinen den
hektischen Wirbel gelassen zu
beobachten. Sie sehen uns zu,
wie wir fotografieren und nippen
weiter an ihrem Bier. Irgendwann
werden die meisten von ihnen
sicher auch einmal zur Tastatur
greifen, aber es wird nicht gleich
ihr Leben verandern. Und wenn
ich keinen eigenen Internet-
Anschluf} hatte, wirde ich es
sicher auch hin und wieder
versuchen wollen. Denn bei aller
Kritik ist das Internet eine
wunderbare Sache, die uns
ungeahnte Moglichkeiten bietet.
Und so schén die Liebe zur
Tradition auch sein mag: Warum
soll man sich nicht die kindliche
Neugier bewahren und fiir neue
Dinge offen sein? Eins ist klar:
Computer und Kneipe werden -
wenn auch nicht Gbermorgen - in
Deutschland bald ebenso
selbstverstandlich
zusammengehdren wie in
Amerika.

Die Dorfschenke

Am Damm 10

47229 Duisburg (Friemersheim)
02065 - 47279

Email: dorfschenke@du.gtn.com
http://www.dorfschenke.de
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

z.B.: 3.5" €D z.B: PC CD SUPER PREIS SUPER PREIS 3 bO
3 D Pinball Outpost (KD) 99.90 Marine Fighter (DA) * 49.90 nur solange Vorrat reicht CD B' Grundgerat+Fifa Soccer  749.00
A 4 Networks (KD) 89.90 99.90 Mechwarrior 2 (KD) * 99.90 3 sn z B' z.B: Need for Speed (DA) 109.90
Across the Rhinie (KD) 109.90 Micro Machines 2 (DA) ~ 79.90  89.90 o e 7th Guest (DA) 29.90  Road Rash (DA) 109.90
Action Soccer (KD) 84.90 Navy Strike (KD) 109.90 109.90 5th Fleet (AH) 79.80  Armored Fist (KD) 49.90  Syndicate (DA) 109.90
Adams Night (KD) * 99.90 NBA Jam Tour Ed.(DA) * 109.90 Airline (KD) 19.90  Battel Isle 2 (KD) 59.90  Theme Park (DA) 109.90
Albion (KD) * 109.90 Nectaris (DA) 49.90 49.90 ﬁ}len L:gaFc.yt(l()gl)‘) gggo Battle Isle 2 Data (KD) 39.90 Wing Commander 3 (DA) 109.90
America 1861-1865 (KD) 99.90 Need for Speed (DA) * 109.90 rmort is .90 Beneath a St.Sky (KD) 29.90
Apache Longbow (DA) * 99.90 NHL Hocka 96((012) B 109.90 Aufschwung Ost (KD) 39.90  Bioforge (KD) 79.90 SEGA SATURN
Are You Afraid of the Dark ? (DA)*  89.90 P.Sampras Tennis 96 (DA) 79.90  89.90 Award Winners 2 (DA) 39.90  Black Power Line 2 (KE) ~ 19.90  Dytona USA 139.90
Ascendancy (KD) * 89.90 Paws of Fury (DA) 3990 3990 (Zool 1, Sensible Soccer 92/93, (Sarakon,Return o.Medusa,Crime ~ Grundgerét + Pad 749.00
Asterix (KD) 79.90 Perfect General 2 (KE) 99.90 J.W. Snooker, Elite Plus) Time,Rolling Ronny,Lord 0.Doom)  Virtua Fighter 139.90
Battle Isle 3 (KD) * 99.90  PGA Tour Golf 96 (DA)* 109.90 Beneath a Steel Sky (KD) 19.90  Black Stone Planet Str. (KE) 39,90  Virtua Stick 89.90
Bazooka Sue (KD) * 99.90 99.90 Phantasmagoria (KD) 99.90 Big Four (KD/DA) 29.90  Bureau 13 (KD) 39.90 SONY
Biing (KD) 89.90  79.90  Phoenix Fighter (KE) * 109.90 (Boxing Manager, J.K.Squash, Buming Steel 2 (KE) 1990 pestruction Derby * 109.90
Buried in Time (KD) 89.90  Ppinball lusions (DA)  69.90  69.90 Fiill St Miles Eariie) Buming Steel (B 0 | SmingeaDe 99.90
Carribean Desaster (KD) * . 89.90 99.90 Primal Rage (DA) * 89.90 Bure_au 13 (KD) X Central Intelligence (DA) 29.90 Novasto?rn . 99'90
Civil Net (KD) 109.90 119.90 Prisoner of Ice (KD) 99.90 Bum!ng Steel 2 SVGA (KD) 49.90 Christoph Columbus (KD)  39.90 Playstation Grundgerat * 599'00
Civil War (KD) * 109.90  Psycho Pinball (DA) 7990 8ogo  Buming Steel2 SVGA (KE) 19.90  Cyclemania (DA) 2990 i e 109.90
Command & Conquer (KD) 99.90 Quake-ID (DA) * 99.90 Burntime + Audio CD (KD) 19.90  Daemonsgate (KE) 29.90 o Hinden * 99.90
Crusade (KD) 89.90  99.90 Quantum Gate 2 (KE) 99.90 Colonization (KD) 59.90  Dark Sun 2 (DA) 4990 oot 109.90
D-Info (KD) 49.90 RAN Trainer 2 (KD) * 99.90 Combat Qlassvcs 3 (KD/[_)A) 49.90 Dark Seed (KD) 19.90 S s
Das Dschungelbuch (DA)  69.90 Rebel Assault 2 (DA) *11/95 119.90 (Gunship 2000, Campaign 1 Der Clou (KD) 3900 LOSUNGEN z.B:
Dark Universe (DA) 89.90 Schwarzes Auge 3 (KD) * 99.90 History Line) Eye of Beholder 3 (KD) 39.90 Alle komplett in Deutsch
Der Meister (KD) 69.90 69.90 Screamball (DA) 69.90 69.90 Day of Tentacle (KD) 49.90  Freddy Pharkas (DA) 49.90 Tagliche Neuzugénge bitte erfragen
Der Reeder SVGA (KD) 89.90 Sensible Golf (DA) 69.90 79.90 Deck Demon (KE) 39.90  Gabriel Knight (DA) 29.90 AloneitDark-1+2+3je  17.95
Der Seelenturm (KD) 9990 Sensible Wor.Soccer (KD)* 7990  79.90  DerClou(KD) 29.90  Heimdall 1+2 (KD) 2390 BiG Rec Acventure L)
Der Stratege (KD) * 9990 9990  Sjlent Hunter SVGA (KE) * 1p0.9p | | Empire Bugeer DAy 29.90  Hell (KD) 2990 DOiclotge 129
Dime City (KD) * 99.90 89.90 Sim City 2000 Deluxe (KD) 109.90 Evasive Action (KD) 19.90  Hurra Deutschland (KD) 29.90 Bureau 13 17.95
Druidenzirkel (KD) * 99.90  gim Tower Win (DA) asd0 &% F 14 Fl.Defender Plus (DA) 29.90  Inferno (KD) 49.90 Command & Conquer  17.95
Duke Nukem 3D (DA) * 99.90  Sim Town (KD) * 109.90  109.90 Gabriel Knight (KD) 39.90  Innocent Unt.Caught (KD) 29.90  Creature Shock 17.95
Dungeon Designer (KE) ~ 49.90 Simon t.Sorcerer 2 (KD)  99.90 99.90 Gobliins 2 (KD) 29.90  Iron Assault (KD) 49.90  Dark Forces 17.95
Dungeon Master 2 (KD) 109.90  109.90 Solitair Deluxe (KE) 79.90 99.90 Heimdall 1+2 (KD) 29.90  Jurassic Park (KD) 29.90 Discworld 17.95
EA Rugby (DA) 89.90 Space Quest 6 (KD) 89.90 Jurassic Park (DA) 29.90  Lands of Lore 1 (KD) 49.90  Dreamweb 17.95
Elder Scrolls 2 (KE) * 84.90 Star Trok-Klingon (KE) * 109.90 Kingdoms o.Germany (KD) 39.90  Lemmings 1+2 (DA) 39.90 Dungeon Master 2 17.95
Blisabeth 1. (KD) * 109.90 Star Trek-Next Generation (KD) 119.90 Magic Boy (DA) 19.90  Little Big Adventure (KD)  79.90 Flight of Amazone Queen  17.95
Elite 3 (KD) 89.90  89.90 Star Trek-Omnipedia (KE) 89.90 Matthdus Soccer 2 (KD) ~ 39.90  Mario is Missing Del.(KE)  19.90  Goblins -2+3+4 je 17.95
F1 Grand Prix 2 (DA) * 119.90 Steel Panther (DA) * 109.90 Pacific Strike Speech (DA) 19.90  Megarace (KD) 49.90 King's Quest 1-6 Komplett 25.00
F 1 Team Chef (KD) * 99.90 99.90 Stonekeep (KE) * 119.80 Panzer General (DA) 49.90  myst (DA) 49.90 Larry 1-6 Komplett 25.00
F 1 Team Manager (DA) *  99.90 Striker 95 (KD) 69.90 Police Quest 4 (KD) 39.90  privateer Komplett (DA) 39.90 Leg.oKyrandia-1+2+3je  17.95
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Gabriel Knight 2 (KD) * 109.90 Ticonderog;’(DA) # 99~90 S!m City 2000 Data (KE) 14.90  syndicate Plus (KD) 39.90 The Last Dynasty * 17.95
Hattrik -Ikarion (KD) 89.90 Tie Fighter Mission (KD)  39.90 - Simon t.Sorcerer 1 (KD) 29.90  System Shock Enh.(KD) 49.90  Voligas 17.95
Heroes of Tilt (DA) * : 70,90 Soccer Kid (KE) 2990 The Animals Multi Zoo (KE) 19.90 K ARTEMN
Might & Magic (KD)*  109.90  109.90 , . Space Legends (DA) 29.90  uUniverse (KD) 39.90
HiOctane Top Gun (DA) 119.90 (Wing Gommander 1 i Dark Forces Starter (KD)  19.90
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Jetfighter 3 (DA) * 9990 )3 Nav Fiontor Data (KD) * i Star CDatseSpocen U] 119.90  WoraGlp LMot (kD) 20,90, IV BIEE. lE' (K)D S
Land of Lore 2 (KD) * 1990 yousadio) e Stardust Super Ed. (DA) - 19.90  Worid of Business (KD) _ 29.90 & agic»Gath:r;:g St:n'(ng i
Lemmings 3D (DA) * 9990 Wardratt2 (DA)* "85'60 Superfrog (DA) 29.90  (Invest, Transworld, Mad TV, Sta? Bl g‘ arter (KE) 19.90
Links Riviera Club SVGA  49.90  49.90  \yajods 2 Deluxe (KE) * ggo | | TheCamezig Dy 650 Black Gold, Winzer) Star Trek-N.G. Booster (KE) 5.90
Links Troon North SVGA  49.90  49.90 yyar i o ol 1« 109.90 Transport Tycoon (KD) ~ 59.90  X-Com:Terror o.Deep (KD) 69.90 KD) KOMPLETT DEUTSC
Lords of Midnight (kD)  89.90  99.90  ereholl WS 109.90 Ultimate Body Blows (DA) 29:90 (58) E
Lost Eden (KD) 89.90 Vi Voyagé 2 (kD) 5960 Uttima 8 Speech (KD) 19.90  Bej Bestellungen von Angeboten  (KE) KOMPLETT ENGLISCH
Mad TV 2 (KD) * 99.90 Windows 93 Update (KD) 199.90 Universe (KD) 3990 pitte immer Ersatzwiinsche (DA) D+.ANLEITUNG
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Q Internet Tour

Hot Sites im Weh

000 00000000000000000000000000000000080
o .

Natiirlich kann man nicht \J

1. Hyperroman: Die
Quotenmaschine

alle Sites im Web kennen

. kommen Ja tagll(:h Der erste deutsche Hyperroman: Die
Story ist in groben Ziigen umrissen,
Hundel‘te dazu. Aber doch Sie konnen selbst kreativ werden

und mitmachen. Die Beitrage werden
L . dann in den Roman integriert. Viel
€inige davon sind es SpaR. http://www.is.inbetlin.de
S /Culture/Q-machine

wirklich wert, daB Sie 2 ﬂVIﬂ",S E)(I]Bl‘ll“ﬂmﬂl
einmal vorbeischauen. ﬂ“l Windows 95

Die ganze Site sieht schon aus wie
Windows95 - eine tolle Idee und viele
sinnvolle Links (z.B. wie man seinen

eececcccccccsese e Internet-Zugang unter Win95 einrichtet).
Muf? man gesehen haben.
http://cville.wam.umd.edu/~dylan
/windows95.html

3. Unotficial Windows 95
Softwane Anchive

Der Name dieser Site sagt ja eigentlich
schon alles. Noch sind zwar keine
Massen an Software im Archiv, aber das
wird sich mit wachsender Popularitat von
Windows 95 sicher bald andern. ;
http://www.netex.net/w95/index.htmi : Arelfrolics

Dylan Greene's
Experimental Windows 95

4. Arielholics Anonymous

process. Use the form at the bottom of this page (o send

‘se the Start Menu o Enjoy! Die anonymen "Arielleholiker" laden ein,
der Arielle-Sucht zu frénen. Man kann
das Méarchen lesen und es gibt
verschiedene Filmausschnitte aus dem
Disney-Film sowie den Fernsehserien.
http://www.csee.usf.edu/~aschenke/
tim/ariel.html

9. S.POR. The Quest Begins

S.P.Q.R. von Time Warners prasentiert
sich ganz im Stil von "Myst" und bietet
die Méglichkeit, sich per Mauszeiger
durch die Stadt zu bewegen. Im Laufe
des Spiels muf? man die Notizblcher der
5 Hauptcharaktere entdecken, in denen
wichtige Informationen enthalten sind.
http://www.pathfinder.com/

B Anders' ooty fo=—
Allen page e

Link Everything Online - der Name ist
Programm: Ziel dieser
deutschsprachigen Web-Site ist es,
Verbindungen zu landesspezifischen
und auch regionalen Infos zu schaffen. .
http://www.idt.unit.no/~torp/woody/ ®®®°®eeeeccsccccccs
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Hot Sites im Weh

\/
1. Deutsche Welle radio &
v - Deutsche Leitseite

Die Deutsche Welle hat prasentiert sich
als Radio- und Fernsehsender, gibt
Informationen tber ihr Programm und
wie man es empfangen kann. Schauen
Sie doch mal herein.
http://www-dw.gmd.de/deutsch
/index.html

8. Jans Filmkritiken

Wunderschon schrage und witzige
Filmkritiken zu Filmen, die Jan
irgendwie beeindruckt haben mussen.
Vor dem nachsten Besuch im Kino
oder in der Videothek unbedingt bei
Jan vorbeisehen.
http://www.wildpark. com/
~elbarto/kino.html

9. Batman Forever

Alle Informationen zum Film und wie er
gedreht wurde. Spielt Ihr Lieblingsschau-
spieler mit? Dann werden Sie hier (fast)
alles tber ihn erfahren. Auch fir Leute
interessant, die keine Batman-Fanatiker
sind. http://batmanforever.com/
welcome/welcome.html

10. The Internet <-----
Music Shop

Wihlen Sie nach Herzenslust im Online-
Katalog mit Gber 20.000 Artikeln. Wenn
gewerbliche Nutzung des Internet schon
sein muf3, dann mochte ich in Deutsch-
land auch solche Angebote finden.
http://www.musicsales.co.uk/

11. PG Week

: Die PC Week ist nicht neu im Internet,

J gehort aber zu den Seiten, die man

v dringend in seine Hotlist aufnehmen
sollte. In der letzten Zeit ist sie immer
haufiger zitiert worden, weil hier aktuelle
und schonungslos offene Artikel rund
um Windows 95 zu finden waren.
http://www.zdnet.com/%7Epcweek/

12. The Postcard Store

Im Postcard Store kann man sich ein
Motiv (Menschen, Kunstwerke oder auch
wirklich skurille Dinge wie Grofaufnahmen
von Stubenfliegen) aussuchen, verfafdt
den entsprechenden Text dazu, gibt die
Email-Adresse des Betreffenden an und A
H

4....

Welcometo - AR
the o’ 7V Anusicshiopss

otk e
e oy, o ke i i oo e,

fertig ist der originelle Gruf.
http://postcards.www.media.mit.edu s0cc0c0cecccesecoe
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0 Internet Tour

Hot Sites im Weh

V.
13. Zoos in Osterreich

Der Tiergarten Schonbrunn und das
Haus des Meeres in Wien stellen sich
online vor. Diese Site bietet mehr als
bunte Bilder - hier lernt man noch etwas
dazu.

http://www.luga.or.at/ ~hack‘eha/ zoon
eu/html/zood1.html

14. Kino-Filme

Aktuelle Kinofilme werden besprochen -
damit Ihnen die Wahl beim n&chsten
eecccssscccccccs sl \| [eichter fallt.
http://134.99.240.180/
thezine/kino/index.htm

15. Internationale . =
Stadt Berlin e I

Berlin wandelt auf den digitalen Spuren <eccccccccscccccccoce
von Amsterdam. Neben kulturellen
Angeboten kann man mit anderen
"Stadtbewohnern" kommunizieren. Hatte
grafisch etwas schoner gestaltet werden
konnen. http://www.is.in-berlin.de/

16. Stadt Leipzig

Auch Leipzig stellt sich vor - und
schneidet mindestens so gut ab wie
Minchen. Infos rund um die Stadt,
deren Entwicklung und kulturelle
Angebote.
http://www.uni-leipzig.de/leipzig/

Tatsachlich: Das deutsche
Fernsehprogramm kann ab sofort im
Internet nachgeschlagen werden. Neu,
aktuell und einfach eine tolle Idee.
http://www.today.de/

TVTODAY /dbl.tor.html

18. World of Escher = =

Sie kennen sicher auch den
hollandischen Kinstler M.C. Escher
(1898-1972)? Wenn nicht, dann wird es
jetzt aber hochste Zeit. Das Schonste
ist, daf® die Bilder nicht einfach nur ins
Netz gehangt wurden, sondern es gibt
zu jedem Bild eine Erklarung.
http://www.texas.net/escher 00198101 6/8'0 8/88/80i8 88 &
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19. Magritte Home Page

Diese offizielle René Magritte
Homepage bietet ca. 164 Bilder, das
sind mehr, als man in den meisten
Kunstbanden findet. Obwohl die Site
noch im Aufbau ist, sieht sie sehr
vielversprechend aus.
http://www.westwind.be/magritte/

20. Christus Rex

Nein, ich will Sie nicht zum Glauben
bekehren: Hier finden Sie Kunst vom
Feinsten wie die Bilder aus Museen
der Vatikan-Sadt sowie der Sixtinischen
Kapelle. Wenn Michelangelo das
gewuflt hatte...
http://www.christusrex.org/

21. Grimelinks

Schicken Sie die Kinder ins Kino, bevor
Sie die Seiten laden. Hier erfahren Sie
u.a., wo es zu welchem Preis welchen Sex
gibt (wirklich) und wie so eine Hinrichtung
wirklich vor sich geht. Nichts fir schwache
Nerven. http://ginger.capitalnet.com

/~recci /index.html

PI‘BSEIII Piercing Mildred

Wenn Sie sich noch nicht trauen, sich
das Augenlid mit Ringen zu
durchbohgen, kénnen Sie bei Piercing
Mildred schon mal online Gben. Bei
Risiken und Nebenwirkungen wenden
Sie sich aber bitte nicht an mich.
http://streams.com/pierce/

23. Singapore
By The Backdoor

Das Besondere an dieser Site ist die
Fototour, die einmal andere Bilder von
Singapur zeigt, als sie im Katalog
abgedruckt werden.
http://www.sg/infomap/scene/
sbbd/dip.html

24. The Virtual Flylab

Wenn Sie in Biologie immer eine
schlechte Note hatten und den
Geheimnissen der Mendelschen
Verebungslehre trotzdem auf die Schliche
kommen wollen, kénnen Sie hier zwei
Fliegen miteinander kreuzen. Die
potentiellen Nachkommen werden [hnen
dann angezeigt. Schrill, was?
http://vflylab.calstatela.edu/edesktop/
VirtApps/VflyLab.html

i ol s islolal o)
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Web Sites

New Age Web Works

Adresse:
http://www.newageinfo.com/
Bewertung:

QOO0

Alle Anhanger der New Age-Bewegung kommen hier voll zum Zuge.
Von "Egyptology" zu "Chaos Magik" und von "Crop Circles" zu
"Astronomy" sind alle wichtigen Themen vertreten. Es gibt Links
zu anderen Sites, Produkte zum Thema, Neuigkeiten usw. Die
Auflistung vieler Firmen, die Produkte zum Thema anbieten, 148t
die Site allerdings ein wenig kommerziell erscheinen. Trotzdem
findet der New Age-Anhanger noch reichlich interessante Infos.

Vampyres Only

Adresse:
http://www.vampyre.wis.net/vampyre/index.html
Bewertung:

QOO0

Gott, wie gruselig. Eine Site, die vollgestopft ist mit Infos (iber
(oder flir?) Vampire. Ziemlich streng, oder? Hier kann man sich
alle die Geschichten um den Mythos Vampir zu Gemdite fithren. Es
gibt Bilder und Informationen Uber Filme. Sogar an eine Rubrik
"What"s new in the World of Vampyres" hat man gedacht. Es gibt
genug Angebote, um dem Vampir von nebenan die Zeit zu
vertreiben. Vielleicht hatte sich Tom Cruise auf der Suche nach
Seinesgleichen einmal hier umsehen sollen? Wie auch immer:
Amiisieren sie sich gut, aber nehmen Sie etwas Knoblauch und
den Holzpflock zur Hand.

The Contact Project

Adresse:
http://sunsite.unc.edu/lunar/alien.html
Bewertung:

000

Stellen Sie sich einmal vor, es sei eine Botschaft aus dem All zu
uns vorgedrungen, die eindeutig von einer intelligenten
Lebensform stammen soll. Und die Aufgabe, eine solche
Nachricht zu entschliisseln, war die Motivation zu dieser Site.
Jedermann ist eingeladen, den Code der imaginaren Botschaft
(von den Begriindern dieser Seite erstellt) zu knacken. Die
Nachricht ist eine Text- oder Audio-Datei, und man kann sich an
einer (oder an beiden?) versuchen. Naturlich ist so eine Message
nicht mal so eben entziffert. Die Fortschritte der anderen
Mitratenden wird auf der Site dokumentiert, so daR alle
zusammenarbeiten kénnen. Sicher mag die Idee im Moment
merkwlrdig erscheinen, aber wer weiR? Vielleicht kénnen wir so
etwas ja spater einmal brauchen.

ABEEHE

Location: lhnp:l!www.newngeinin.wml 4

=

- Nelscape - [Vampyres unly|
File Edit View Go Bookmarks Options Directory

EE[EE

Location: I http:jjwww.vampyre.wis.netivampyrefindex.html

= NEtscape - [1ne Lontact Hroject - Home rage]
File Edit View Go Bookmarks Options Directory

NetUser



Skurrille Web Sites

Adresse:
http://www.protree.com/Spirit.html
Bewertung:

VOOOU

Dies hier ist wohl die beste Site im Internet, wenn Sie auf der
Suche nach Ubernatlrlichen Phanomenen sind. Das Spirit-Web
gibt es schon lange, und es sind dementsprechend viele
tiefgriindige Artikel zusammengetragen worden. Teilweise sind es
sogar ganze Bucher, die nur darauf warten, von Ihnen
heruntergeladen und gelesen zu werden. Wirklich eine
interessante Site, die immer ausfuhrlicher und besser wird.
Folgende Themen werden z.B. behandelt: Kontaktaufnahme mit
Geistern durch ein Medium, auferirdische Lebensformen, UFOs,
Meditation und UnterbewuBtsein. Ein paar kleinere Mailinglisten
werden auch erwahnt.

NEtscape - [SpInt-Www, Spintual Lonsciousness on Wwwj
Edit View Go Bookmarks Options Directory

V¢W

Bsok %’mi

B s [E[E]s

Open | Print
Location: |hnp:]Mww4prnllce.comISpl Lhtml

Spint-WWW: Burope (closed)f USA #lJ USA #)/ Australia

/1|

PRI O SPLA AL CEREC]

Last update May 1, 1995

. WWWW ‘just stamdD:ccnibg 1993 just to orgaraze my collected texts,

Fortean Times On-Line

Adresse:
http://alpha.mic.dundee.ac.uk/ft/ft.html
Bewertung:

Dbl )

Ich lese die Fourteen Times nun schon seit Ewigkeiten und bin
von den irren Storys immer wieder begeistert. Dementsprechend
froh war ich auch, als ich die "Times" nun auch im Internet sah.
Natdrlich gibt es - wie bei den meisten Online-Magazinen - nur
Appetithappchen, keine vollstandigen Artikel. Die Ausschnitte
kommen vor allem aus der Rubrik "Strange Days", in der all diese
herrlich irren Kurzgeschichten aus aller Welt zusammengefaft
sind. Natlrlich gibt es auch viele Links, Tips, wie man die Zeitung
bekommt (so leicht ist sie namlich nicht zu finden) und viele
andere, interessante Dinge. Es kdnnte keine schonere Einladung
zur Lektlre dieser Zeitung geben.

Nostradamus’ Predictions

Netscape - [Fortean limes on line|

i
File Edit View Go Bookmarks Oplmns Ducmry

allal=g]

Location: mepwalpha,mic.dunuee.ac.uwn.mml

Adresse:
gopher://skynet.usask.ca/1nostradamus/nostradamus.70
Bewertung:

QOO

Jeder von [hnen hat den Namen Nostradamus wohl schon einmal
gehort (zumindest seit seine Lebensgeschichte verfilmt wurde).
Dann wissen Sie sicher auch, wie viele Streitigkeiten es wegen
seiner Prophezeiungen schon gegeben hat. Manche halten sie fir
beinahe unglaublich wahr, andere hingegen behaupten, seine
Aussagen koénnten vollig beliebig interpretiert werden. Jetzt
kénnen Sie sich im Internet selbst ein Urteil bilden und die Werke
des Mannes (leider in Englisch) eigenhandig lesen. Die
Prophezeiungen wurden liebevoll in Unterkapitel eingeteilt und
jeweils mit einem Vorwort versehen.

Netscape - [gopher:jfskynet.usask.cafi nostradamus/nostragam...|

File Edit View Go Bookmarks Oplions Directory

EEDEE

Elelalle]

ynet.usask.cafl

Location: | damus.70

Gopher Menu

D Who is Nostradamus

About this project

Preface, Lecter to his son Cesar (French)
Preface, Letter £o his son Cesar (English
Century I

Century IT

| cencury 11z

Century IV

Century ¥

1 Cencury 1
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Cosmic Connections

Adresse:
http://www.primenet.com/~cosmic/

NetScape - [LoSmIC Lonnections]
File Edit View Go Bookmarks Options Directory

B t : = o S -
v BERIPEERRIE

Lu:dm ]hﬂﬁ:lhmmpvimenel,mmrmsmicl

Hier kdnnen Sie Informationen bekommen Uber den Kontakt mit
Geistern, tUber UFOs, ASW oder was immer lhnen in Sachen
Ubersinn am Herzen liegt. Die Site ist mit einer gesunden Portion
Humor gewdrzt und wird nicht so schnell langweilig. Hier finden
sich viele verwandte Seelen ein und tauschen sich ber ihre
Erfahrungen mit dem Ubernatiirlichen aus. Die Storys und
Erfahrungsberichte sind schon manchmal ganz schén schrill, aber
auch echt interessant. Eine schéne Site, die man dringend in
seine Hotlist aufnehmen sollte.

Ron's Homepage

Adresse:
http://www.iinet.com.au/~bertino/alien.html | Netscape - [Alien Information]
Bewerfung_- File Edit View Go Bookmarks Options Directory
o o
0000 ERERIbanE
Ich kann mit ruhigem Gewissen sagen, daf dies wirklich die beste Location: http:/pwww.inet.com.auf bertinofalien. htm

Web-Seite zum Thema Aliens ist. In den Archiven findet man z.B.
genug UFO-Lektlre bis zum Lebensende. Die Site ist zwar nicht so
toll sortiert und fordert deshalb eine gewisse Portion
kriminalistischen Scharfsinns von den Datenreisenden, aber man
muf dem Mann lassen, daf er eine riesige Menge an
Informationen zusammengetragen hat. Es gibt Artikel, Bilder und
Geschichten von Leuten, die schon mal eine ALF gesehen haben
wollen. Leute, die noch weiter gehen wollen, kdnnen hier auch
etwas Uber New Age erfahren.

nternet UFO Group - Media

Adresse:

http://www.best.com/~schmitz/IUFOG/iufog-media.htm| Hle Edt View G0 Doimaria Gotons. Dteatany
Bewertung: e Tl e

o000 = ”Iﬁ”_ﬁ,! I—%‘;|%]§3

Location: [hﬁp:llwww.bcsl.cumf‘schmitzﬂUFOGIinIng-mediu.hlm!

Was auch immer an UFOs etc. Uberall in der Welt gesehen worden
ist, wurde hier in einer Sammlung von Zeitungsartikeln
zusammengestellt. Die Anzahl der Artikel und deren
gewissenhafte Zusammenstellung versprechen einen wirklichen
LesegenuB. Diese Site mdchte die Leute vor allem an den
Gedanken gewdhnen, daB es so etwas wie UFOs irgendwo da

draufRen geben konnte. Auerdem findet man Informationen tber Internet UFO Gl‘()llp - Media

die Gerlichte, daf die Existenz von UFOs vertuscht werden sollen.
Ob was dran ist oder nicht: Diese Site ist einen Abstecher wert. — e

@Is the media constructing reality through the release of its newspaper articles and magazine
stories? The TUFOG media page is here to canry those stories and jgive you the chance to decide for
yourself .

Additions & general suggestions should be forwarded to: smitty@schmitzware com
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Face Of Mars

Skurrille Web Sites

Adresse:
http://www.psrw.com/~markc/mars.html
Bewertung:

OO000

In den 60ern schickte die NASA Sonden zum Mars, um mehr Uber
den Planeten herauszufinden. Bei einer dieser Missionen wurden
Bilder zurlickgeschickt, die wie ein menschliches Gesicht
aussahen (allerdings eines von 1,5 km Lange). Die NASA hat
damals gesagt, das Ganze sei nur eine Spiegelung des Lichts
gewesen. Seitdem wurde der Sache nicht weiter nachgegangen,
bis sich ein Mann namens Richard Hoagland die Fotos
schnappte, um dem Problem auf die Schliche zu kommen. Er
meint, daf er kein Gesicht, aber pyramidenahnliche Strukturen
auf der Marsoberflache gefunden habe, die auf intelligentes
Leben schlieBen lassen. Hier finden Sie Informationen tber
seinen Ansatz und andere Studien, die seiner Arbeit gleichen.

ape - |1
File Edit View Go Bookmarks Options Directory Helj

2llej=]e[e]s]

Back

Location: ;Mtpwwww.psrw.mmrmarkclmavs,hlml j

and Torgotten. The ongmal image [ AmE Vas TEISCOVered by Vit
DiPietro and Gregory Molenaar, two mg;neus at the Goddard Spaceflight Center, several years
later. They also found a second image (70A13) containing the Face under stightly different
lwmination with the sun about 20 deg. hugher mn the sky.

UFD Directory And Forum

Adresse:
http://galaxy.einet.net/galaxy/Community/Parascience
/Unidentified-Flying-Objects /mark-hines /ufo-forum.html
Bewertung:

QOO

Wenn Sie im Internet irgend etwas (iber UFOs suchen, sind Sie
hier garantiert richtig. Hier gibt es nicht nur Links, sondern auch
Artikel Uber die Site selbst, die wirklich interessant zu lesen sind.
Viel mehr kann man Uber diese Site eigentlich nicht sagen.
Benutzen Sie sie als das, was sie ist: ein Platz, von dem aus
man auf die Suche nach UFO-Informationen im Netz gehen kann.

WWW Virtual Library: UFDS

File Edit View Go Bookmarks Options Directory Hel,
=]=[afal=]s]e]s
Baok | Foved | Home oo f Open | Pam | Find

Location: | http://galaxy.einet. P iiP:

Flying-Obj]

Contents

O eatured article

OLink: to U’FO related sites
Q otations
#Related organizations

Adresse:
http://ernie.bgsu.edu/~jzawodn/ufo/
Bewertung:

Q00

Die Virtual Library war eine der ersten Sites im Net, die ich
kennen und schéatzen gelernt habe. In dieser Rubrik finden Sie
Infos zu allen méglichen Ereignissen rund um UFOs und Links zu
anderen UFO-Seiten im WWW. Es gibt tolle Bilder, spannende
Artikel und andere Informationen. Dies ist ein guter Startpunkt
und ein guter Platz, um Hintergrundinformationen zu sammein.

File Edit View Go Bookmarks Options Directory

BEHIOEEBERER

. Location: |hllp:,llevnieAhgsu.eduf‘]zawodnlufﬂl

The World-Wide Web Virtual Library: Unidentified Flying Objects (UFOs)
UFOs
Updated: May 15th, 1995
This page contams various information and pointers to other information on the wb;ect of

Unidentified Flying Object (UFOs). [ you have anything that you'd like to contribute to this hng,
please contact me. My address is zvanhble at the end of this document.

Various Locally Kept Documents

Netlser {7



O Skurrille Web Sites

Adresse:
http://coos.dartmouth.edu/~rajive/palmistry.html
Bewertung:

00000

Es 1&Rt sich kaum noch feststellen, wie lange die Kunst des
Handlesens schon ausgetibt wird. Ich habe mir mal ein Buch
gekauft und wollte es selber versuchen: Vergessen Sie’s. Ehe
man diese Technik erlernt hat, kann man ein Studium der Medizin
hinter sich bringen. Diese Site versteht sich als kurze Einflihrung
in die wichtigsten Techniken (sollte ich Handgriffe sagen?). Grofie
Abbildungen der Hand zeigen die wichtigsten Linien, deren
Bedeutung und die Bedeutung der Abzweigungen von diesen
Linien. Sie werden nach dem Besuch dieser Site nicht gleich Ihren
Job aufgeben und Wahrsager werden wollen, aber einen Eindruck
von dieser schwierigen Kunst wird lhnen allemal vermittelt.

Sea Tails On-Line

Adresse:
http://www.blarg.com/~cagles/
Bewertung:

0000

Arielle ist nur ein kleines Beispiel fir die zahlreichen Geschichten,
die der Volksmund rund um Meermanner und Meer(jung)frauen
erdichtet hat. Meistens haben Meeresbewohner in diesen Sagen
die See bewacht und sind den Seefahrern zu Hilfe gegkommen.
Hier findet der Meerjungfrauen-Freak alle Informationen, die er
sich nur wiinschen kann von der Aufzeichnung alter Geschichten
bis hin zu Filmausschnitten von Filmen wie "Splash". Diese Site
ist schon ein wenig komisch, denn sie versucht, auf der einen
Seite seridse Infos zu liefern und auf er anderen Seite witzig zu
sein. Aber warum eigentlich nicht?

Talis |-Ching Software

Netscape - [Faimisiry]

=
File Edit Yiew Go Bookmarks Options Directory

allalafzlele

Find |

nf/m aoe il

Netscape - [Sea 1alis uniinej

=l
File Edit View Go Bookmarks Options Directory

HE
Back

AEEEE

Location: | http:fjwwaw.blarg.comf"cagles

Adresse:
http://www.talis.com/tal-ich.html
Bewertung:

QO00T

Das I-Ching ist ein uraltes, orientalisches Orakel, das zu
Problemen des Alltags befragt wird. Hier kdnnen Sie sich I-Ching-
Software flir den heimischen Computer downloaden. Das
Programm lauft unter Windows und hat die Option, zuséatzlich
Videos einzubinden (wozu auch immer). Sie miissen Uber absolut
kein Hintergrundwissen verfligen, wenn Sie hierherkommen. lhnen
wird von den Anfangen des I-Ching bis zur Anwendung der
Software alles gezeigt, was Sie wissen mussen. Einfach toll!

File Edit View Go Bnnkmnrks Op(mns Directory Helj

e T

Location: [ http:/jwww.talis.comtak-ich.html ]

JGEhine

The Ancient Book

of Oracles

Download the I Ching Program (990 K)

Dovmload the I Ching Video Icons optional (1,142 K)
4|
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New Heaven New Earth

Adresse: Netscape - |NewHeavenNewEannj
http://www.well.com/user/nhne/ File Edit View Go Bookmarks Options Directory

Severan [E][E[E[ETETS][F]

Location: | http:ffwww.well.comjuser/nhne/

Der Glaube des New Age bewegt sich in eine Zeit, in der das

: 5 ¢ £ A H H Welcome
n sein wird, Lecowe
Bewuvfétse[n um eine entsc‘he|dend‘e Stufe gesnegg se! " d, in AT
der die Zeit keine Rolle spielt und in der man nur intensiv an WarldWideWeb Global Village HomePage -
etwas denken muf3, um es geschehen zu lassen. Weit hergeholt? Your contact point for individuals, organizations, information, and fast-breaking news all over the

Vielleicht, aber die Macher dieser Site haben es sich zur Aufgabe world that are seeking o give birth to anew way of ife on our planst.
gemacht, alles zusammenzutragen, was sich um diese bestimmte
Zeit dreht. Klingt zwar ein bichen unglaublich, aber die
Informationen hier sind sehr aussagekraftig und Uberzeugend.
Natrlich gibt es auch ein paar Infos lber U'FOs etc.

Tarot Resources

Adresse:

http://www.iii.net/users /dtking/tarot.html = : Netscape - a1 king — 1 arot Kesources|
Bewertung: File Edit View Go Bookmarks Options Directory
0000 2|8

Naturlich glaube ich nicht an solch einen aberglaubischen Quatsch.
Und doch... warum soll man es nicht einmal versuchen, und sich
die Karten legen (lassen)? Wenn auch Sie sich schon hin und
wieder gefragt haben, was das Schicksal fir Sie bereithalt, sollten
Sie einmal einen Blick auf diese Site werfen. Hier wurde in
liebevoller Kleinarbeit wirklich alles zusammengetragen, was mit
dem Thema Tarot zu tun hat. Ein beliebtes Thema ist natlrlich die
Aufzahlung der verschiedenen Kartenséatze und ihrer Hersteller.
Man kann nicht einfach nur Tarot-Karten kaufen, es steckt hinter
jeder Interpretation der Symbole eine eigene Philosophie, die
wiederum eine andere Interpretation nahelegt. Die Links sind so
vielfaltig, wie man es selten findet. Es geht sogar soweit, da man
sich komplette PC-Programme herunterladen-kann. Das ist

AtbyVensPri
(o) 1995, Warp Grahics, Inc.
Used with permission.
Alriahis reserved.

natdrlich nicht wirklich im Sinne der strengen Tarot-Tradition, wo Table of Contents
man sich - bei Kerzenlicht - gefalligst auf die Karten konzentrieren 2
soll.
Smitty’s UF0 Page
Adresse:
A B = Netscape - [SMI11Y'5 UFU PAGE]
I;ttp.//\;vww.best.com/~schmltz/ufo.html File Edit View Go Bookmarks Options Directory
ewertung: = R
Und noch eine UFO-Site, jawohl. Im Groom Lake-Gebiet in Amerika L IE RCeL comy schrltefuo Mo
ist ein geheimer Stltzpunkt (wohl nicht mehr lange, gell?) der Digital Line Graphs (DLG). Here's a few screea shots..,

amerikanischen Luftwaffe. Dort sollen sich angeblich einige UFOs
herumgetrieben haben. Zur Dokumentation werden Bilder mit (119K The Groom Rnge (sidé view)
merkwirdigen Flugobjekten gezeigt, die dort aufgenommen (147K) The Groom Range (fop view) with roads

® (100K) The Surrounding Area

L ]

L
wurden. Selbstverstandlich dirfen auch Links zu anderen Sites, ®  (128K) The Groom Range (top view) with hydrology

L ]

L]

L )

s » " e 5 (34K) The {wrtual) Freedom Ridge Viewpoint
die sich mit UFOs beschaftigen, nicht fehlen. (93K) Papdose Taktalliop i) whsaads & bydiblomy

(184K Another possible Groom viewpoint

The following were donated by Bill Sweaninoen (bswearin@folio.com
rendered on a Compaq Prolinea Mini tower 486/66Mhz with 20MB RAM
also using USGS DEM data.

® (46K") Virtnal Freedom Ridge Viewpotnt
® (164K YHigh Altiude Papoose Lake View
& (1R9K \The View from Tikahao
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Guns And Roses

122

Adresse:
http://www.teleport.com/~boerio/gnr-home.htmi
Bewertung:

QOO

Sie denken sicher, dafd es Uber eine Band, die so

erfolgreich sind wie Guns And Roses, unzahlig viele Seiten im
Net geben wirde. Stimmt, Sie haben recht. Diese hier ist
jedenfalls mit Abstand die Beste. Sie ist vielleicht ein biRchen
chaotisch, aber dafur gibt es eine inoffizielle Plattenliste -
etwas flr hartgesottene Fans.

Michael Jackson Underground Homepage

Adresse:
http://www.primenet.com/~listen/
Bewertung:

QOO

An dieser Site ist wirklich nichts auch nur entfernt

offiziell, aber die Betreiber scheinen wirkliche Fans von

Michael Jackson und seiner Musik zu sein. Auf diesen Seiten sind
unzahlige kleine Anekdoten Uber den Mann versteckt, so daf sich
die Web-Seite wie ein Boulevard-Magazin liest - pfiffig gemacht.
Der Fan wird mit einer - wenn auch nicht sehr wohlsortierten -
Bilderflut Uberhauft und mit vielen Links zu offizielleren Sites
versorgt.

Bjork

Adresse:
http://www.math.uio.no/bjork/
Bewertung:

QOO0

Diese Site hat alles, was man von einer guten
Information Uber einen Kinstler erwartet. Hier findet man
Schallplattenlisten, Bilder, Links zu anderen Sites, Neuigkeiten
Uber die Mailing-Liste - was immer man will. Doch es gibt auch
Interviews mit der Frau selbst sowie Artikel, die Gber sie
verfaft worden sind. Interessant und unterhaltsam: So sollte es
immer sein.

NEISCape - |LUNS N HOSEs Home Hage|
File Edu View Lin Bookmarks Qpllnns Dir:dnry

NEISCape - [MILHAEL JAURSUN HUMEFAGL|
EIIe Edn yizw Go Bookmarks Options Directory

= Netscape - [Bjork Mainpage]
File Edit View Go Ennkmarks Options Qluctury

Bjork Guomundsdéttir -- Main Page

The main menu for what ifc can find about Bjork Gudmundsddtur

NetUser



Sony Artist Pages

Adresse:
http://www.sony.com/Music/Artistinfo/Artistinfo.html
Bewertung:

SO0

Wenn ein Gigant wie Sony schon eine Web-Seite

einrichtet, ist es sehr wahrscheinlich, da man hier auf ein
riesiges Angebot treffen wird. Die Site ist sehr gut organisiert
und verflgt Uber einen Ubersichtlichen Index (muf sie ja auch,
bei all den Kiinstlern, die Sony und deren Tochterfirmen unter
Vertrag haben). Gut, die Infos Uber die einzelnen Kinstler sind
etwas kurz, aber dafir wird man durch die Menge an Eintragen
mehr als entschéadigt. Von Aerosmith bis Jam & Spoon und von
The Boo Radleys bis Sophie B. Hawkins gibt es Hunderte von
Eintrégen, die Sie flr eine Weile beschéaftigen werden.

The Shamen — Nemeton

Adresse:
http://www.drci.co.uk/drci/shamen/
Bewertung:

SO00

Diese Site ist schon langer im Netz und wurde immer

sehr gut betreut. Jetzt gibt es ein vollig neues Layout (sogar

mit einigen schicken 3D-Grafiken) und eine ganz andere Struktur.
Es ist die offizielle Homepage, die mit Unterstitzung des
Bandmitglieds Colin Angus betrieben wird. Es gibt also jede
Menge Informationen, die nicht nur die Band, sondern auch die
Bandmitglieder betreffen. Natdrlich gibt es all die tblichen

Infos wie Neuerscheinungen und Bilder der Band, aber die Links
bieten dariber hinaus einen zusatzlichen Anreiz zu anderen
Internet-Reisen.

F Netscape - [Artist Information]
File Edit View Go Bookmarks Options Directory

BEIE

Fosom | Home Reload

Codtin | hitp:ffwew.sony.

Netscape - [Nemeton Fre-Home Page]

e
File Edit View Go Bookmarks Options Directory

EER

hitp:/fwww.drci.co.uk/drcifshamen]

Adresse:
http://www.cec.wustl.edu/~ccons/erasure/
Bewertung:

QOO0

Eine inoffizielle Site, die aber trotzdem in keinem
Punkt hinter offiziellen Sites zurilicksteht. Es gibt nicht nur
Angaben zur Erasure Mailing-Liste, sondern auch Uber neue und
alte Platten, Bilder, die Bandgeschichte und Tourneen. Viele,
viele Detailinformationen und Links zum Thema Erasure.

Netscape - [Erasure Welcome]

o
File Edit View Go Bookmarks Options Dnecmry

2l8]

Location: | http:/fwww.cec.wustl.edu/"cconsjerasure]

-Welgme Page

5 e

Maintained by and copynght Chnis Conser. All ights reserved. I welcome your comments, but
please be aware that while I read every piece of mail, I may not respond or it may take me along
time to respond. Also, if you e-mail me with 2 contribution to the site, I'm more likely to e-mail you
back Thl and s (even criticisms), but help 15 better|

Tour Information

’ Speculation about Erasure touning again is dwindling. Their last major tour was in 1992, It's
that f they do decide to tour jtwon't be 'til late 1995 at the eagliest. Thanks to people
the Maling Listfor info é

NetUser
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Q Bands

Adresse:
. : i = Netscape = [uz]
r;t:;"/e{:fb';);'vt'edu'10021/J/Jf0|eY/U2/U2'html File Edit View Go Bookmarks Options Directory
ung: =
SERIEEOEHE
o000 Back | o | Home Peload | i | oo | P | Fed s

Location: [hnp:,l!s(hox‘vt.eduﬂ 00214Jfifoleyfu2iu2.html

Es gibt viele, viele U2-Sites hier im Web, und die

meisten sind von mieser Qualitat. Doch ich bin froh, Ihnen diese
hier vorstellen zu kénnen, weil sie wirklich anders ist. Obwohl
die Site noch in der Aufbauphase ist, enthalt sie unglaublich
viele Infos und verspricht, eine sensationelle Web-Seite zu
werden. Von hier aus kommt man zu den beiden U2-Newsgroups
(alt.music.u2 und alt.fan.u2), den anderen Web-Seiten Uber U2
und erhalt Band-Infos in Hdlle und Flle.

Rolling Stones Web Site

Adresse:
http://www.stones.com/ ap olIng 0 en
Bewertung: Eile Edit View Go Bookmarks Options Directory Helj
el e & 2 '
0000 elzlellelz[z]a]a]
Wie man schon an der Adresse erkennt, betreiben die Location: | t:jjwww.stones com/ |

Stones ihren eigenen Webserver, um sich als eine der
ungewdhnlichsten Bands in der Geschichte der Musik selber im H mmmrm _
Internet darzustellen. Aber ist die Site auch interessant? Nun,

sie ist mehr als interessant: sie ist toll. Abgesehen von der

tédlich langen Ladezeit fur die riesigen Grafiken gibt es hier i . { ! 4 { !
wirklich nicht viel zu meckern. Es stehen viele Audio-Dateien ﬁ { 9 ﬁ ﬁ ﬁ

(nicht nur Musik) zur Auswahl. Lassen Sie sich (berraschen, was

sonst noch auf Sie wartet. Die Stones weisen sogar auf HotJava ™ :
(eine von Sun entwickelte neue Programmiersprache flr das
WWW) und Beispiele fiir damit erstellte Web-Seiten hin. ;
G | 2

Otficial Sting Site

Adi :

’.esse : . : NEIScape - [d1ING Low]
http://underground.net/Rocktropolis/Sting/indexlow.html dit Yiew Go Bookmarks Optlons Directory
Bewertung: “ ® 2
DA AT T Wiﬁ}m]"m rﬁi%lﬁi

{ow.html

Ein Beispiel flr eine erfolgreiche, offizielle Web-Seite, die sich gut
prasentiert und gleichzeitig informativ und doch nicht zu "
kommerziell orientiert ist. Jedenfalls wird einem nicht an jeder v e
Ecke etwas aufgeschwatzt. Die Site ist im Stil des Mittelalters mit STI1IDc
Burgen und Rittern etc. gehalten. Warum, kann ich nicht genau
sagen, aber es sieht wirklich eindrucksvoll aus. Alle Informationen
rund um Sting sind einfach abzurufen und gut organisiert.

§
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Adresse:
http://www.mit.edu:8001/people/jwb/Madonna.html
Bewertung:

DAlA T XA

Da es so viele Madonna-Sites im Web gibt, habe ich

mir gedacht, ich sollte auch Uber eine davon berichten. Und
warum dann nicht gleich die beste nehmen? Hier gibt es eine
Menge Infos, wie sie nur wahre Fans auftreiben konnen. So
erfahrt man die aktuellen Chart-Rankings fir Songs von
Madonna oder Getratsche aus der Madonna Mailing-Liste (plus
Infos, wie man der Liste beitreten kann). Ein Tempel flr
Madonna und alle, fir die sie singt.

The Garden Of Stone Web

Adresse:
http://www.hoptechno.com/members/caleb/gos.html
Bewertung:

SO0

Diese Site - Pearl Jam gewidmet - beinhaltet die
meisten Bandinformationen, die ich im Web jemals gesehen
habe.

Natiirlich nehmen die ausflihrlichen Schallplattenverzeichnisse,
Links und Songlisten den groten Platz ein, aber es gibt auch
Insider-Informationen tber Tournee-Termine und exklusive
Interviews. Der einzige Haken an der Sache ist die etwas
langweilige Prasentation - da hatte man mehr daraus machen
kénnen.

ahoo:Entertainment-Music:Artists

Adresse:
http://www.yahoo.com/Entertainment/Music/Artists /
Bewertung:

SOV0O

Auch bei der Suche nach der Band Ihrer Wahl wird

Ihnen die Yahoo-Seite wieder behilflich sein. Klicken Sie in der
alphabetischen Liste einfach auf einen Buchstaben, und Sie
sehen eine ausflhrliche Liste aller Bands und Musiker, deren
Namen mit diesem Buchstaben beginnen. Dieses System ist auch
dringend notig, denn wahrscheinlich ist dies momentan die grofte
Liste dieser Art im Internet - und das will schon was heifen.

Netscape - [INe Magonna Homepage]

il
File Edit View Go Bookmarks Options Directory

REERIE

ElE

Location: http:/iwww.mit.edu:8001/peoplefjwbiM

The single for "Human Nature" is scheduled for US release on Juns 6.

Chart Pusitions

NEISCApE - [IN€ LAraen o1 Slone yven Fage|
dit View Go Bookmarks Qptions Directory

IBEERRHIR

html

e distnbuhug Fearl

NEISCApPE - |Yanoo - LMEMammentmMusIC:ATISIS]
dit View Go Bookmarks Qptions Directory

B

Location: [ http:/jwww.yahoo

| Tavo L [Seuh | Sugeek | And [ Belp |

Entertainment: Music: Artists

o Complte lising
® [ndex - Artist Information [sony.com]
® Indices (/5) .

adpn@yahoo.com
Copyright © 1994-95 Yahoo
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@ Spleleﬁrmen

Interplay Productions Home Page

Adresse:

http://www.interplay.com/website/homepage.html

Bewertung: m&mh«mn o amcy 9
DOOOC

Interplays Homepage kommt im ganz neuen Outfit. Halten Sie sich
fir einen tollen Piloten? Dann kénnen Sie beim "Descent-
Levelwettbewerb" mitmachen. In der ausfiihrlichen Produktliste
findet man das Spiel, Uber das man sich informieren mochte,
sehr schnell. Sogar Demos stehen zum Download bereit.
Auferdem gibt es z.B. Infos Uber neue Projekte, Links zu anderen
Sites und Auzlige aus der Presse.

Bullfrog

Address:
http://www.ea.com/bullfrog.html
Bewertung:

QO0U"

Das Layout ist superneu und sieht wirklich toll aus. Zur
BegriiBung darf man sich gleich ein Demo zu High Octane
herunterladen. Ein Profi gibt exklusive Tips zu High Octane und
Theme Park; Magic Carpet hat wegen der enormen Resonanz eine
eigene Seite bekommen.

Bullirpg Productions Lid

Welcome to our Lair!

T

LucasArts Entertainment Company

Adresse:
http://www.lucasarts.com/menu.html
Bewertung:

QOO
Diese Site ist so Ubersichtlich gestaltet, da man nicht lange i gggﬁfwﬁgﬁm ;
raten muf, was sich hinter den einzelnen Menus verbirgt. Bei den :

News erfahrt man z.B., da Lucas Arts planen, mehr Macintosh- [ Teaisongrt | [ Thehdveriorer
Spiele herauszubringen. Gut durchdacht und schén gestaltet. M‘

ol Tomsnsire |
)
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Spielefirmen

Westwood Studios Home Page

Adresse:
http://www.westwood.com/
Bewertung:

QOO

Auf der Homepage von Westwood kommt man von einem einzigen
Bild (clickable map) aus Uberall hin. Man kann der Firma eine
Email schicken, sich Uber Produkte informieren, Tips bekommen
oder sich gleich um einen Job bewerben.

Adresse:

http://www.maxis.com/maxhome.htmi Wy ey
Bewertung:  Sleislola) o]
QOO0 =

Man sieht auf den ersten Blick, da die Macher von Produkten
wie Sim City oder Sim Tower flr das Design dieser Homepage
verantwortlich sind. Es gibt letzte Neuigkeiten tber Maxis sowie
Informationen Uber die Menschen, die solche Programme
entwickeln. Produktinfos sowie Demos zum Download sind
selbstverstandlich. AuBerdem konnen sich Lehrer, die im
Unterricht mit den Simulationen arbeiten, untereinander
austauschen.

ORIGIN Systems Inc.

Adresse:
http://www.ea.com/origin.html
Bewertung:

Dl

"Sehr Ubersichtlich" war das Erste, was mir zur Homepage von
Origin einfiel. Diese Site ist mit Grafiken wirklich nicht Gberladen,
was sich naturlich ginstig auf die Ladezeiten auswirkt. Origin
wartet mit dem Ublichen Angebot auf: Produktinfos,
Bestellsupport und Firmeninformationen. Fur die Homepage einer
Spielefirma mit dem Slogan "We create worlds" fehlt da doch ein
wenigiPep.




Adresse:
http://www.bethsoft.com/
Bewertung: '

SOOC

Die Homepage von Bethesda Softworks befindet sich noch in der
Aufbauphase. Aber trotzdem merkt man hier, dafd eine Spielefirma
am Werk ist: Die Site ist wie ein Fantasy-Adventure gestaltet. Man
soll sich entscheiden, ob man die folgenden Seiten im Textmodus
bzw. mit mehr oder weniger Grafik sehen will. Denn diese wichtige
Entscheidung konnte unsere letzte sein... Unbedingt mal
vorbeischauen.

Electonic Arts

Adresse:
http://www.ea.com/
Bewertung:

Q00

Electronic Arts haben alle Links in ein einziges Bild integriert, das &
aber leider ein wenig unlbersichtlich wirkt. Es gibt Specials zu strcTROMIE ARTS

bestimmten Spielen (momentan Bioforge und Hi-Octane), Hot P——
Links, Firmenneuigkeiten und Demos zum Download. m m

do com

Sr-Sito Focus grow testers nesded i Uay Area
B, tor fhoting bt

T w4 S0 86 £ W95 S0UUGING U3 D BHARCADE baaee 30
Cheh oy 15 140 sgissaLar EWCHINR A product seormtion Sartar 8
Ea onvow's conlhnts page Foe 8t ooty WERTICH USH SRERCHS

SP LAY DAY

Microprose

Adresse: e ——
http://www.microprose.com/mpshp.com/mpshp.html g e gy
Bewertung: [cln] slvs|olx] of
M&Mﬂnuwn.amw
DDA DA DA T4 )

_ Welcome to the

Civilisation, Colonization... wer kennt diese Spiele nicht. Jetzt gibt

es endlich Hintergrundinformationen zu den Machern und

Produkten. Terror from the Deep, Ultimate Football 95... was

immer das Herz begehrt. Der Kundenservice mit Update-

Angeboten 4Bt ebenfalls nichts zu wiinschen Ubrig. MicroProse World-Wide Services Home Page!

MicroProse Seftware is known aroand the world for gaality simalagons

and stragegy games which sre realistic wnd exciting 1o play,

ONE OF OUR NEWEST AND MOST EXCITING GAMES ...

128 [y Netllser



Spielefirmen

Capstone

Adresse:
http://www.gate.net/~intracor/capstone.html
Bewertung:

SOV0O

Diese Homepage erfordert eine etwas langere Ladezeit.
Bestimmte Spiele werden dem Kunden hier ziemlich ausfihrlich
vorgestellt (momentan "TEKWAR" von Captain Kirk alias William

Shatner).
mnmgm.nammcmumm m-mrummmmwhw;gmcﬁ
Joui mﬂﬁ?mumrnwtmuumme 1_&::&:;&1::0:’0:1:::1 Click on amy ane of
g
(WAK
. THE BAME
Time Warner Interactive
Adresse:
http://www.pathfinder.com/@@y@STjVA3QQEAQGKZ /twi/
Bewertung:
A DATATA T

Hier werden die Hits von Time Warner (Rise of the Robots,
Thumbelina etc.) mit Bildschirmfotos vorgestellt. Unter "Time
Warner Interactive" findet man unter "Games" beim "Electronic
Publishing" das Online-Spiel "SPQR - Virtual Rome" im Stil von
Myst. Macht wirklich Spaf.

\iirgin Interactive

Adresse:
http://www.worldserver.pipex.com/vie /viehome.htm
Bewertung:

VOO0
Virgin (Nascar Racing, Canon Fodder, Land of Lore etc.) bieten

Infos und Tips zu ihren Spielen, Ankiindigungen von
Neuentwicklungen sowie einen Kundenservice.

INTERACTIVE
entmainmem

»Mwmmm WMM
mmmm m’::uhmﬁwm Wide Web brovser.

Netlser
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nzahlige Feinschmecker in aller Welt
U fieberten einem Datum entgegen - dem

Verkaufstag von Windows 95. Selten
wohl wurde eine Software wahrend der
Testphase so ausgiebig verkostet, aufgeteilt in
appetitliche Happchen in Form immer neuer
Betaversionen, serviert einem exklusiven
Kreis versierter Bits- und Bytes-Gourmets.

Nun, Sie haben die frohe Kunde inzwischen
wohl vernommen: Es ist angerichtet! Am 5.
September (in den USA etwas frither) war es
auch in unseren Landen so weit.
Computershops, Versandhandel und andere
Feinkostladen ahnlicher Couleur haben ihre
Tische reich gedeckt, in der Hoffnung, daB3 der
geneigte Gast auch kraftig zugreife.
Zugegeben, man sollte meinen, ein Produkt,
lang vorher angekiindigt, wohl vorbereitet und
mit einem finanziellen Background ohne-
gleichen auf kleiner Flamme langsam gegart,
misse denn auch zwangsléufig den Gaumen
erfreuen, aber - weit gefehlt.

Eher sieht es inzwischen so aus, als habe
sich schon so mancher an dieser leichten
Speise den Magen verdorben und sehne sich
nach guter alter Hausmannskost zurtick.

Um MiBverstéandnisse sofort auszurdumen:
ich rede wohlweislich nicht von irgendeinem
Fast-Food der anderen Art, sondern einem
Hauptgericht, das auf den ersten Blick auch
recht angenehm das Auge des Betrachters
erfreut, bei vorsichtigem Kosten dann aller-
dings hier und da einen einen leicht bitteren
Geschmack hinterlasst. Kein Zweifel,
Chefkoch Bill Gates und seine zahlreichen
Kuchenmeister haben es an Kénnen und
gutem Willen gewif3 nicht fehlen lassen, war
doch auch Zeit genug vorhanden (mit
diesem Termin hatte ja kaum jemand ernsthaft
gerechnet), ein so kompliziertes Mahl vorzu-
bereiten. Inzwischen sieht es so aus, als habe
die Kiiche das Meni nicht nur reduziert, son-
dern serviere die Nachspeise auch noch zu
einem sehr viel spéteren Zeitpunkt.

Waren in den ersten Betaversionen noch be-
stimmte Programmteile wie Antialiasing oder
das Verschieben von Fenstern samt Inhalt
vorhanden, wanderten diese inzwischen in
das "Plus+ "-Paket, das der Gast nun aber
gesondert bestellen (und nattrlich auch
bezahlen!) muB. Dennoch: die Freude
allerorten ist grof3, der Appetit geweckt, die
Geschmacksknospen geéffnet und die
Haushaltskasse gepliindert. Letztendlich
entscheidet der Besucher und nicht der
Kritiker iber Wohl und Wehe des Kochs und
den einen oder auch anderen Stern im
Restaurant-, pardon, Softwarefuhrer.

Ehrlich gesagt, bliebe mir die schwierige
Entscheidung, Sternchen oder Kochmutzen
(es mdgen meinethalben auch andere
Symbole wie Sanduhren dafiir herhalten, Sie

ersonliche
Meinung

wissen, was ich meine!) zu verteilen, ich
wirde mich mit einer nervésen Leber
entschuldigen und einem ungeliebten
Kollegen die schwierige Entscheidung tber-
lassen. Denn: Windows 95 hinterlaBt in der
Tat einen zwiespaltigen Eindruck, nicht, was
das AuBere betrifft, auch nicht, was die
Verdaulichkeit angeht, es erscheint mir
zuweilen einfach noch nicht ganz gar. Ich
spreche nicht von unverdaulich, nur eben so

ein wenig fest unter der schonen Kruste, ohne

ein Gewlrz, welches den Geschmack
endglltig abrundet. Zugegeben, das System
scheint stabil zu laufen, Abstlirze wie bei
Windows 3.x konnten wir bislang nicht fest-
stellen und die Oberflache gleicht einem
Wohnzimmer am Niederrhein: aufgerdumt und
sauber geputzt. Obwohl niemand behauptet
hat, daB3 nun alle Programme, die wir unter
WIW laufen hatten, auch unter dem neuen
Betriebssystem einzusetzen sind, gibt es doch
zu denken, daf3 ich etwa ein Drittel meiner
Programme den Kichenabféllen Gberant-
worten kann, weil sie schlicht und einfach
plétzlich den Dienst verweigern. Und dabei
handelt es sich nicht etwa um ein paar
unsauber programmierte Shareware-
Happchen, nein, es sind vorwiegend profes-
sionell abgeschmeckte Zutaten, die nicht zu
meinem Microsoft-Menu passen.

Was aber tun, wenn Sie sich als Gast zur
Reklamation gendtigt sehen? Genau, Sie bit-
ten den Kiichenchef, einige Minuten seiner
kostbaren Zeit zu opfern und lhnen Gehér zu
schenken. Nun, das ist in unserem Fall etwas
schwierig, ich bezweifle, daB Patron Bill Gates
Sie empfangen wird (er hat ja auch erstmal
seine Landsleute am Hals), aber schlieBlich
hat die Restaurantkette Microsoft ja auch in
unserem schonen Léndle ihre Statthalter, die,
so sie willig und mit einer freien Leitung ver-
sehen sind, lhnen mit Rat und Tat zur Seite
stehen, vorausgesetzt, Sie haben die
schwierige Aufnahmeprozedur schadlos iber-
standen. Nun muBte ich aber just in diesen
Tagen feststellen, daB mir auch die Kichen-
helfer in Bayerns Hauptstadt gar nicht helfen
konnten, was ich wei3 Gott nicht ihrem
Fachwissen anlasten mochte. Nein, es
tauchen doch jetzt schon Unvertraglichkeiten
auf, die nicht auftauchen durften, schon gar
nicht nach einer so ausgiebigen Vorbereitung
des Hauptmahls. Nun denn, fassen wir uns in
Geduld, warten auf ein kleines Update hier
und da und freuen uns auf einen gelungenen
Festbraten, ob dieses oder nachstes Jahr.
Lassen Sie sich nicht den Appetit verderben,
halten Sie aber Bullrichsalz bereit.

lhr

Peter H. Flemming
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NUMMER 10 OKTOBER 95
VERLAG
ALCHEMY PUBLISHING (JERSEY)

ANZEIGEN

SMP PUBLISHING
RAADHUISSTRAAT 2H
7511 HK ENSCHEDE
HOLLAND

POSTFACH 3127
48581 GRONAU
TEL: (31) 53 308564
Michel Kieselstein

CHEFREDAKTEUR
Philip Paisnel
STELLV. CHEFREDAKTEUR
Peter Flemming
TEAM

Martin Wilmer
Stefan Wirth
Elisabeth Célfen
Mathias Neuhaus
Ulrich Winter
Martin Mirbach

DRUCK

ROTO SMEETS
BOEKHOVEN BOSCH
EUROPALAAN 12, UTRECHT

LITHOGRAFIE
SMP PUBLISHING
ENSCHEDE, HOLLAND

VERTRIEB
ASV GMBH
SUDERSTRASSE 77
20097 STUTTGART

Alle in diesem Magazin erschiene-
nen Beitrige sind urheberrechtlich
geschiitzt. Reproduktionen jeglich-
er Art bediirfen der schriftlichen
Genehmigung des Verlages.
Zuwiderhandelnde werden friih
morgens aus dem Bett geholt und
drei Tage lang dreimal taglich
erschossen.

Gleichermafien besteht
Urheberrechts- und
Warenzeichenschutz fiir die mit

® ©™ gekennzeichneten Spiele
oder Charaktere der jeweiligen
Hersteller oder Lizenzhalter der
Produkte.



http://www.sgi.de

WE BEAM YOU UP TO WWW

”THERE’S A LOT OF INTELLIGENT LIFE UP HERE!*
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WebhFORCE Indy

133 Mhz, 32 MB, 16B disk

serienmifiige Software:

Netscape Browser

Netsite Server

WebMagic Autorensystem

Adobe Photoshop

Adobe lllustrator

MPEG Converter DM 24.610.— incl. MWSt.



1...auch als 1-MByte PCl-Ausfiihrung

fiir 269,- DM erhaltlich! 2-MByte-Varianten fiir

VL- und PCI-Bus verfiigbar

Wann versetzt Grafikbeschleunigung Sie derart in Begeisterung?

DIE NEUE WINNER-KLASSE!

e

2 Als VL- und PCI-Bus verfiighar

WINNER 1000TRIO

Ausgabe 4/95
WINDOWS

KONKRET

ePp
PRODUKT

WINNER 1000TRIO

ERGONOMIE

Ausgabe 4/35

WINNER 1000TRIO

WINNER 1000TRIO

Treiber

fiir alle
aktuellen
ELSA
MicroLink-

o

und
WINNER-Produkte!

Kostenlos iiber:
CompuServe: GO ELSA
™= Mailbox ELSA ONLINE:
Modem: 0241-9177-981
ISDN: 0241-9177-7800
dat

N auf der ELSA-CD-ROM
(Schutzgebiihr DM 15,-/
gg. Scheck / Kreditkarte)
CD-Bestellinfos sind
abrufbar iiber:

ELSA FaxBox: 0241-9177-4
H Dokument-Nr.: 2111

N ELSA Versandservice
Kennwort: Windows 95
Postfach
47904 Kempen

 IEERTel. 02152/ 915-260

m===  |Hotline

Ausgabe 6/95 Ausgabe 4/95

TIP

Aprit
1885

Testsieger
é

WINNER 1000TRIO

LAY =T

WINNER 1000AVI

WENN...

M Ihr Allround-Grafikbeschleuniger schon
standardmaRig mit 64-bit-Technik und

2 MByte Grafikspeicher arbeitet?

M das Grafiksystem leicht und bequem von
CD-ROM in Minutenschnelle konfiguriert
werden kann?

M Ihre Grafikkarte samtliche grafischen
Oberflachen wie Windows 3.1x, Windows 95
und 0S/2 Warp mit optimaler Geschwindig-

keit unterstiitzt?

M |hr Grafikboard selbst 65.536 Farben bei
einer Aufldsung von 1024 x 768 Bildpunkten

vdllig flimmerfrei erzeugt?

M Ihr Grafikbeschleuniger rund ein Dutzend
praktische Zusatzprogramme fiir Windows

anbietet?

M lhnen Leistungen wie 24-Stunden-
Mailbox und CompuServe-Forum ohne

Mehrpreis garantiert werden?

M |hre Grafikkarte 0S/2 Warp, in TrueColor

unterstiitzt.

Preissenkung!

348,-DM

WINNER 1000TRI0-2-MB

398,- DM

WINNER 1000AVI-2-MB

(zusdtzlich mit perfekter Video-fiir-Windows-
Beschleunigung)

ELSA Infohotline:  0-241-9177-917
ELSA-Vertriebsfax: 0-241-9177-600

ELSA GmbH - Sonnenweg 11 - 52070 Aachen

[ELSA)

Datenkommunikation
Computergrafik
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